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DIGITAL PERSONAL STUDIO

ACHTUNG

Wegen Brandgefahr und der Mdglichkeit eines

elektrischen Schlages darf dieses Gerat weder
Regen noch Feuchtigkeit ausgesetzt werden.

Bedienungsanleitung




{ Zur Beachtung }

ZUR BEACHTUNG

Die erforderliche Betriebsspannung fur elektrische Geréte ist von Land zu Land unterschiedlich. Dieses Ge-
rat wurde dem Bestimmungsland entsprechend im Werk voreingestellt. Vergewissern Sie sich bitte dennoch,
daf dies bei lhrem DPS12 der Fall ist. Ziehen Sie im Zweifelsfall Inren AKAI-H&ndler oder einen qualifizierten
Elektriker zu Rate.

In Europa (auf3er Grol3britannien): 220 - 240 V ~, 50Hz.

ZUM SCHUTZ IHRER PERSON UND DES DPS12
* Fassen Sie den Netzstecker niemals mit nassen Handen an.
+ Ziehen Sie beim Ausstecken immer nur am Stecker und niemals am Kabel selbst.

» Lassen Sie Reparaturen etc. nur von qualifiziertem Fachpersonal vornehmen. Eingriffe durch nicht autori-
sierte Personen fihren zu Garantieverlust. Zudem besteht die Gefahr ernsthafter elektrischer Schlage durch
Beruihrung stromfuhrender Teile im Inneren des Gerates.

» Achten Sie darauf, daf? keine Fremdkorper, insbesondere keine metallischen, in das Gerat gelangen.
« SchlieRen Sie das DPS12 nur an einer Wechselspannungs-, niemals an einer Gleichspannungsquelle an.

» Falls Wasser oder andere Fliissigkeiten auf oder in das DPS12 gelangen sollten, stecken Sie das Netzka-
bel aus und setzen Sie sich mit lhrem AKAI-Handler in Verbindung.

« Achten Sie darauf, daR das Gerat gut beliftet ist und fern von direkter Sonneneinstrahlung steht.

» Halten Sie das DPS12 zur Vermeidung von Beschadigungen interner Schaltkreise sowie der Oberflachen
fern von Hitzequellen wie Ofen, Heizkorpern etc.

* Vermeiden Sie den Einsatz von Sprays in der N&he des DPS12, da sie die Oberflachen angreifen und sich
entziinden kdnnen.

» Benutzen Sie zur Reinigung des DPS12 keinen denaturierten Alkohol, Farbverdinner oder ahnliche Che-
mikalien, da diese die Oberflachen angreifen.

* Modifizierungen des Gerates sind geféahrlich und kénnen seine Funktionstichtigkeit beeintrachtigen. Ver-
suchen Sie daher keinesfalls, das DPS12 zu modifizieren.

» Achten Sie beim Betrieb stets auf guten Stand des DPS12. Bringen Sie es in einem geeigneten Rack unter
oder stellen Sie es auf eine stabile Unterlage.

« DamitIhr DPS12 seine optimale Leistung erbringen kann, sollten Sie bei der Wahl seines Standortes Sorgfalt
walten lassen und unsachgeméafe Bedienung vermeiden. Nicht geeignet sind folgende Standorte:

1. Feuchte und staubige Umgebungen

2. Raume mit mangelhafter Luftzufuhr

3. Geneigte Aufstellflachen

4. Fahrzeuge, da das Gerét darin Vibrationen ausgesetzt ist
5. Extrem heil3e oder kalte Umgebung.
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BELUFTUNG

Achten Sie beim Betrieb des Gerates auf eine angemessene Bellftung. Stellen es nicht auf einen weichen
Teppich oder in einen engen Winkel eines Raumes, und stellen Sie keine Gegenstéande auf oder um das
Gehause. Achten Sie darauf, daf3 der Abstand zwischen dem Gehause und anderen Gegenstanden oder
Geraten mindestens 10 cm betragt.

FUR KUNDEN IN DER BUNDESREPUBLIK DEUTSCHLAND

Bescheinigung von AKAI
Hiermit wird bescheinigt, dal3 das Gerat AKAI
DPS12
in Ubereinstimmung mit den Bestimmungen der Amtsblattverfiigung 1046/1984 funkentstort ist.

Der Deutschen Bundespost wurde das Inverkehrbringen dieses Gerétes angezeigt und die
Berechtigung zur Uberpriifung der Serie auf Einhaltung der Bestimmungen eingeraumt.

AKAI ELECTRIC CO., LTD

COPYRIGHT-VERMERK

Das AKAI DPS12 ist ein Gerat auf Computer-Basis und enthélt und verwendet als solches Software in ROMs.
Diese Software und alle begleitenden Dokumentationen, einschlie3lich dieser Bedienungsanleitung, enthal-
ten spezifische Informationen, die durch Copyright-Gesetze geschitzt sind. Alle Rechte behalten wir uns vor.
Weder die Software noch ihre Dokumentation, auch nicht Teile davon, diirfen reproduziert, kopiert, tibertragen
oder modifiziert werden. Alle Kopien der Software stellen Verletzungen der Copyright-Gesetze dar. Sie durfen
keine Software-Kopien an andere weitergeben oder die Software auf elektronischem oder anderem Wege zu
einem anderen Computer Ubertragen. Ohne die vorherige schriftliche Genehmigung von AKAI Electric Co.
Ltd., Yokohama, Japan ist es untersagt, sie zu modifizieren, anzupassen, zu tibersetzen, zu vermieten, weiterzu-
geben, weiterzuverkaufen oder eigene Arbeiten von dieser Software und ihrer Dokumentation oder Teilen daraus
abzuleiten.
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{ Kapitel 1: Einfihrung }

Kapitel 1: EinfUhrung

Dieses Kapitel umreif3t die Leistungsmerkmale des DPS12 und erlautert seine Bedienungselemente und deren
Funktionen und Bezeichnungen. Dariiber hinaus gibt es einen Einblick in den konzeptionellen Aufbau des DPS12
und seine Funktionsweise. Wir empfehlen lhnen, die folgenden Seiten aufmerksam zu lesen, auch wenn Sie még-
licherweise bereits einige Erfahrung im Umgang mit Multitrack Recordern und Mischpulten haben.

Leistungsmerkmale des DPS12

Das DPS12 zeichnet sich durch folgende Merkmale aus:

« Das DPS12 besteht aus einem Harddisk Recorder fur die Aufnahme/Wiedergabe von 12 Tracks und einem di-
gitalen 20-Kanal-Mixer. Ein einzelnes DPS12 versetzt Sie in die Lage, wie mit einem herkémmlichen Mehr-
spursystem aufzunehmen und abzumischen.

- Das DPS12 verfuigt Uber 12 Aufnahme-/Playback Tracks (physikalische Tracks) und weitere 250 Tracks zur
Datenspeicherung (virtuelle Tracks). Der Wechsel zwischen virtuellen Tracks, die physikalischen Tracks zuge-
wiesen sind, ermdglicht es, mehrere Versionen eines Parts oder einer Phrase aufzunehmen und spater beim
Mixdown den gelungensten Take auszuwéhlen.

« Die Mixersektion ist ausgestattet mit EQ, Pan, zwei AUX Sends und Level-Kontrollen. Neben 12 TRACK
MIX-Kanélen, die den Output der Recorder Tracks steuern, stehen 8 THRU MIX-Kanéle zur Verfigung, die
zur Kontrolle der an den INPUT-Buchsen anliegenden Eingangssignale dienen. Dadurch haben Sie die Mog-
lichkeit, bei der Wiedergabe der 12 Tracks der Recorder-Sektion die Signale eines angeschlossenen Synthesi-
zers, Soundmoduls und/oder eines externen Effektgerates zuzumischen.

» Ein JAZ-Wechselplattenlaufwerk kann intern installiert werden, das Sie je Disk 1 GB an fortlaufenden Daten
aufzeichnen laRt. Die Verwendung von Wechselmedien bietet den Vorteil unbegrenzter Aufnahmekapazitat.

[ HINWEIS: Wir gehen in dieser Bedienungsanleitung davon aus, daR das DPS12 mit einem interngn
JAZ-Laufwerk ausgeristet ist und verwenden daher an den entsprechenden Stellen diese Bezeichpung.
Naturlich ist damit aber auch jedes beliebige andere angeschlossene Laufwerk gemeint.

* Bis zu sechs externe Harddisks und/oder MO (Magneto Optical)-Laufwerke kdnnen fur Aufnahmen und Back-
ups am SCSI-Anschlu3 des DPS12 angeschlossen werden.

e Das DPS12 kann im Verbund mit einem externen MIDI-Gerét als Sync Master oder als Slave fungieren. Via
MMC (MIDI Machine Control) ist auRerdem die Fernsteuerung des DPS12 mittels eines geeigneten externen
Gerétes mdglich.

* Bis zu 100 Locate-Punkte in Songs kénnen gespeichert und benannt werden. Jede dieser Locate-Positionen
l&Rt sich auf einfache Weise augenblicklich aufrufen. Eine ,,Quick Locate“-Funktion gestattet es zudem, die
Tasten des Front Panels mit Locate-Positionen zu belegen.

« Das DPS12 bietet ausgekliigelte integrierte Editierfunktionen. Und Sie kdnnen genau festlegen, auf welchen/
welche Track(s) und auf welchen Bereich Editierfunktionen wie Copy & Paste, Cut & Paste oder Copy & In-
sert anzuwenden sind.

« Das DPS12 ist mit einem ,,Scene Memory" ausgestattet, das Mix-Einstellungen speichert, z.B. unterschiedli-
che Mixerkonfigurationen mit unterschiedlichen Balance- und EQ-Einstellungen. Auf Mixer-Parameter kann
auch via MIDI zugegriffen werden — dadurch ist es mdglich, mittels eines angeschlossenen MIDI-Sequencers
automatisierte Mixes durchzufiihren.

« Das intern zu installierende, optionale Effect Board EB2M beschert Ihnen zwei Kanéle mit digitalen Effekten.
Der Vorteil: die gesamte Signalbearbeitung — Aufnahme, Zugabe von Effekten bis hin zur Mischung — findet
komplett in der digitalen Ebene statt.
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Bedienungselemente und ihre Funktionen

Dieser Abschnitt befal3t sich mit den Bedienungselementen des DPS12, ihren Funktionen und Bezeichnungen. Die
auf dem Bedienfeld aufgedruckten Beschriftungen werden in eckigen Klammern [ ] angegeben.

Bedienfeld
[

A — (@) (@) @) (@) (@) (@)

C © 000 0 0
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( CHANNEL SELECT CQUckiooe ) —————
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G B-EH-EH-EH-8-8-E- E

1 [INPUT]-Buchsen1 -6
An diesen analogen Eingangen sind elektronische Instrumente mit Line Level (z.B. Synthesizer) und auch Mi-
krophone anzuschlieen. Das an diesen Eingéangen anliegende Signal wird zu den Tracks der Recorder-Sektion
oder zur Mixer-Sektion geleitet, je nach Einstellung. Es handelt sich um symmetrische Eingange.

HeiR Kalt Masse

Steckerbelegung bei symmetrischem Signalinput

2 Peak-Indikatoren
Diese LEDs leuchten auf, wenn das am entsprechenden INPUT (1 - 6) anliegende Signal den Eingang tber-
steuert.

3 [INPUT GAIN]-Regler 1 - 6
Diese Regler dienen zur Gain-Justierung der an den INPUT-Buchsen 1 - 6 anliegenden Signale.

4 [RECORD SELECT]-Tasten
Diese Tasten dienen zur Wahl eines (physikalischen) Aufnahme-Tracks. Wird eine dieser Tasten gedrickt, be-
ginnt die LED daruber zu blinken — der entsprechende Track ist damit aufnahmebereit. Bei erneutem Driicken
der Taste wird dieser Record Standby Mode wieder aufgehoben. Bei gedisiokie}-Taste (3) dienen die-
se Tasten zur Soloschaltung der Kanale.

5 [CHANNEL SELECT]-Tasten
Diese Tasten dienen zur Anwahl von Kanalen fir Edit- oder Mixeroperationen, dariiber hinaus zur Festlegung
einer Locate-Position in der ,Quick Locate“-Funktion.

6 [PAN]-Regler
Diese Regler bestimmen die Position der TRACK MIX-Kanéle im Stereopanorama.
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7 Kanal-Fader
Mit diesen Schiebereglern stellt man den Level der TRACK MIX-Kanéle ein.

AKAI professional DIGITAL PERSONAL STUL

=_| \ | \\
| \ \L

F1 F2 F3 Fa F5 Fé

— o000 o

8 Display
Dieses LC-Display versorgt Sie mit allen fur die Bedienung des DPS12 erforderlichen Informationen und An-
zeigen (z.B. Zahlwerk, Aussteuerungsanzeige).

9 Funktionstasten ([F1] - [F6])
Diese Tasten dienen zur Durchfiihrung bzw. zum An-/Abschalten der Funktionen, die in der untersten Display-
Zeile angegeben werden.

L
@]
soLo CURSOR JOG PLAY
J—00 N
CANCEL
@)
NUMBER/NAME
K——OJ O

ENTER

J [SOLO] ([CANCEL])-Taste
Diese Taste aktiviert die Solo-Funktion in der Mixersektion. Ist sie gedriickt, kénnen die Tracks mittels der
[RECORD SELECT]-Tasten einzeln gehdrt werden. Darlber hinaus dient SieAsCEL]-Taste zum Abbre-
chen der Eingabe von numerischen Werten oder Zeichen.

K [NUMBER/NAME]-, ([ENTER])-Taste
Diese Taste schaltet die Eingabefunktion fir numerische Werte und Zeichen an/ab. Wird die Taste gedrickt,
beginnt die LED dariiber zu blinken. Benutzen Sie die Tasten des Bedienfeldes mit der entsprechenden Be-
schriftung zur Eingabe der gewiinschten Nummern, Buchstaben und Symbole. Zuséatzlich dient diese Taste als
[ENTER]-Taste zur Bestatigung der eingegebenen Werte und Zeichen.

L [JOG] Wheel
Dieses innere Rad dient zur Anderung der Einstellung/des Wertes eines Parameters, der im Display mit dem
Cursor selektiert wurde. D[aOG PLAY]-Taste (N) aktiviert die Jog Play-Funktion, in der sich Playback-
Richtung und -geschwindigkeit variieren lassen, abhangig von Drehrichtung und -geschwindigkeit des Rades.

M [SHUTTLE] Wheel
Dieses auRere Rad dient zur Anwahl einer bestimmten Stelle in einem zu andernden Zeitwert, der mit dem
[JOG] Wheel eingestellt wurde. D{@OG PLAY]-Taste (N) aktiviert die Shuttle Play-Funktion, in der sich
Playback-Richtung und -geschwindigkeit variieren lassen, abh&ngig von Drehrichtung und -winkel des Rades.

N [JOG PLAY]-Taste
Diese Taste aktiviert Jog- und Shuttle Playback (durchzufiihrea®@i-Wheel bzw[SHUTTLE]-Wheel).
Beim Dricken der Taste erscheinen die Daten des selektierten Tracks als Waveform im Display.
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O [CURSOR]-Tasten
Diese Tasten lassen Sie den Cursor (hervorgehobene Stelle im Display) zum gewiinschten Parameter bewegen.

D
I |
MAIN o ASSIGN DISK PROJECT ugo
s
————— ]
— _D_ — [ EDIT FINT. | | PLAY ] ™
— =l — MIXER EDIT IN ST I TO FROM
=£H= O OO OO, O———-S
— X Y z & # SPACE
o o LOCATE
— — |{ ] ﬂ [[ - " GoTO ﬂ I[ MEMORY T
; ; O O
i | I N |
| V

P Mode-Tasten: [MAIN] / [TRACK VIEW] / [ASSIGN] / [DISK] / [PROJECT] / [MIXER] / [EDIT]
Diese Tasten dienen zum Umschalten zwischen unterschiedlichen Betriebsarten (MAIN Mode, TRACK VIEW
Mode, MIXER Mode etc.). Di@MAIN]-, [TRACK VIEW]- und[MIXER]-Tasten behalten ihre Funktionen auch
bei laufender Aufnahme oder Wiedergabe, wéahrend die anderen Tasten nur im Stoppstatus in Funktion sind.

Q [UNDO]-Taste
Diese Taste lafit Sie einen durchgefiihrten Aufnahme- oder Editiervorgang zuricknehmen, indem Sie sie nach
Abschlul3 der entsprechenden Aktion driicken — die LED oberhafbBO]-Taste leuchtet auf, und die ur-
sprunglichen Daten sind wiederhergestellt. Um auch diesen Schritt wieder riickgangig zu machen (= Redo),
dricken Sie erneut djgNDO]-Taste — die LED erlischt.

L] 71P: Die Anzahl der moglichen Undo-Schritte (wieviele Aktionen mittelgJ&O]-Taste riickgangig
zu machen sind) kann 0 - 250 betragen. Ist der Undo Level auf ,,2“ oder héher eingestellt, konnen §
nach dem Driicken d@uNDO]-Taste die gewiinschte Anzahl von Undo-Schritten eingeben.

e

R Edit Point-Tasten: [IN] / [OUT]
Diese Tasten dienen zum Speichern von IN-/OUT-Positionen, die zur Festlegung des gewtiinschten Bereiches
fur die Auto Punch In/Out-Funktion und die Editierfunktionen benétigt werden.

S Edit Play-Tasten: [TO] / [FROM]
Die Edit Play-Funktion gestattet es, bis hin zur letzten Stopp-Poditiof) bzw. von dieser Position an Daten
wiederzugebenkROM]).

T Locate-Tasten: [MEMORY]/ [GO TO]
Diese Tasten dienen zum Speichern von Locate Points (Positionsinformationen in einem Song) und zum Abru-
fen der gespeicherten Positionen.

U Transporttasten
Diese Tasten steuern die Transportfunktionen des DPS12 — Aufnahme, Wiedergabe, Stopp etc. Die Funktionen
dieser Tasten im einzelnen:

¢ [REC]-Taste ............. Halten Sie diese Taste gedriickt und driicken Sigsdig-Taste, um die Aufnahme
auf den mittels dgRECORD SELECT]-Tasten selektierten Tracks zu starten. Zum
Starten der Aufnahme bei laufendem Playback (= Punch In) halten $ie-didaste
gedruckt und dricken dann dREC]-Taste.

e [w ]-Taste ............. Diese Taste startet die Wiedergabe. Wird sie wahrend der Aufnahme gedrickt, wird
die Aufnahme beendet und die Wiedergabe fortgesetzt (= Punch Out).

e [ m]Taste ............. Diese Taste stoppt Aufnahme-, Wiedergabe-, Fast Forward- und Rewind-Vorgénge.
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¢ [ ==]Taste ......... Schneller Riicklauf. Beim Driicken dieser Taste bei gestopptem Transport beginnt das
Zahlwerk im Display mit hoher Geschwindigkeit rickwarts zu zahlen. Wird die Taste
bei laufender Wiedergabe gedruckt, lAuft das Playback mit hohem Tempo rickwaérts,
solange die Taste gedruckt gehalten wird (= Review-Funktion).

e [w= ]-Taste.......... Schneller Vorlauf. Beim Driicken dieser Taste bei gestopptem Transport beginnt das
Zahlwerk im Display mit hoher Geschwindigkeit vorwarts zu z&hlen. Wird die Taste
bei laufender Wiedergabe gedriickt, lauft das Playback mit hohem Tempo vorwarts,
solange die Taste gedriickt gehalten wird (= Cue-Funktion).

V [MASTER]-Fader
Dieser Fader regelt den Master Level der Mixersektion.

Frontseite

@ = & a2 0 O

A B C

1 [PHONES] (Kopfhdrer)-Buchse
Zum Anschlul} eines Stereokopfhdrers. Das an diesem Ausgang ausgegebene Signal ist dasselbe wie das an
den MASTER OUT-Anschliussen an der Rickwand des DPS12.

2 [LEVEL] (Kopfhorerlautstérke)-Regler
Dieser Regler dient zum Einstellen der Lautstarke des an der PHONES-Buchse angeschlossenen Kopfhdrers.

3 Interner Laufwerksschacht (JAZ Drive)
In diesen Schacht kann ein JAZ-Laufwerk eingebaut werden.

Rickwand
\
ows FOOT SW. scsi @/THZLDI - [ OL(J):T\CAILN ] [ :UX SENDE ] [MCSTER ORUT]
ONume ol OFF —————— — =
G o= ) () @@ 0 O @0
g L1 L1 &4
({3 H] m @ - 1 1 ),
[ | I J | i— |
H G F E D C B A

1 [MASTER OUT L/R]-Anschliisse
Diese Anschlisse geben ein analoges Stereosignal aus, das aus einem Mix aller Kanéle (TRACK MIX Chan-
nels + THRU MIX Channels) der Mixersektion besteht.

2 [AUX SEND A/B]-Anschliusse
Uber diese Anschliisse kénnen die Signale aller Kanale (TRACK MIX Channels + THRU MIX Channels) der
Mixersektion ausgegeben werden. (Falls unter AUX TYPE die Einstellung STEREO gewahlt ist, liegt an
Buchse A das linke Signal und an Buchse B das rechte Signal an.)
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3 [OPTICAL IN/OUT]-Anschlisse
Diese Anschliisse dienen zur Ubertragung digitaler Audiosignale zu und von einem angeschlossenen externen
Digitalgerat, z.B. einem DAT-Recorder. Je nach Einstellung werden die am OPTICAL-IN-Anschlul3 eingehen-
den Digitalsignale zu den (physikalischen) Tracks der Recorder-Sektion oder direkt zur Mixersektion geleitet.
Der OPTICAL OUT-AnschluR? gibt in digitaler Form dasselbe Signal aus wie die MASTER OUT-Anschliisse
(1) in analoger Form.

4 [MIDI IN, OUT/THRU]-Anschlusse
Diese Anschliisse dienen zur Ubertragung von Sync- und Steuersignalen zu und von einem angeschlossenen
externen MIDI-Gerét, z.B. einem MIDI-Sequencer.

5 [SCSI]-Anschluf
Zum AnschluR einer externen Harddisk oder eines MO-Laufwerks.

6 [FOOT SW.] (FuBschalter)-Anschluf3
Zum AnschluR3 eines Ful3schalters zur Steuerung von Punch In/Out- und Playback Start/Stop-Vorgdngen mit
dem Ful3.

7 [POWER] (Netz)-Schalter
Zum Ein- und Ausschalten des DPS12.

8 Netzanschlul3
Hier ist das beiliegende Netzkabel anzuschlief3en.

Verwendung eines JAZ-Laufwerks

Wenn in lhrem DPS12 ein JAZ-Laufwerk installiert ist, kbnnen Sie auf JAZ-Disks Audiodaten und andere Infor-
mationen speichern. Eine JAZ-Disk ist ein wechselbares Speichermedium mit einer Kapazitat von 1 GB, auf dem
Audioaufnahmen von bis zu drei Stunden und sechzehn Minuten Lange Platz finden (in Mono bei einer Sampling
Rate von 44,1 kHz).

Diskschacht

[ iomegaiaZE. @\J @ Auswurfknopf

Schreib-/Leseindikator
Offnung fiir manuellen Auswurf

Einlegen und Auswerfen einer JAZ-Disk
Zum Einlegen und Auswerfen einer JAZ-Disk gehen Sie wie folgt vor:

m Einlegen einer JAZ-Disk
1. Vergewissern Sie sich, daR das DPS12 eingeschaltet ist.

/N\ ACHTUNG: Schalten Sie immer zunachst das DPS12 ein, bevor Sie eine JAZ-Disk in das optiong
JAZ-Laufwerk einlegen. Wenden Sie beim Einlegen der Disk niemals Gewalt an.

e

2. Halten Sie die JAZ-Disk so, daR das Label nach oben und der Metallschieber in Richtung Disk-
schacht zeigt, und fihren Sie die Disk in das Laufwerk ein.
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Auswerfen einer JAZ-Disk

1. Dricken Sie den Auswurfknopf am JAZ-Laufwerk.
Der Schreib-/Leseindikator blinkt eine Weile, danach wird die JAZ-Disk etwa 2 cm weit aus dem Schacht
gefahren.

2. Ziehen Sie die Disk vorsichtig heraus.
Legen Sie die Disk in ihren Behalter zurtick und bewahren Sie sie an einem sicheren Ort auf.

/N\ACHTUNG: Ziehen Sie eine JAZ-Disk niemals gewaltsam aus dem Schacht — dies kdnnte sowolﬂl die
Disk als auch das Laufwerk beschéadigen.

U HINWEIS: Sollte es erforderlich sein, eine JAZ-Disk manuell (bei ausgeschaltetem DPS12) auszywer-
fen, stecken Sie einen diinnen Draht oder das Ende einer Buroklammer in die Auswurféffnung am JAZ-
Laufwerk und tGiben sanften Druck aus. AKAI Gibernimmt keine Haftung fur Schaden an einer JAZ-Oisk

oder fur Datenverluste, die durch gewaltsame Auswurfaktionen verursacht werden.

Hinweise zur Verwendung eines JAZ-Laufwerks

JAZ-Disks missen vor ihrem Gebrauch mit dem DPS12 formatiert werden (Informationen zum Formatieren
von Disks finden Sie auf Seite 22 und 106).

Lassen Sie zum Einlegen und Auswerfen einer JAZ-Disk das DPS12 stets eingeschaltet. Eine im Laufwerk be-
findliche Disk kann beim Ausschalten des Gerates beschadigt werden, und es kann zu Datenverlusten kommen.

Das JAZ-Laufwerk schaltet automatisch in einen Sleep Mode (die Disk hoért auf, sich zu drehen), wenn etwa
30 Minuten lang kein Diskzugriff erfolgt. Die Wiederherstellung der Betriebsbereitschaft (wenn Sie nach einer
gewissen Zeit die Wiedergabe oder Aufnahme starten) beansprucht etwas Zeit — dies ist keine Fehlfunktion.

Bewahren Sie eine JAZ-Disk nach dem Auswerfen stets in ihrem Schutzbehélter auf.

Offnen Sie nicht den Metallschieber einer JAZ-Disk, schon gar nicht gewaltsam, und lassen Sie keine Fliissig-
keiten darauf gelangen. Die Disk kann dadurch beschéadigt werden, und es kann zu Datenverlusten kommen.

Bewegen Sie das DPS12 (und damit das Laufwerk) nicht, solange der Zugriffsindikator des JAZ-Laufwerks
(die LED an seiner Frontseite) leuchtet. Nehmen Sie auch die Disk heraus, bevor Sie das DPS12 bewegen.

Das Driicken des Auswurfknopfes bleibt wahrend Zugriffen des DPS12 auf die Disk-Daten (z.B. bei Aufnah-
me und Wiedergabe) ohne Wirkung.

Offnen Sie nicht von Hand die Klappe, die das JAZ-Laufwerk vor Staub schiitzt. Versuchen Sie nicht, irgend-
eine andere als eine JAZ-Disk in das Laufwerk zu schieben. Sie kdnnten dadurch das Laufwerk beschadigen.

Sollte eine JAZ-Disk irgendwie beschadigt werden, sind die Daten darauf unwiederbringlich verloren. Wir
empfehlen lhnen dringend, von wichtigen Daten Sicherheitskopien (Backups) auf einer externen Harddisk
oder einer MO-Disk anzufertigen (Informationen zum Erstellen von Backups finden Sie auf Seite 99).
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Uber externe SCSI-Laufwerke

An der Riickwand des DPS12 befindet sich ein 50-Pin-SCSI-Anschlul’ (SCSI-2-Standard), an dem sich eine exter-
ne Harddisk oder ein MO-Laufwerk zum Aufnehmen, Wiedergeben oder Kopieren (Backup) von Daten anschlie-
Ben laft.

U HINWEISE:
* Einige externe SCSI-Laufwerke sind méglicherweise nicht kompatibel mit dem DPS12, mit anderen |st es
vielleicht nicht méglich, aufzunehmen oder wiederzugeben, wieder andere kdnnen eventuell nur eing be-
grenzte Anzahl von Tracks fur die gleichzeitige Multitrack-Aufnahme und -Wiedergabe bereitstellen.

* Néhere Informationen zu DPS12-kompatiblen, externen SCSI-Laufwerken erhalten Sie vom technis¢hen
Kundendienst lhres AKAI-Handlers.

Anschlul® eines externen SCSI-Laufwerks

m Anschluf eines einzelnen SCSI-Laufwerks
Verbinden Sie das DPS12 und das SCSI-Laufwerk mit einem SCSI-Kabel.

SCSI-Kabel
Terminator
L SCSI-Anschlufl
Externe Harddisk 0606 | =
= oder MO-Laufwerk PR, \— @

coooooocooooo o =)

ﬁ?ﬁé

DPS12

Anschluf3 eines einzelnen SCSI-Laufwerks am DPS12

Versehen Sie das SCSI-Laufwerk mit einem Terminator. Falls das Laufwerk mit einem internen, aktiven Ter-
minator ausgestattet ist, schalten Sie ihn an (ndhere Informationen hierzu enthlt die Bedienungsanleitung Ih-
res SCSI-Laufwerks). Stellen Sie am externen Laufwerk die gewiinschte SCSI ID-Nummer ein — nicht zul&ssig
sind 4 (ID des DPS12) und 6 (ID des JAZ-Laufwerks, falls vorhanden).

U TiPs:

» Ein Terminator schliel3t das Ende der SCSI-Kette ab. Er wird gewohnlich in Form eines Steckers quf den
zweiten (freien) SCSI-Anschlul® des SCSI-Laufwerks gesetzt. Einige SCSI-Laufwerke verfligen Gper einen
eingebauten, aktiven Terminator, der mittels eines von auf3en zugénglichen Schalters eine elektrische
Terminierung gestattet.

 Die Unterscheidung und Identifizierung der einzelnen SCSI-Geréte in einer Kette erfolgt anhand yon
Nummern, den sogenannten SCSI IDs (0 - 7). Das DPS12 ist auf die SCSI ID 6 voreingestellt (&rjder-
bar), das JAZ-Laufwerk, falls vorhanden, hat die ID 4 (nicht &nderbar). Vergeben Sie daher an angdere
angeschlossene SCSI-Gerate andere IDs als 4 und 6.
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m Anschlu mehrerer SCSI-Laufwerke
Der Anschluf3 mehrerer SCSI-Laufwerke ist wie unten abgebildet durchzufiihren:

SCSI-Kabel

l 1 SCSI-Anschlu

Externe Harddisk eeecese

= oder MO-Laufwerk [{|[|| | ——— \&\:’f&©
\ —_—— . A

eesesties=s 2 ()

000000000000

Uj

N —1/

DPS12

Externe Harddisk
= oder MO-Laufwerk

Terminator

'

Externe Harddisk
= oder MO-Laufwerk

Anschlul3 mehrerer SCSI-Laufwerke (via ,Daisy Chain*“) am DPS12

Versehen Sie das letzte SCSI-Laufwerk in der Kette mit einem Terminator. Falls dieses Laufwerk mit einem in-
ternen, aktiven Terminator ausgestattet ist, schalten Sie ihn an. Stellen Sie an allen externen Laufwerken die
gewlnschte SCSI ID-Nummer ein — nicht zulassig sind 4 (ID des DPS12) und 6 (ID des JAZ-Laufwerks, falls
vorhanden).

/N\ACHTUNG: Schalten Sie alle Gerate aus, bevor Sie SCSI-Verbindungen herstellen oder losen.

U HINWEISE:
» Benutzen Sie nach Mdéglichkeit kurze SCSI-Kabel von hoher Qualitat. Zu lange oder minderwertige Ka-
bel kénnen Datenfehler und Fehlfunktionen verursachen.
» Externe Harddisks/MO-Disks miissen vor dem ersten Gebrauch mit dem DPS12 formatiert werdgn
(Informationen zum Formatieren von Disks finden Sie auf Seite 22 und 106).
» Zur Aufnahme und Wiedergabe von Daten auf einem angeschlossenen Harddisk- oder MO-Laufwerk
mul3 dieses zum Current Drive (zum gegenwartig selektierten Laufwerk) bestimmt werden (Einzejheiten
hierzu erfahren Sie auf Seite 104).

» Es ist nicht mdglich, einen kontinuierlichen Datenstrom auf mehrere Disks zu schreiben (aufzunelhmen).
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Uber ,,Projects*
Das DPS12 verwaltet Songs in Form von ,Projects”. Ein solches Project enthalt Audiodaten, Mixereinstellungen,
Locate Points (Positionsinformationen in einem Song) und Scene Memory-Daten (Mixparametereinstellungen).

Auf Harddisks (intern oder extern) finden mehrere Projects Platz, das DPS12 kann jedoch nur jeweils ein Project
bearbeiten. Nach dem Einschalten |adt das DPS12 das erste Project auf der Disk. Sie kdbnnen aber auch ein anderes
Project auf der Disk zum Laden bestimmen oder bei Bedarf ein neues Project anlegen.

DPS12

Disk

©) (©)

. \(\L—J%

Project o
Lesen (Laden) — )
Project - _ Project
) Schreiben (Speichern) ||| AT 2ot
Project |:||:|[ fl
(W i, Uj O0000O00 0O HJUJ

o —1

Uber physikalische und virtuelle Tracks

Das DPS12 kann bei Aufnahme und Wiedergabe auf 250 virtuelle Tracks zugreifen, die 12 physikalischen Tracks
zugewiesen werden.

~Physikalische” Tracks dienen zum Aufnehmen, Wiedergeben und Editieren in gewohnter WelREADIRD
SELECT]-Tasten 1 - 12 des Bedienfeldes stehen in direkter Verbindung mit den Physical Tracks 1 - 1Das
Dricken einer dieser Tasten schaltet den entsprechenden Track in Aufnahmebereitschaft — seine LED blinkt.
LVirtuelle” Tracks dienen zum Speichern aufgenommener Audiodaten. Sie haben keinen direkten Zugriff auf die

250 Virtual Tracks, tber die das DPS12 verfugt. Sie kdnnen sie aufnehmen, wiedergeben und editieren, in-
dem Sie sie beliebigen der 12 Physical Tracks zuweis@um Beispiel:

Virtual Track Physical Track
Virtual Track 1 - Track 1
Virtual Track 2 P Track 2
Virtual Track 3 Track 3
Virtual Track 4 Track 4 - \lixer-Sektion
Virtual Track 5 Track 5
Virtual Track 6 Track 6
Virtual Track 7 Track 7
Virtual Track 8 Track 8
Virtual Track 9 Track 9
Virtual Track 10 Track 10
Virtual Track 11 Track 11
Virtual Track 12 Track 12
Virtual Track 13

Virtual Track 14

/ __ ~{Jrack 15 /
A Vitia v~ d

Virtual Track 246

Virtual Track 247

Virtual Track 248

Virtual Track 249

Virtual Track 250

Physikalischen Tracks (Aufnahme-Tracks) zugewiesene virtuelle Tracks kdnnen Sie z.B. dazu nutzen, mehrere
Versionen eines Solos aufzunehmen, um spéter beim Mixdown die beste davon auszuwdhlen. Virtuelle Tracks las-
sen sich auch zur Durchfuihrung wiederholter Ping-Pong-Aufnahmen verwenden. Virtuelle Tracks sind auf vieler-
lei Weise einsetzbar, und sie bieten Ihnen den Vorteil, dal3 Sie sich nicht mit zwolf Tracks bescheiden mussen.

O 71P : Virtuelle Tracks lassen sich auch mit Namen versehen.
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TRACK MIX Channels und THRU MIX Channels

Die Mixersektion des DPS12 bietet acht Kanéle (die sogenannten ,THRU MIX Channels“) zur Kontrolle der
direkt Uber die INPUT-Anschliisse eingehenden Signale sowie zwdlf weitere Kanéle (die sogenannten ,TRACK
MIX Channels"), deren Pans und Levels mittels der Regler auf dem Bedienfeld einstellbar sind.

Zum Aufnehmen und Abmischen von Audiodaten werden normalerweise nur die TRACK MIX Channels bendtigt.
Die THRU MIX Channels kommen niitzlich ins Spiel, wenn Sie in die Wiedergabe der zwdlf Tracks der Recorder-
Sektion auch externe Soundquellen einbeziehen mdchten.

Das folgende Schema zeigt den Signalflu3 bei Verwendung nur der TRACK MIX Channels. Diese Grundeinstel-
lung des DPS12 benutzen Sie zum Aufnehmen und Abmischen von Daten.

------- = Analogsignal
—— = Digitalsignal

Mixer-Sektion

o o
(ANALOG) TRACK MIX Channels
1 @ --{GAIN}-= Trl L LEVEL PAN
2 @ --1GAIN|-= Tr2 g LEVEL PAN
3 @ --{GAIN}-= Tr3 2 [LEVEL}—PAN]
4 @ --{GAIN}-»= Tra LEVEL PAN
5 @ --{GAIN}-=| INPUt 5 5 TEVEL PAN
6 @ --{GAIN]}-=j{ASSIGN Tr6 6 [LEVEL—PAN]
Tr7 ; [LEVELF—PAN] -
Tr8 9 {LEVEL—PAN -
Tr9 0 {LEVEL}——PAN] -
Tr10 1 [LEVEL}—PAN | —™
OPTICAL IN Tril e [LEVEL}——-PAN]
(DIGITAL) Tr12 [LEVEL—PAN]
O'?;:g’}'ﬁ;” 5 | MASTER LEVEL l_
MASTEROUT LO—=----
(ANALOG) RO ~-----

Signalflu3 bei ausschlielSlicher Verwendung der TRACK MIX Channels

« Die Uber die INPUT-Anschlisse (analog und digital) eingehenden Signale werden zur Input Assign-Sektion
geroutet (analoge INPUTs nach dem Passieren der GAIN-Regler) und den physikalischen Tracks zugewiesen.
(Die Track-Zuweisung erfolgt im Assign Mode — siehe Seite 52)

« Die physikalischen Tracks 1 - 12 der Recorder-Sektion sind direkt auf die TRACK MIX Channels 1 - 12 der
Mixersektion geroutet. Im Normalfall werden die an den INPUTs anliegenden Signale von den in Aufnahme-
bereitschaft befindlichen Tracks zur Mixersektion geleitet, ebenso die Playbacksignale der restlichen Tracks.

e Level und Pan der zu den TRACK MIX Channels gerouteten Signale kdnnen Sie mittels der Fader und PAN-
Regler des Bedienfeldes vor und beim Abmischen zu einem Stereosignal einstellen, ebenso wie diverse Mix-
Parameter wie Channel On/Off, EQ und AUX Send A/B (diese Einstellungen sind im Mixer Mode vorzuneh-
men — siehe Seite 58).

» Der Master Level des Mix-Stereosignals ist mit dem Master Fader des Bedienfeldes regelbar. Dieses Signal
wird Uber die analogen MASTER OUT-Anschliisse und den digitalen OPTICAL OUT-AnschluR ausgegeben.

11
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Wenn Sie die Uber die INPUTs eingehenden Signale ohne den Umweg uber die Recorder-Sektion direkt zur
Mixersektion leiten, stehen Ihnen auch die THRU MIX Channels zur Verfugung. Das folgende Schema zeigt
den Signalflul bei zusatzlicher Verwendung der THRU MIX Channels.

"""" * Analogsignal |
— Digitalsignal

Mixer-Sektion

INPUT L R
(ANALOG) THRU MIX Channels
1 @ --{GAIN}---------==---------- ; LEVEL PAN
2 @--{GAINf--------------moo- LEVEL PAN
3 @ --{GAIN}---------m - j [LEVEL} [PAN'
4 @ --{GAIN}--------------------- =15 LLEVEL PAN
5 @ --{GAINf-------------------—- o LLEVEL PAN
6 @ --{GAIN}-----------——--—————- >—|DL LEVEL|——PAN |
{LEVEL] [PAN]
g DR I 1 I ] -
{LEVEL} {PAN ]
OPTICAL IN Recorder-
(DIGITAL) Sektion TRACK MIX Channels
Trl i {LEVEL] {PAN | =
Tr2 3 [LEVEL] [PAN | —™
Tr3 a [LEVEL]} [PAN] -
Tr4 s LEVEL PAN -
Tr5 & LLEVEL PAN
Tré = [LEVEL} {[PAN |
Tr7 5 {LEVEL] {PAN |
Tr8 9 {LEVEL} {PAN |
Tr9 0 [LEVEL} [PAN |
Tr10 1 [LEVEL} [PAN | -
Tril B {LEVEL} {PAN]
Tr12 {LEVEL} {PAN |
%Tg'ﬁﬁbow MASTER LEVEL l_
MASTER OUT LQ —~=-----
(ANALOG) RO ~a----- .

Signalflul3 bei gleichzeitiger Verwendung der TRACK MIX Channels und THRU MIX Channels

Jedes Eingangssignal kann individuell zu einem THRU MIX Channel oder zur Recorder-Sektion geleitet wer-
den. In obigem Beispiel sind alle Eingangssignale zu den THRU MIX Channels geroutet. (Diese Zuweisung ist
im Assign Mode vorzunehmen — siehe Seite 52.)

Auch fur die zu den THRU MIX Channels geleiteten Signale kénnen Sie Mix-Parameter wie Level, Pan,
Channel On/Off, EQ und AUX Send A/B einstellen, genauso wie fur die zu den TRACK MIX Channels
gerouteten Signale. Zur Einstellung der Mix-Parameter fur die THRU MIX Channels dient der Mixer Mode —
Level und Pan dieser Channels kénnen nicht am Bedienfeld geregelt werden (siehe Mixer Mode, Seite 58).

Der Master Fader des Bedienfeldes regelt den Master Level des Stereo Mix-Signals aus THRU MIX Channels
und TRACK MIX Channels. Ausgegeben wird das Signal tiber die analogen MASTER OUT- und die digitalen
OPTICAL OUT-Anschlusse.

Falls Ihr DPS12 mit dem optionalen Effect Board EB2M ausgestattet ist, haben Sie zwei Kanéle (A/B) mit di-
gitalen Effekten zur Verfigung. In diesem Fall dient der AUX Send A/B jedes Channels als Effect Send. Das

von den internen Effekten zurlickkehrende Signal la3t sich zur Aufnahme auf die Tracks oder aber Uber die

THRU MIX Channels direkt zur Mixersektion routen.
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installiertem EB2M Effect Board

(Option) mdglich

DIGITAL OUT L (digital) —
DIGITAL OUT R (digital)

MASTER
LEVEL

| ABLR |
L
| LEVEL SOLO - oan |
INPUT T 100t |
GAIN - | H |
o) ASSIGN o
INPUT 1 (analog) THRU EQ | : 0: SE;\IDA |
- = — I ) N B ! 1\PRE/POST
INPUT 2 (analog) _@‘7 | PRE/POST! a SEND A |
INPUT 3 (analog) _@‘—M_} - LEveL s |
SEND B
INPUT 4 (analog) —@‘7 ° | Ve Z( I
INPUT 5 (analog) —@‘—rﬁ—@ | ASSIGN - - e e L . o E=m=m - === =====H-HdH !I
ASSIGN | LEVEL 1-12 SOLO
INPUT 6 (analog) L T |
o ° | f t TRACK EQ FO—0F
INPUT L (digital) Ht+—1— . T _2! pan |
INPUT R (digital) : Tl Doseoa I
. . | SEND B | 'PRE/POST |
1 1 PRE/POST! il SEND A
c=pp=xn==g=cl A u o | LEVEL I
|
A A AA | SLEE’:‘/EI?Q' |
AA AA PLAY MONITOR
MAN | @ — = = = = — - = = — — —+ [ I
CONTROL PANEL] MIXER
T K
VIRTUAL TRACK
HARD DISK
I P H H
M D | SEND-A I
| 1 == < | MASTER |
© | I—| < ool ]
| —o— L MU < 2 |
| <
n— nlYVEY < —F |
prvees - = = AUX SEND A ———— | SEND-B
AUX SEND B | MASTER |
D) [
N [y
) . MASTER OUT L (analog) ey
* _ T [
Effekt-Routing nur bei MASTER OUT R (analog) : |
|
! |

* AUX Mode hat die Einstellung STEREO

THRU-Signal
oder

LEVEL

TRACK Playback-Signal

AUX SEND
PRE/POST

Blockschaltbild

13
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Uber das ,,Scene Memory*

Das DPS12 ist in der Lage, Mixparametereinstellungen als ,Scene” fur einen spateren Abruf zu speichern. Eine
Scene wird als Bestandteil des Projects auf der Disk abgelegt. Mehrere Scenes kdnnen in einem Project gespei-
chert werden, z.B. Scenes mit unterschiedlichen Balance- und EQ-Einstellungen, um alternative Mischungen zu
erstellen und miteinander zu vergleichen.

Folgende Hauptparameter werden in einer Scene gespeichert:
» Channel Level-/Master Level-Einstellungen (siehe Seite 61)
» Channel Pan-Einstellungen (siehe Seite 61)
» Channel AUX Send A/B-Einstellungen (Send Level, Pre/Post-Schaltung) (siehe Seite 64)
» Channel EQ-Einstellungen (siehe Seite 62).

Uber das DPS12-Benutzerinterface

Dieser Abschnitt erlautert grundsatzliche Bedienungstechniken beim DPS12 sowie den Display-Aufbau.

Gebrauch des Displays

Das Display stellt alle fiir die Bedienung des DPS12 erforderlichen Informationen dar, z.B. die gegenwaértige Posi-
tion, Mixparametereinstellungen etc. Welche Informationen dies im einzelnen sind, hangt davon ab, welche
Bedienungstaste Sie driicken (Mode-Taste, Edit Point-Taste, Locate-Taste etc.).

m Screen
Die beim Betéatigen einer Mode-Taste erscheinende Darstellung wird ,Screen” genannt. Die Abbildung unten
zeigt beispielsweise die MAIN Screen, die nach dem Einschalten des DPS12 oder beim Drijck&mHer
Taste erscheint. Diese Screen findet bei Aufnahme und Wiedergabe Verwendung.

MAIN Screen |

D 6 E
Die MAIN Screen bringt folgende Informationen:

1 zahlwerk ..., Es gibt die gegenwaértige zeitliche Position an. Sie kdnnen hier einen Wert eingeben,
um zu einer gewlnschten Position zu gelangen.

L] 71P: Dieses Zahlwerk gibt die Zeit in Stunden, Minuten, Sekunden, Frames und Subframes an. Der Be-
griff ,Frame" stammt aus der Film- und Videowelt, in der jedes Einzelbild einer Bilderfolge (des Filmg)
.Frame” genannt wird. Die Anzahl der Frames pro Sekunde ist im Control Panel einstellbar (s. Seite| 88).
Ein Subframe entspricht einem Zehntel eines Frame.

00:00:00:00.0

Stunlden M;n. Sclak. | Subframes
Frames
2 Level Meter .............. Zeigt den Output Level der physikalischen Tracks und den Input Level an den
INPUTs bzw. den Output Level der AUX Sends A/B oder den Master Output Level an.
3 Project: ..coccoevvveenee. Gibt den Namen des Projects an, an dem Sie gegenwartig arbeiten.
4 Remain: ....cccccvrenene. Gibt die noch verbleibende Aufnahmezeit auf der Disk an.
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5 Busy Meter .............. Gibt Aufschlul3 tber die Haufigkeit der Diskzugriffe. Je mehr sich die Anzeige be-
wegt, desto haufiger finden Zugriffe statt.

6 Diskzugriff-Indikator ... Dieser Indikator leuchtet bei Diskzugriffen auf.

Wird die MAIN Screen dargestellt, ruft das Betétigen einer Mode-Taste (Ausnphate]-Taste) die ent-
sprechende Mode Screen auf. DIRACK VIEW]-Taste, z.B., schaltet in den Track View Mode, und es er-

scheint die TRACK VIEW Screen:

123456 189100112 LR
TRACK ACTHEOT ] [FLICIF A [£ OO F ]

Die TRACK VIEW Screen gibt anhand von Balkenanzeigen L&nge und Position der aufgenommenen Daten
auf jedem physikalischen Track an.

Funktionstasten
Die in der untersten Displayzeile (siehe Beispiel unten) angegebenen Funktionen sind mittels der Funktions-

taster[F1] - [F6] abrufbar.

1 e
devsicel 4-REC HOT READY
devicel E=iho dewices
devsicel E-DPS1Z2

devicel T=iho dewices

THFOEFFOEAE T ALIGH EECECTI COFY J[EJECT |

[F1] [F2] [F3] [F4] [F5] [F6]

Die Funktionstasten haben keine festen, gleichbleibenden Funktionen, sondern viele verschiedene, abhangig
von der jeweils im Display dargestellten Screen. In der oben abgebildeten DISK SETUP Screen [aff] Taste

z.B. die Funktion zum Formatieren von Disks auf.

Control Panel
Die FunktionstastefF3] - [F6] in der MAIN Screen dienen zum Aufruf der CONTROL PANEL Screen:

MAIN Screen
| ProdectiHEN FROJECT

00:00:00:00.0

23456 1891002 LE | Remains o1 hZom
IMTROL FAMEL

l
Driicken Sie die Taste [F3], [F4], [F5] oder [F6].

Control Panel

. . . FERE=
i123456 1B9I0II2_LE EEF“E':E'-I-" ARSAL |%

Die Control Panel Screen dient zur Einstellung diverser DPS12-Parameter. Nach erfolgter Einstellung driicken
Sie eine Mode-Taste, um in den gewlinschten Mode zu schalten.

15
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m Felder und Cursor

Die Positionen im Display mit verdnderbaren Parameterwerten werden (Daten-),Felder* genannt. Die hervor-
gehobene, invertiert dargestellte Stelle der Screen nennt man ,Cursor”. Das Feld, auf dem sich der Cursor je-
weils befindet, kann editiert werden. Sind mehrere Felder in einer Screen vorhanden, bringen Sie den Cursor

mittels defCURSOR]-Tasten zum gewiinschten Feld.

CURSOR

Select ! LE'-.-'EL f1

CURSOR

Select ILEVEL f1

%’T’?%’?H%H’TH

%’TH%%HH’TH

Es gibt unterschiedliche Arten von Feldern:

Select-Feld
Diese Art von Feld stellt verschiedene Optionen zur Wahl.

SLCT:

REHE= [ AUTO
REFEAT| pr=AL || PUMCH
] 3 | ) = 3

Numerisches Feld
Diese Art von Feld dient zur Anderung von Parameterwerten.

SLCTEOTHERS

MetersPOST
Urdo  Tewe] = -

Zeitfeld
Diese Art von Feld dient zur Anderung der im Zahlwerk angegebenen Zeitposition und der Locate Points.

SLCT: TIME IIIFFSET
ABS:
Offzet: (8
REL:

Namenfeld
Diese Art von Feld dient zum Benennen von Locate Points, Virtual Tracks und Projects.

FPress EHﬁHHEL SELECT or
IH«»’EILIT ke*:l t-:- mem-:-rlze.

CAMCEL (E=3 0] = S I < S W =l

Graphisches Feld
Diese Art von Feld stellt die Mixparametereinstellungen graphisch dar.

SelectiLEVEL Plan

T TR
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m Window
Beim Driicken von[UNDO], [GO TO] oder[MEMORY] erscheint ein sogenanntes Window auf der Screen:

DCATE MEMORY |
Prezz CHAMHEL SELECT or
IN-OUT kew to memorize.

Time: QoiaZiG4209.7
Hame L

Ein Window dient dazu, eine Einstellung vorzunehmen oder eine Funktion auszufiihren — welche Einstellung/
Funktion dies ist, hédngt von der gedriickten Taste ab. Um eine Einstellung zu &ndern, bringen Sie den Cursor
zum gewunschten Parameter und &ndern seinen Wert; um eine Funktion auszufuhren, driicken Sie die entspre-
chende Funktionstaste. Nach AbschlulR des Vorgangs erscheint wieder die vorhergehende Screen.

Andern einer Einstellung oder eines Wertes

Dieser Abschnitt beschreibt den Vorgang zur Anderung der Zeitposition des Zahlwerks sowie der Einstellungen
und Werte der Felder.

m Verwendung des [JOG] Wheels zur Anderung der Einstellung (in Select-Feldern,
numerischen Feldern, Zeitfeldern und graphischen Feldern)

Zur Anderung der Einstellung in Select-Feldern, numerischen Feldern, Zeitfeldern und graphischen Feldern
mittels des JOG Wheels gehen Sie folgt vor:

1. Benutzen Sie die [CURSOR]-Tasten, um den Cursor zu dem zu editierenden Feld zu bringen.

2. Drehen Sie das [JOG] Wheel, um die Einstellung nach Wunsch zu andern.

SR ALITO PUNCH - SLCT = T S |

Undo Tewel:EEE] - Urdo Tewe]: =

Select:LEVEL F100 Select:LEVEL 103

TE AT T | (T

L1 7/P: Benutzen Sie in Zeitfeldern d@&UTTLE] Wheel zur Anwahl der zu dndernden Stelle und
andern Sie den Wert dann mit Hilfe d&3G] Wheels.

- MO 5 DeleHeDeHRDR] = S 0

17
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m Direkte Eingabe eines numerischen Wertes (Zahlwerk/Zeitfelder)

Die Tasten des Bedienfeldes kdnnen zur direkten Eingabe eines Wertes im Zéahlwerk der MAIN Screen und in
Zeitfeldern benutzt werden. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

1. Bringen Sie den Cursor mit den [CURSOR]-Tasten zu einem Zeitfeld.

Ll HINWEIS: Dieser Schritt entfallt, wenn Sie beabsichtigen, einen Wert in das Zahlwerk der MAI
Screen einzugeben.

2. Dricken Sie die [NUMBER/NAME]-Taste.
Die LED der[NUMBER/NAME]-Taste blinkt — die CHANNEL SELECT-Tasten des Bedienfeldes haben
nun die Funktion einer numerischen Tastatur.

3. Benutzen Sie die [CHANNEL SELECT]-Tasten 1 - 9 und 10 (fur 0) zur Eingabe des Wertes.
Um z.B. den Wert 1 Stunde, 25 Minuten, 43 Sekunden in das Zahlwerk oder in ein Zeitfeld einzugeben,
driicken Sie digCHANNEL SELECT]-Tasten 1 - 10 in der folgenden Reihenfolge:

i - i 1.2 - N D T e - i _i_1:25.4
- __F__fl2hdln - _1sEGegqgioa

4. Dricken Sie die NUMBER/NAME]-Taste noch einmal.
In diesem Fall dient dilNUMBER/NAME]-Taste al§ENTER]-Taste zur Bestétigung der Eingabe. Danach
erlischt die LED depNUMBER/NAME]-Taste. Um den Vorgang abzubrechen, den eingegebenen Wert nicht
zu tbernehmen und zur vorhergehenden Screen zuriickzukehren, driickenSte@jidaste, die in die-
sem Fall al§CANCEL]-Taste fungiert.

Verwendung des [JOG] Wheels zur Eingabe von Namen (in Namenfeldern)
1. Bringen Sie den Cursor mit den [CURSOR]-Tasten zu einem Namenfeld.

Time: QOIOZiE41058,7
Hame:

2. Driicken Sie die [NUMBER/NAME]-Taste.
Die LED der][NUMBER/NAME]-Taste blinkt, und unter dem ersten Zeichen des Namens erscheint ein Un-
terstrich. An dieser Stelle kann nun ein anderes Zeichen eingegeben werden.

Time: OOIOZIG4:109.7
Hame:_

3. Wahlen Sie mit dem [JOG] Wheel das einzugebende Zeichen.
Folgende Zeichen (Nummern, Buchstaben und Symbole) sind verfiigbar:

=
N

A|B|C|D|E|F|G|H|I|J|K|L[M|N|O|P|Q|R|S|T|{U|V|W|X|Y|Z|[|¥|]1|" =
dlief|(flg|h|i|j|k|I|[m|[njo|p|ag]|Tr i

#lslwla| | ([)|*|+]|.|-|.|/]o|l1]|2|3|a|5]|6|7|8]|9]:|;:]<

Time: QOIOZIG4i09,7
Hame M
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4. Benutzen Sie die [CURSOR]-Tasten oder das [SHUTTLE] Wheel, um den Unterstrich zur nachsten
Eingabeposition zu bewegen.
Waéhrend die LED dgNUMBER/NAME]-Taste blinkt, 1a3t sich der Unterstrich (die Eingabeposition) mit-
tels[CURSOR]-Tasten odef]SHUTTLE] Wheel nach Belieben vor- und zuriickbewegen.

5. Wiederholen Sie die Schritte 3 und 4, bis der gewtinschte Name vollstdndig eingegeben ist.
Um ein falsch eingegebenes Zeichen zu korrigieren, bringen Sie den Unterstrich zur entsprechenden Posi-
tion und geben das gewiinschte Zeichen ein.

Times: OOIOZi54:i09.7
Hame My SOHG

6. Dricken Sie die [NUMBER/NAME]-Taste noch einmal.
In diesem Fall dient diNUMBER/NAME]-Taste al§ENTER]-Taste zur Bestétigung der Eingabe. Danach
erlischt die LED defNUMBER/NAME]-Taste. Um den Vorgang abzubrechen, den eingegebenen Namen
nicht zu tbernehmen und zur vorhergehenden Screen zurlickzukehren, driickefsBieajidaste, die in
diesem Fall alfCANCEL]-Taste fungiert.

Direkte Eingabe von Zeichen (in Namenfeldern)

Die Tasten des Bedienfeldes kdnnen zur direkten Eingabe eines Namens benutzt werden. Gehen Sie dazu wie

folgt vor:

1. Bringen Sie den Cursor mit den [CURSOR]-Tasten zu einem Namenfeld.

Times: OOIOZiE4:108,7
Hame:s

2. Dricken Sie die [NUMBER/NAME]-Taste.
Die LED der[NUMBER/NAME]-Taste blinkt. Mittels der Tasten des Bedienfeldes kénnen Sie nun die Buch-
staben, Nummern und Symbole eingeben, die unterhalb der Tasten aufgedruckt sind. Folgende Zeichen
sind verfugbar:

1]2]3]4]s]e|7]8]|o]olal[B|c|[p|E[F|c[H]iI[a]k][L]m[n]o]P]Q|[R]S][T]U]V]
W|X|Y|Z]|&]|#| (Space)

3. Dricken Sie die Taste mit dem ersten einzugebenden Zeichen.
Das Zeichen erscheint im Namenfeld, und der Unterstrich riickt eine Stelle nach rechts.

Time: OOIOZ2:G4:108.7
MHamesM_

4. Wiederholen Sie Schritt 3, bis der gewiinschte Name vollstandig eingegeben ist.

5. Dricken Sie die [NUMBER/NAME]-Taste noch einmal.
In diesem Fall dient dilNUMBER/NAME]-Taste al§ENTER]-Taste zur Bestétigung der Eingabe. Danach
erlischt die LED def]NUMBER/NAME]-Taste. Um den Vorgang abzubrechen, den eingegebenen Namen
nicht zu tbernehmen und zur vorhergehenden Screen zurtickzukehren, driicke{sBied}idaste, die in
diesem Fall alfCANCEL]-Taste fungiert.

19
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Kapitel 2: Aufnahme

Dieses Kapitel erlautert die Aufnahmevorbereitungen, das Aufnehmen des ersten Parts, das Overdubbing und das
Abmischen auf einen Master Recorder.

Anschliisse

AnschluBbeispiel: Einfacher Systemaufbau fiir die Aufnahme mit dem DPS12

Monitorsystem

©° °®
Master Recorder o e=00
DAT-Recorder/MD-Recorder LINE IN
(] [L_T]
o IS5 S [ Te Yo Yo T ) I
DIGITAL DIGITAL
IN ouT Sampler
[C—J)Ovee
252025 HIE S
DIGITAL OUT !
Effektprozessor,
D/I-Box, Pre-Amp etc.
OPTICAL OPTICAL MASTER
ouT IN ouT
Synthesizer/Rhythmusmaschine “@“ﬂﬁ =
Pptedl ‘=== AUX SEND A/B
oo LULLLL 1l ooen O solbsdessss & OZO &
(B0 (TP ==bjodelpoons o Externer Effekiprozessor
Hrrr T =eneer (e[ Olo—[HH|
e

o g s |
Dynamisches Mikrophon kur ﬁLU

‘ PHONES DPS12

Kopfhoérer

AACHTUNG: Schalten Sie alle Gerate aus, bevor Sie sie miteinander verbinden.

Ll HINWEIS: AKAI-Sampler haben einen koaxialen DIGITAL OUT-Anschluf3. Zur Verbindung mit dem opti-
schen DIGITAL IN des DPS12 wird daher ein Opto-Koax-Konverter bendtigt.

20
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m Anschlu® der Soundquellen
Instrumente mit Line Level wie Synthesizer oder Rhythmusmaschinen sowie dynamische Mikrophone sind di-
rekt an den INPUT-Buchsen 1 - 6 anschlie3bar. Bei Instrumenten mit hoher Ausgangsimpedanz wie elektri-
schen Gitarren und Béassen ist es ratsam, einen Kompakteffektprozessor, einen Vorverstarker oder eine D/I-Box
vorzuschalten.

m Anschlul® eines Monitorsystems
SchlieBen Sie ein geeignetes Monitorsystem, z.B. eine Stereoanlage, an den MASTER OUT-Buchsen an. Falls
Ihr Master Recorder standig an das DPS12 angeschlossen bleiben soll, verbinden Sie die Ausgénge dieses Ma-
ster Recorders mit den Eingangen des Monitorsystems.

m Anschlul® eines Master Recorders
Falls Ihr Master Recorder Uber einen digitalen Eingang verfiigt (DAT- oder MD-Recorder), verbinden Sie die-
sen mit dem OPTICAL OUT des DPS12. Die (analogen) Ausgange des Master Recorders verbinden Sie mit
den Eingangen Ihres Monitorsystems.

] 7/P: Falls Ihr Master Recorder koaxiale digitale 1/O-Anschliisse hat, benétigen Sie einen Opto-Koax-
Konverter.

Bei Verwendung eines analogen Recorders als Master Recorder verbinden Sie dessen Eingdnge mit den MA-
STER OUT-Buchsen des DPS12. Die Ausgange des Master Recorders verbinden Sie mit den Eingéngen lhres
Monitorsystems.

Um den Output des DPS12 bei Aufnahme und Wiedergabe hdren zu kénnen, stellen Sie die Monitorfunktion
des Master Recorders auf Input (,Source®) ein bzw. schalten Sie den Recorder in Aufnahmebereitschaft. Zum
Abhoren des Playbacks des Master Recorders stellen Sie seine Monitorfunktion auf , Tape* ein.

m AnschluB eines Gerates mit digitalem Ausgang

Verbinden Sie den digitalen Ausgang des Gerétes (DAT-Recorder, MD-Recorder, Sampler etc.) mit dem OPTI-
CAL IN-Anschlul® des DPS12.

[ HINWEIS: Achten Sie bei digitaler Signaliibertragung darauf, daR die Sampling Rate des angeschlosse-
nen digitalen Gerates mit der des DPS12 Ubereinstimmt (s. Seite 73).

m AnschluB eines externen Effektgerates

Zur Verwendung externer Effekte wie Hall und Delay verbinden Sie die AUX Send A/B-Anschlisse des
DPS12 mit den Eingangen des externen Effektgerates und die Ausgange des Effektgerates mit INPUT-An-
schliissen des DPS12.
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Aufnahmevorbereitungen

Dieser Abschnitt erlautert die zur Aufnahme erforderlichen Vorbereitungen.

Einschalten des DPS12

1. Schalten Sie zuerst alle Peripheriegerate ein, dann das DPS12 und zuletzt das Monitorsystem.
Halten Sie stets folgende Einschaltreihenfolge ein: Peripheriegeréate (Tongeneratoren/Soundmodule, externe
SCSI-Laufwerke etc.3— DPS12—> Monitorsystem.

Gehen Sie beim Ausschalten des Systems in umgekehrter Reihenfolge vor.
2. Schalten Sie das DPS12 ein.

AACHTUNG: Legen Sie keine JAZ-Disk in das interne JAZ-Laufwerk ein, bevor Sie das DPS12 einjschal-
ten — dies kdnnte zu einer Beschadigung der Disk und damit zu Datenverlusten fuhren.

Nach dem Einschalten des DPS12 erscheint zun&chst folgende Screen:

EFE]E Version: .00

Controller Rewisioni?
Egﬁmgﬁngrr;sf;e_:l_gfn L, | Dnsert formatied disk
ONLFaller fltlall=e H .

SCal Initialize OF  or Fress SKIF

DS Initialize 0K

;Sear’ching for dizk

3. Dricken Sie Funktionstaste [F6], SKIF.
Im Display erscheint die MAIN Screen:

| Progdect: HEW PROJECT

00:00:00:00.0

23456 1891002 LR | Remain 9ohoom
RACEK A 1] N

4. Schalten Sie Ihr Monitorsystem ein.

Formatieren einer JAZ-Disk

JAZ-Disks missen wie alle anderen Disks vor Gebrauch im DPS12 formatiert werden (es sei denn, es handelt sich
um eine vorformatierte Disk). Gehen Sie dazu wie folgt vor:

1. Legen Sie eine (JAZ) Disk in das Laufwerk ein.

2. Driicken Sie die [DISK]-Taste.
Das Display zeigt daraufhin folgendes:

Self ID:E
O—Cpo dewviced EEFEC HOT REEADY
1-Cho dewicel E=iho dewicer

Z2-tho dewices E-DPS12
B=tho dewicel T=iho dewicel

OHEOEMIEDERA T ALTEH IEELECTI COFY J[EJECT |

Diese DISK SETUP Screen laRt Sie bestimmte Einstellungen fir das JAZ-Laufwerk oder eine externe Hard-
disk vornehmen. Sie bietet einen Uberblick tiber den Status aller angeschlossenen Laufwerke und deren SCSI
ID-Nummern (0 - 7). Das interne JAZ-Laufwerk hat die SCSI ID 4, das DPS12 selbst die SCSI ID 6. Unten in
der Screen sind sechs Funktionen aufgelistet, die mittels der FunktiongtaktdR6] abrufbar sind.
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3. Bringen Sie den Cursor mittels der [Cursor]-Tasten zum Select-Feld der SCSI ID 4 und drticken Sie
[F2], FORMAT.
Es erscheint folgendes Window:

] FOEFAT [DICE k
SCSI ID=4
Format oreration:[@AulsRs

Formatting uilﬂ totally wire

zelected diskl

4. Wahlen Sie mit dem [JOG] Wheel im Select-Feld mit der Bezeichnung Farmat. oreration die Option
FORMAT.

&ACHTUNG: Beim Formatieren einer Disk werden alle darauf befindlichen Daten geltscht. Falls ngch
weitere, externe SCSI-Laufwerke am DPS12 angeschlossen sind, sollten Sie unbedingt darauf achten, dal3
das SCSI ID-Feld in dieser Screen die richtige SCSI ID zeigt (im Fall des internen JAZ-Laufwerks IID 4),
damit Sie nicht aus Versehen die falsche Disk formatieren und damit I6schen.

5. Dricken Sie [F5], O IT.
Das nun erscheinende CAUTION!! Window weist Sie zur Sicherheit noch einmal darauf hin, daf3 diese Disk
beim Formatieren vollstandig geldscht wird.

| O ICET F
SC5I ID=4

FORMATTIMG WILL TOTALLY
MWIFE THIZ DISEN

6. Drucken Sie noch einmal [F5], 00 IT.
Waéhrend des Formatiervorgangs sehen Sie folgendes Window:

] Processind, ..., k

Flease wait.

U 1ips:
* Um den Formatiervorgang vor seiner Durchfihrung abzubrechen und zur DISK SETUP Screen zuirtick-
zukehren, driicken Sie im CAUTION!! Window (s. SchritE3), CAHCEL anstatt[F5], 00 IT.
» Das Formatieren einer externen Harddisk oder einer MO-Disk erfolgt auf die gleiche Weise. Wahlen Sie
unter Schritt 2 die entsprechende SCSI ID und setzen Sie den Vorgang wie oben beschrieben fort.
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Anlegen eines neuen Projects

Damit das DPS12 auf der selektierten Disk etwas aufnehmen kann, muf3 sich wenigstens ein Project darauf befin-
den. Deshalb erscheint nach AbschluR des Formatiervorgangs automatisch das folgende Window:

| HEW FEOJELT

Prodect name SIS ORI Ssy)

Pres=zind DO IT will create
new emrty Frodect.

Das Fraodect name-Feld gibt den Namen des zu erstellenden Projects an — zunachst ,NEW PROJECT".

1. Dricken Sie die [NUMBER/NAME]-Taste.
Der erste Buchstabe im Namen erhdlt einen Unterstrich. Das neue Project kann nun benannt werden.

| MEM PEOJELT

Prodect name:HEW FROJECT

Pressind DO IT will create
new empty proJdect.

2. Geben Sie mittels der entsprechend beschrifteten Bedienungstasten bzw. mittels [JOG] Wheel und
[CURSOR]-Tasten oder [SHUTTLE] Wheel den gewiinschten Namen ein.

| HEW FEOJELT

Prodect namesSOMG 1

Pres=zind DO IT will create
new emrty Frodect.

L1 71P : Einzelheiten zur Zeicheneingabe finden Sie auf den Seiten 18 und 19.

3. Dricken Sie zur Bestatigung lhrer Eingabe die [NUMBER/NAME] ([ENTER])-Taste.

| HEW FEOJELT

Prodect name siEiu]gIciml

Pres=zind DO IT will create
new emrty Frodect.

Name nicht tbernommen.

Ll HINWEIS: Wenn Sie difNUMBER/NAME] ([ENTERY])-Taste nicht driicken, wird der eingegebene

4. Dricken Sie [F5], 00 IT.

Das DPS12 erzeugt ein neues Project mit dem eingegebenen Namen. Danach erscheint im Display wieder

die MAIN Screen.
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MAIN Screen und TRACK VIEW Screen

Die MAIN Screen und die TRACK VIEW Screen kdnnen beim Aufnehmen und Wiedergeben mit dem DPS12
nitzliche Dienste leisten (die Transport- und Locate-Funktionen sind in beiden Screens verfiigbar). Dieser Ab-
schnitt erlautert die Verwendung der MAIN Screen und der TRACK VIEW Screen.

MAIN Screen

Die MAIN Screen ist der Ausgangspunkt zahlreicher Operationen. Nach dem Einschalten des DPS12 erscheint
stets diese Screen, wenn eine formatierte Disk mit einem darauf befindlichen Project im Laufwerk steckt. Die
MAIN Screen versorgt Sie mit folgenden Informationen:

1 Z&hlwerk
Das Zahlwerk zeigt die aktuelle Aufnahme- oder Wiedergabeposition an. Sie kdnnen hier auch einen Wert ein-
geben, um zu einer bestimmten Position zu gelangen (s. Seite 47).

2 Restzeitanzeige
Dieses Feld gibt die verbleibende Aufnahmezeit auf der selektierten Disk an. JREQIRD SELECT]-
Tasten einiger Tracks gedriickt, zeigt das Feld die verfiigbare Aufnahmezeit fir jeden dieser Tracks an. Ist kei-
ne[RECORD SELECT]-Taste gedriickt, zeigt es die verfiigbare Aufnahmezeit fir einen einzelnen Track an.

3 Busy Meter
Dieses Instrument gibt Aufschlul? Uber die Haufigkeit der Zugriffe auf die selektierte Disk. Je mehr sich die
Anzeige bewegt, desto haufiger finden Zugriffe statt.

A4 Diskzugriff-Indikator
Dieser Indikator leuchtet bei Diskzugriffen auf.

AACHTUNG: Schalten Sie niemals das DPS12 wahrend eines Diskzugriffs aus. Sie kbnnten damif die
Disk beschadigen und die darauf befindlichen Daten fur immer verlieren.

5 Level Meter
Diese Aussteuerungsanzeigen stellen Input- und Output Levels dar und haben zwei unterschiedliche Funktio-
nen: sie arbeiten als TRACK Level Meter oder als INPUT Level Meter. Zum Umschalten zwischen diesen bei-
den Funktionen dienen die Funktionstagter), TRACE und[F2], IMFUT. Welche Funktion aktiv ist, sehen Sie
an denp 4-Zeichen im Funktionsnamen.

Level Meters in der INPUT-Funktion

Maximal-Level
(Ubersteuerungsgrenze) ||||| || || ||

21 33456 DLR SRE LR [ RemainiolhZom

[EACE |+ IMPLT 4
® 16 i Input Level der analogen INPUT-Anschliisse 1 - 6
* DLR .o Input Level des digitalen OPTICAL IN-Anschlusses
® SAB ..ot Output Level der AUX SEND A/B-Anschlisse
* LR e Output Level der MASTER OUT L/R-Anschlisse
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6

Level Meters in der TRACK-Funktion

Maximal-Level B ProdectiHEM FPROJECT

00:02:54:09.7

(Ubersteuerungsgrenze)

Bereits

Femain:G1h20m
aufgenommene Tracks |::|:|HTE:|:|L F'HHEL
¢ 1-12 e Output Level der Tracks 1 - 12
¢ LR s Output Level der MASTER L/R-Anschliisse

Funktionsanzeige

Die unterste Screen-Zeile gibt die Bezeichnungen der verfiigbaren Funktionen an. Die Funktighs}asten
und[F2] dienen zum Umschalten zwischen den INPUT- und TRACK Level Meters, die Funktiongtasten
[F6] zum Aufrufen der Control Panel Screen.

TRACK VIEW Screen

Beim Driicken defTRACK VIEW]-Taste — wahrend im Display die MAIN Screen zu sehen ist — schaltet das
DPS12 in den TRACK VIEW Mode. In der TRACK VIEW Screen werden die Daten jedes Tracks, falls vorhan-
den, als Balken dargestellt. Der zwischen IN- und OUT Point liegende Bereich wird invertiert dargestellt. Diese
Screen ist beim Markieren der Auto Punch In/Out-Positionen und beim Festlegen eines zu editierenden Track-
Abschnittes dufRerst nitzlich.

1

2

S E

T2345E 'IE‘III:IIII! LR — e—
E FTRACK ACTHFT ] 2 LI AT
|:
HOW:-Feld
Dieses Zeitfeld gibt die aktuelle Position an und gestattet auch die direkte Eingabe eines Wertes.
Balkenanzeige
Falls ein Track Daten enthdlt, werden diese als Balken dargestellt. Jeder aufgenommene Abschnitt eines Tracks
— auch wenn es sich um Stille handelt —, wird durch einen entsprechend langen Balken reprasentiert.
IN Point/OUT Point-Bereich
Der zwischen IN- und OUT Point liegende Bereich wird im Display invertiert dargestellt.
Level Meter
Diese Aussteuerungsanzeigen sind identisch mit denen der MAIN Screen (siehe dort).
Funktionsanzeige
Die unterste Screen-Zeile gibt die Bezeichnungen der verfiigbaren Funktionen an. Die Funktighstasten
und[F2] dienen zum Umschalten zwischen den INPUT- und TRACK Level Meters, die Funktiongtasten
und[F6] zum Ein- und Auszoomen der Balkengraphik.
Now-Position

Diese vertikale Linie stellt die im0kl :-Feld angegebene aktuelle Position graphisch dar.
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Aufnahme der ersten Tracks

Dieser Abschnitt erlautert anhand eines Beispiels (Aufnahme einer an den INPUTs 1/2 angeschlossenen Rhyth-
musmaschine auf den Tracks 1 und 2), wie die ersten Tracks aufzunehmen sind.

Signalfluf’ bei der Aufnahme

Die folgende Abbildung veranschaulicht den Signalflu? bei der Aufnahme anhand der Tracks 1 und 2.

LT OPTICAL AUX SEND MASTER OUT
oo ) (& 8] [T R ]

Routing des Eingangssignals

Track 1 (gibt das Eingangssignal aus)

Track 2 (gibt das Eingangssignal aus)
Track 3

Track 4
Track 5 o e e e T e e T e )

) HOODO000OO0

Track 7 ( ) \
'_4 3 2 5 3 7 ) ] 10 i1 [y =)

Track 8 C
= 5

Track 9
3 ¢ >

Track 10
Track 11
Track 12

Signalflu3 bei der Aufnahme

1 In der Grundeinstellung des DPS12 werden die an den INPUTs 1/2 anliegenden Signale nach dem Passieren
der[INPUT GAIN]-Regler zu den physikalischen Tracks 1/2 der Recorder-Sektion geleitet.

2 Driicken Sie digRECORD SELECT]-Tasten 1 und 2 auf dem Bedienfeld, um die Tracks 1 und 2 in Aufnahme-
bereitschaft zu schalten.

3 Die Ausgangssignale der Tracks 1 und 2 werden zu den TRACK MIX Channels 1/2 der Mixersektion geleitet.
Die Eingangssignale (die mittels dBECORD SELECT]-Tasten zu den Tracks gerouteten Signale) werden
von diesen Channels wieder ausgegeben, unabhangig davon, ob die Aufnahme lauft oder nicht.

4 Level und Pan der TRACK MIX Channels 1/2 kénnen Sie mit den Kanalreglern 1/2 ufihNgiReglern
1/2 des Bedienfeldes einstellen.

5 Nachdem die Signale die Kanalregler und[EiN]-Regler passiert haben, werden sie zu einem Stereosignal
zusammengefalit und zUmASTER] Fader geroutet.

6 Das Vial[MASTER] Fader eingestellte Signal wird Uber die MASTER OUT-Anschlisse und den OPTICAL
OUT-Anschlu3 ausgegeben.
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Aufnahme der ersten Tracks

1.
2.

Verbinden Sie die Ausgénge einer Rhythmusmaschine mit den INPUT-Anschliissen 1/2 des DPS12.

Dricken Sie die [RECORD SELECT]-Tasten 1 und 2.

Beim Drucken einefRECORD SELECT]-Taste (ihre LED blinkt rot) geht der entsprechende Track in Aufnah-
mebereitschaft. Welche Art von Signal von den einzelnen Tracks ausgegeben wird, hdngt vom jeweiligen Sta-
tus des DPS12 und vom Status iRECORD SELECT]-Taste jedes Tracks ab.

Stopp Playback Aufnahme
Tracks mit gedrickter [ RECORD SELECT]-Taste Eingangssignal Track Playback Eingangssignal
Tracks mit nicht gedriickter [ RECORD SELECT]-Taste — Track Playback Track Playback

In unserem Beispiel wird das Eingangssignal (der Sound der spielenden Rhythmusmaschine) von den Tracks
1/2 ausgegeben, wenn das DPS12 gestoppt ist und wenn die Aufnahme lauft.

L] 7/P: Das Eingangssignal kann auch (ber Tracks abgehort werden, fREGORD SELECT]-Tasten
bei der Wiedergabe gedrtickt sind (siehe Seite 90).

Lassen Sie die Rhythmusmaschine spielen und stellen Sie die [INPUT GAIN]-Regler 1/2 mit Hilfe der
Level Meter so ein, daR die Peak-Indikatoren bei maximalem Signalpegel nicht aufleuchten.

Drehen Sie digINPUT GAIN]-Regler so weit wie mdglich auf, ohne jedoch die Peak-Indikatoren zum Auf-
leuchten zu bringen.

LI 71P: In der Grundeinstellung des DPS12 werden die INPUTs 1 - 6 intern zu den Tracks 1 - 6 bzw{ 7 - 12
geroutet. Diese Input-Zuweisung kdnnen Sie bei Bedarf fir jeden Track einzeln &ndern (siehe Seitg 54).

Bringen Sie die Kanalregler 1 und 2 und den [MASTER]-Regler in die mit = gekennzeichnete Position

und bestimmen Sie mit den [PAN]-Reglern 1/2 die Panoramapositionen der Signale.

Die Kanalregler 1/2 und ddmASTER]-Regler missen Sie hochziehen, um den Sound der Rhythmusmaschine
Uber die MASTER OUT-Anschliisse héren zu kénnen.

L1 HINWEIS: Bei dem Signal, das Sie nun héren, handelt es sich um das Ausgangssignal der Recorder-
Sektion, nicht um das zur Recorder-Sektion geleitete Eingangssignal. Das Bewegen eines Kanal- qder
[PAN]-Reglers beeinfluf3t nicht das Signal, das auf dem entsprechenden Track aufgenommen wird. Es ist je-
doch mdglich, den EQ auf das Eingangssignal anzuwenden und das entzerrte Signal auf einem Track auf-
zunehmen (s. Seite 62).

Driicken Sie TRACK [F1] und Uberprifen Sie den Output Level der Tracks 1/2 und den MASTER LR-
Output Level.

] 7/P: In der Grundeinstellung des DPS12 zeigen die TRACK Level Meter den Output Level der Pr
Fader-Signale (bevor die Signale die Kanalregler passieren). Sie kénnen aber auch auf Post-Fader
umschalten, um die Signallevels nach den Kanalreglern zu tiberpriifen (s. Seite 95).

D
1

. Halten Sie die [REC]-Taste gedriickt und driicken Sie die [ » ]-Taste.

Die Aufnahme auf den Tracks, def®ECORD SELECT]-Tasten gedrickt sind, beginnt.
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Dricken Sie die [ = ]-Taste, um die Aufnahme zu beenden.
Unterhalb der TRACK Level Meter 1/2 erscheint,,_“. Dies ist ein Zeichen dafur, daf auf diesen Tracks Daten
aufgenommen wurden.

Frodect:MEN PREOJECT

Zeigt an, daR die Tracks UU : UU : UU : UU - U

1/2 Daten enthalten T2345E6 18910M2 LR | Eemaini ol hZom
FTRACK ACTHEOT | COMTROL PAMEL

. Driicken Sie die [ == ]-Taste, um mit dem Uberpriifen der aufgenommenen Tracks zu beginnen.

[ 71P: Neben der Verwendung der Transporttasten gibt es zahlreiche weitere Methoden zum Aufsughen

einer bestimmten Position (s. Kapitel 3, ,Transport- und Locate-Funktionen*)

Dricken Sie die [ = ]-Taste, um das Playback vom Anfang des Songs zu starten.
Bei der Wiedergabe des DPS12 kénnen Sie stets alle Tracks horen, ungeachtet des On/Off-Status ihrer
[RECORD SELECT]-Tasten.

Wenn Sie mit lhrer Aufnahme zufrieden sind, driicken Sie die [RECORD SELECT]-Tasten 1 und 2, um
die Aufnahmebereitschaft der Tracks 1 und 2 wieder aufzuheben.
Die LEDs deffRECORD SELECT]-Tasten 1/2 erléschen.
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Verwendung von Locate Points

Es ist empfehlenswert, nach der Aufnahme der ersten Tracks bestimmte Positionen im Song (z.B. Intro-Ende, Be-
ginn des Refrains, Uberleitung etc.) als Locate Points zu speichern, bevor Sie an die Aufnahme weiterer Tracks
gehen. Dies erweist sich als dul3erst nitzlich, wenn Sie inmitten des Songs in die Aufnahme einsteigen mdchten
oder ein Take mehrmals wiederholt werden muf3, da Sie mit einem simplen Knopfdruck eine gesuchte Position ab-
rufen kbnnen — diesen Vorgang nennt man ,Locating”. Das DPS12 bietet Ihnen neben den normalen Locate
Points, die benannt und in einer Liste gespeichert werden kdnnen, auch sogenannte Quick Locate Points, die den
[CHANNEL SELECT]-Tasten 1 - 12 zugewiesen werden. Dieser Abschnitt informiert Sie dariiber, wie diese Quick
Locate Points zu speichern sind.

1. Drucken Sie die [ = ]-Taste, um den Song von Anfang an wiederzugeben.

2. Dricken Sie die [MEMORY]-Taste an der Position, die Sie als Quick Locate Point speichern méchten.
Im Display erscheint das LOCATE MEMORY Window, das zum Speichern von Locate Points dient.

| LOCATE FMEMOEY

F“r'ess CHAMMEL SELECT or
fIIIUT keu tn:n memorize.

IS TOEE T0 LOUATE [IST]

L1 7/P: Sie kbnnen auch die Wiedergabe an der gewiinschten Stelle stoppen[MEMIRY]-Taste driik-
ken, um eine Position als Quick Locate Point zu speichern.

3. Dricken Sie eine der [CHANNEL SELECT]-Tasten 1 - 12.
Das LOCATE MEMORY Window schlief3t sich, und die Position ist als Quick Locate Point unter der entspre-
chenderfCHANNEL SELECT]-Taste gespeichert.

O 7ips:

* Auch unter defiN]- und[OUT]-Tasten kénnen Locate Points abgelegt werden, nicht nur unter den
[CHANNEL SELECT]-Tasten. Da jedoch digN]- und[OUT]-Tasten auch zur Bestimmung von Punch In/
Out-Positionen und Editierbereichen dienen, ist es sinnvoll, zunacHSHANEL SELECT]-Tasten
mit Locate-Positionen zu belegen.

* Locate Points kdnnen benannt und in der Liste im LOCATE MEMORY Window gespeichert werde¢n
(siehe Kapitel 3, ,Transport- und Locate-Funktionen®).

4. Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3, wenn Sie weitere Quick Locate Points speichern méchten.

5. Zum Abrufen eines Quick Locate Point stoppen Sie das DPS12 und driicken die [GO TO]-Taste.
Es erscheint das LOCATE LIST Window, das zur Durchfiihrung des Locate-Vorgangs dient.

] LOCATE [IST I
Select:iGn TO

CAHCEL (K JSRiRL e 32 K

6. Driicken Sie die [CHANNEL SELECT]-Taste, unter der die gesuchte Position gespeichert ist.
Das LOCATE LIST Window schlief3t sich, und das DPS12 sucht die festgelegte Stelle auf.

L1 7/P: Sie kbnnen einen in der Liste des LOCATE LIST Windows gespeicherten Locate Point wahlgn oder
zum Anfang oder zum Ende des Songs locaten (siehe Kapitel 3, ,Transport- und Locate-Funktionep®).
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Overdubbing

Das ,Overdubbing” ist ein Aufnahmevorgang, bei dem Sie einen weiteren Part in einem neuen Track aufzeichnen,
wahrend Sie die bereits aufgenommenen Tracks mithdren. In unserem Beispiel wollen wir ein Bass Guitar-Over-
dub auf Track 3 zu der auf den Tracks 1 und 2 aufgenommenen Rhythmusmaschine einspielen.

Signalfluf3 beim Overdubbing

Die folgende Abbildung veranschaulicht den Signalflu beim Overdubbing auf Track 3 zu den mitgehdrten Tracks
1und 2.

LT OPTICAL AUX SEND MASTER OUT
(Cout n] (& 8] (T R ]
1 2 3
GICION -
518 O O @@

LI

I A A

[e

[} [ ) [ 0 s
=] Track 1 (gibt das Track Playback aus) @ @ K) @ @
Track 2 (gibt das Track Playback aus) 6
Track 3 (gibt das Eingangssignal aus) - S -
Track 4 é L -
Track 5 e
Track 6 e e e e e e e s e e e e
Track 7 itt : o+ o+ o1z 2 ®» 3 3 \
Track POEOO00O000000
Track 9 ( 7 5 G 7 B ] 0 I 7] | ==
Track 10
Track 11 %
Track 12
4
L

[e

[e

3
Signalflu3 beim Overdubbing

1 In der Grundeinstellung des DPS12 wird das am INPUT 3 anliegende Signal nach dem Passieren des
[INPUT GAIN]-Reglers zum physikalischen Track 3 der Recorder-Sektion geleitet.

2 Dricken Sie digRECORD SELECT]-Taste 3 auf dem Bedienfeld, um Track 3 in Aufnahmebereitschaft zu
schalten.

3 Die Ausgangssignale der Tracks 1 - 3 werden zu den TRACK MIX Channels 1 - 3 der Mixersektion geleitet.

4 Level und Pan der TRACK MIX Channels 1 - 3 kdnnen Sie mit den Kanalreglern 1 - 3 ujpdeReglern
1 - 3 des Bedienfeldes einstellen.

5 Nachdem die Signale die Kanalregler und[B#eN]-Regler passiert haben, werden sie zu einem Stereosignal
zusammengefalit und zUmASTER] Fader geroutet.

6 Das Vial[MASTER] Fader eingestellte Signal wird Uber die MASTER OUT-Anschliisse und den OPTICAL
OUT-Anschlu3 ausgegeben.
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Durchftihrung des Overdubs

1.

SchlieRen Sie die BaRgitarre am INPUT 3 des DPS12 an und driicken Sie die [RECORD SELECT]-Taste

von Track 3.

Track 3 ist in Aufnahmebereitschaft. Sie horen nun das Eingangssignal tber Track 3. Sie kdnnen den Klang
des Eingangssignals (den BaR-Sound) mit dem EQ nach Wunsch verandern und dieses entzerrte Signal auf
einem Track aufnehmen (n&heres hierzu finden Sie auf Seite 62).

Spielen Sie den Bal3 an und stellen Sie den [INPUT GAIN]-Regler 3 mit Hilfe des Level Meters so ein,
daf’ der Peak-Indikator bei maximalem Signalpegel nicht aufleuchtet.

L1 71P: In der Grundeinstellung des DPS12 wird der INPUT 3 intern zu den Tracks 3 bzw. 9 geroutel. Die-
se Input-Zuweisung kdnnen Sie bei Bedarf &ndern (siehe Seite 54).

Ziehen Sie den Kanalregler 3 auf und bringen Sie den [PAN]-Regler 3 in die Mittelposition (Center).

Halten Sie die [REC]-Taste gedriickt und driicken Sie die [ = ]-Taste.

Die Aufnahme auf Track 3 beginnt. Die Tracks 1 und 2 (REECORD SELECT]-Tasten sind nicht gedriickt)

geben das im ersten Durchgang aufgenommene Playback (die Rhythmusmaschine) aus, tUber Track 3 (seine
[RECORD SELECT]-Taste ist gedriickt) hdren Sie das Eingangssignal (die BaRRgitarre, die Sie gerade spielen).
Bei Bedarf kdnnen Sie den Output Level aller Tracks und den MASTER LR-Output Level Uberprifen.

Dricken Sie die [ = ]-Taste, um die Aufnahme zu beenden.

] 7/P: Wenn Sie den BaR-Part vor der Aufnahme zu den Drums iben méchten, wahleeBig¢dam

in rlau-Feld der PLAY MONITOR-Funktion in der Control Panel Screen die EinstefEfg SOURCE
(siehe Seite 90). In dieser Einstellung ist das Eingangssignal (= REC Source) auf dem Track, dessén
[RECORD SELECT]-Taste gedriickt ist, auch bei laufendem Playback zu héren.

Gebrauch der Undo/Redo-Funktionen

Wenn Sie mit einer eben durchgefiihrten Aufnahme nicht zufrieden sind, kbénnen Sie diese mittels der Undo-Funk-
tion ungeschehen machen. In der Grundeinstellung des DPS12 ist der Undo Level auf ,.1“ eingestellt (der Undo
Level ist ein Parameter, der die Anzahl der zuriicknehmbaren Aktionen festlegt). Die Einstellung ,1 “ bedeutet,
daR Sie die jeweils letzte Aktion riickgangig machen kénnen. Der mégliche Undo-Bereich liegt zwischen 0 und
250 Levels (néheres hierzu auf Seite 95). Hinsichtlich der Funktionsweise unterscheidet sich Undo Level 1 leicht
von Undo Level 2 und héheren Levels.

Undo Level = 1 (Grundeinstellung)

1.

Driicken Sie nach Beendigung einer neuen Aufnahme die [UNDO]-Taste.

Der vor dieser neuen Aufnahme aufgenommene oder editierte Take ist auf der Disk gespeichert. Das Driicken
der[UNDO]-Taste veranlal3t das DPS12, den Zustand vor der zuletzt durchgefuhrten Aktion wiederherzustel-
len. Die LED uber defuNDO]-Taste leuchtet auf (= Undo).

. Um den Undo-Vorgang ebenfalls riickgangig zu machen, driicken Sie die [UNDQJ]-Taste erneut.

Das Driicken delUNDO]-Taste nach einer Undo-Aktion bewirkt, dal® der Status wiederhergestellt wird, der
vor dieser Undo-Aktion aktuell war. Die LED erlischt (= Redo). Wenn Sie jedoch nach der Undo-Aktion etwas
aufnehmen oder editieren, ist kein Redo dieser Aktion mehr moglich (der betreffende Take wird geldscht).

Undo Level =1

Take auf der Disk, auf den die
[UNDOQ]-Taste 1222 Undo-Funktion zuriickgreift

Take 1
Gegenwartiger Take
Take2 | [UNDO]-Taste > Take 2

Take 1 Take 1
$\ Take3 | Die Daten von Take 2

Aufnahme Take1 | werden geléscht
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Undo Level = 2 oder héher

In diesem Fall entspricht die Anzahl der auf der Disk gespeicherten Takes dem jeweiligen Undo Level. Driicken
Sie die[UNDO]-Taste und legen Sie die gewlinschte Anzahl an Undo-Schritten fest.

1.

Driicken Sie nach Beendigung einer neuen Aufnahme oder eines Editiervorgangs die [UNDO]-Taste.
Es erscheint das UNDO Window, in dem Sie Anzahl der riickgangig zu machenden Aktionen eingeben kénnen.

Geben mittels des [JOG] Wheels ein, wieviele Schritte Sie zurtickgehen méchten.

Dricken Sie [F5], [ IT.
Das DPS12 stellt nun den Zustand wieder her, der vor der angegebenen Anzahl von Aktionen aktuell war. Die
LED uber defUNDO]-Taste leuchtet auf.

Dricken Sie erneut die [UNDOJ]-Taste, um die Undo-Aktion riickgangig zu machen.

Es erscheint wieder das UNDO Window. Wenn Sie nuRumter of Sters-Feld den Wert 0" eingeben

und[F5] =[O IT dricken, stellt das DPS12 den Zustand vor der Undo-Aktion wieder her — die LED erlischt

(= Redo). Wenn Sie jedoch nach der Undo-Aktion etwas aufnehmen oder editieren, ist kein Redo dieser Aktion
mehr maglich (der betreffende Take wird geldscht).

Undo Level =5
Take auf der Disk, auf den die
Undo-Funktion zurtickgreift
Gegenwartiger Take
Take 6 Take 6
[UNDO]-Taste Take5 | [UNDOJ-Taste Take 5
Number of steps: 0 | Take4 | Number of steps: 2 | _Take4
Take 6 Take 6 Take3 | —————— g | Take3
Take 5 RIJN%O]_T?Ste g | TRkes / Take 2 Take 2
Take 4 umbero Stepi Take 4 Take 1 Take 1
Take 3 Take 3 Ruickkehr zum vor- Ruickkehr zum
Take 2 Take 2 NNergehenden Schritt zweitletzten Schritt
Take 1 Take 1 Aufnahme Take 7
R_Uctll<kteft1r zuSmh " Take2_| Die Daten der Takes 3, 4, 5
viertietzten schri Takel |ynd 6 werden geloscht
U HINWEISE:

» Je hoher der Undo Level ist, desto mehr Daten missen auf der Disk gespeichert werden — dies reéduziert
die verfigbare Aufnahmezeit.

« Ist der Undo Level auf 0" eingestellt, ist die Undo-Funktion deaktiviert.
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Punch In/Out

Die Punch In/Out-Funktion des DPS12 ermdglicht das wiederholte Aufnehmen eines bestimmten Abschnittes auf
einem bereits aufgenommenen Track. Der manuelle Punch In/Out erfolgt mittels der Transporttasten oder eines
FuR3schalters; die Auto Punch In/Out-Funktion fihrt das Ein- und Aussteigen an den festgelegten Positionen auto-
matisch durch. Als Beispiel wollen wir den Baf3-Part auf Track 3 mit Hilfe der Auto Punch In/Out-Funktion modi-
fizieren. Dazu missen Sie zunachst den (Punch) IN Point und den (Punch) OUT Point festlegen und speichern.

1. Drucken Sie die [ » ]-Taste, um den Song von Anfang an wiederzugeben.

2. Driicken Sie an der beabsichtigten Punch In-Position die [MEMORY]-Taste.
Es erscheint das LOCATE MEMORY Window:

| LOCATE FMEMOEY

F“r'ess CHAMMEL SELECT or
fIIIUT keu tn:n memorize.

IS TOEE T0 LOUATE [IST]

3. Dricken Sie die [IN]-Taste.
Das LOCATE MEMORY Window schliel3t sich, der festgehaltene Zeitpunkt ist untgNgd@aste gespei-
chert. Dieser sogenannte IN Point [&R3t sich als normaler Locate Point und auch als Punch In Point verwenden.

4. Bestimmen und speichern Sie auf die gleiche Weise den (Punch) OUT Point unter der [OUT]-Taste.

5. Dricken Sie in der MAIN Screen die Funktionstaste [F3], [F4], [F5] oder [F6].
Es erscheint die Control Panel Screen, die zur Einstellung diverser DPS12-Parameter dient.

HOMW '13"3' L § CochE Chid,

EEPEHT|EE§E[

g345E TBS9IO0IIR LE
TRACK ACTHEOT ]

6. Vergewissern Sie sich, dal? das AUTO PUNCH Control Panel (s. oben) im Display dargestellt wird.
Wenn dies nicht der Fall ist, wahlen Sie mit dem [JOG] Wheel im SLCT:-Feld AUTO PUNCH.
Das AUTO PUNCH Control Panel bietet drei Wahlfelder mit den Funktionen REPEAT, REHEARSAL und
AUTO PUNCH, die sich mittels der Funktionstaste4 - [F6] an- und abschalten lassen.

7. Dricken Sie [F6], um nur die AUTO PUNCH-Funktion zu aktivieren.

SLCT:
REHE-
OFF I OFF

8. Locaten Sie zu einer Position, die ein wenig vor dem Punch In Point liegt.

L] 71P: Es empfiehlt sich, eine Position als Quick Locate Point zu speichern, die etwa 2 Takte vor degm
Punch In Point liegt.

9. Vergewissern Sie sich, dal} die [RECORD SELECT]-Taste 3 gedruckt ist.

10. Driicken Sie die [ = ]-Taste.
Das Playback startet. Die LED d&EC]-Taste blinkt. Von Track 3 héren Sie den vorher aufgenommenen Bal3.

11. Beginnen Sie kurz vor dem Erreichen der Punch In-Position mit dem Spiel auf der Bal3gitarre.
Sobald die Position des IN Point erreicht wird, leuchtet die LEDRIsE]-Taste auf, und die Aufnahme be-
ginnt auf dem in Aufnahmebereitschaft befindlichen Track (Track 3). Im selben Moment wird vom Playback-
signal des Aufnahme-Tracks (= alte Aufnahme) zum Eingangssignal (= neue Aufnahme) umgeschaltet.

Beim Erreichen des OUT Point erlischt die LED grC]-Taste, die Aufnahme endet (= Auto Punch Out),
und das DPS12 setzt automatisch das Playback fort.
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12. Driicken Sie die [ = ]-Taste, um das Playback anzuhalten.

O 7iPs:

» Nach erfolgtem Punch Out wird die AUTO PUNCH-Funktion des AUTO PUNCH Control Panels a
matisch abgeschaltet. Falls ein Punch In/Out-Vorgang mehrmals wiederholt werden soll, ist es dal
ratsam, dieses Control Panel wahrend des gesamten Vorgangs geéffnet zu lassen.

* Weitere Informationen zur Punch In/Out-Funktion erhalten Sie in Kapitel 4, ,Punch In/Out".

LItO-
her

Mixdown

Unter Wiederholung der bisher erlauterten Schritte kbnnen Sie bis zu zwdlf Tracks aufnehmen — damit ist lhr Mei-
sterwerk jedoch noch nicht vollendet. Als néchstes mussen Sie Lautstarke und Panorama fir jeden aufgenomme-
nen Track einstellen und diese Mischung zu einer am DPS12 angeschlossenen Master-Maschine — DAT- oder
Kassettenrecorder — Ubertragen. Diesen Bestandteil des Aufnahmeprozesses nennt man ,Mixdown*.

Signalflu3 beim Mixdown

Die folgende Abbildung veranschaulicht den Signalflu beim Mixdown.

LT OPTICAL AUX SEND MASTER OUT
(Cout N] (& 8] (T R ]
) 2 h
© ©)
o

D000 0000 00O

BOOODHO DO b N

—‘4 ﬁ

I
) -
| : | —

S
N

ESSSESSSESS,

3 MIXER Mode (EQ, AUX SEND A/B)
— o~ ™ < o © ~ © o S ha} o
x X X X X X X X X x ~ ~
Q Q Q [} Q Q Q Q Q © 5] =}
S| 8|8 |8| 8| 8| E|8|8|8|8|%
FlF|lF|F|F|IF|FIF|IF|lE|lE]|E

Signalflu3 beim Mixdown

1 Bringen Sie allgRECORD SELECT]-Tasten in die Off-Position (alle LEDs sind aus).
2 Das Playback der Tracks 1 - 12 wird direkt zu den TRACK MIX Channels 1 - 12 der Mixersektion geroutet.
3 Stellen Sie bei Bedarf im Mixer Mode den EQ (Equalizer) und den AUX Send Level fir jeden Kanal ein.
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4 Stellen Sie mit den Kanalreglern 1 - 12 und figmN]-Reglern Lautstarke und Panoramaposition der TRACK
MIX Channels 1 - 12 ein.

5 Nach dem Passieren der Kanal- ipaN]-Regler werden die Playback-Signale zu einem Stereosignal zusam-
mengemischt und zufMASTER]-Regler geleitet.

6 Das via]MASTER]-Regler eingestellte Signal wird tber die MASTER OUT-Anschlisse und den OPTICAL
OUT-Anschluld ausgegeben.

Durchfihrung des Mixdown

1. SchlieBen Sie einen Master Recorder am MASTER OUT oder am OPTICAL OUT des DPS12 an.
Falls ein Monitorsystem an den Ausgangen des Master Recorders angeschlossen ist, stellen Sie die Monitor-
funktion des Master Recorders auf Input (,Source®) ein.

2. Bringen Sie die [RECORD SELECT]-Tasten 1 - 12 in die Off-Position.

3. Geben Sie den Song von Anfang an wieder und stellen Sie dabei die Kanalregler, die [PAN]-Regler der
einzelnen Kanale und den [MASTER]-Regler ein, um die gewiinschte Lautstarkebalance herzustellen.
Uberpriifen Sie anhand dBRACK LEVEL Meterden Output Level der Tracks und des Makt&-Ausgangs.
Stellen Sie die Kanalregler und d&MSTER]-Regler so ein, dal’ der Master L/R Output Level nicht das Ma-
ximum erreicht.

Wenn Sie mit der Mischung zufrieden sind, fahren Sie wieder an den Anfang des Songs zurtck.
Starten Sie am Master Recorder die Aufnahme und danach am DPS12 das Playback.
Am Ende des Songs angelangt, stoppen Sie Master Recorder und DPS12.

Spulen Sie den Master Recorder zum Songanfang zurtick und héren Sie sich den Song an.
Falls ein Monitorsystem an den Ausgangen des Master Recorders angeschlossen ist, stellen Sie die Monitor-
funktion des Master Recorders auf Tape ein, um das Playback-Signal des Recorders horen zu kénnen.

N o ok

Verwendung des Mixer Mode

Neben den Kanal- uf@AN]-Reglern zur Einstellung von Lautstérke und Panorama fir die TRACK MIX Chan-
nels 1 - 12 bietet die Mixersektion einige weitere Kontroll- und Gestaltungsmoéglichkeiten. Zum Beispiel verfugt
jeder der zwdlf TRACK MIX Channels Uber einen Zweiband-EQ (in der DPS12-Grundeinstellung) und den AUX
Send A/B. Die Einstellung dieser Mixparameter erfolgt im Mixer Mode. Wie dieser Mode beim Mixdown zu ver-
wenden ist, erklart der folgende Abschnitt.

1. Drucken Sie im Main Mode oder Track View Mode die [MIXER]-Taste.
Das DPS12 schaltet in den Mixer Mode, und es erscheint die MIXER Screen:

23456 1891002 LK

2. Dricken Sie [F1], TRACE.
Vor der Einstellung der Mixparameter im Mixer Mode mussen Sie zunachst den zu bearbeitenden Channel-Typ
anwahlen: TRACK MIX Channel§EACE) oder THRU MIX ChannelsTHEL). Beim Mixdown wird man
normalerweise TRACK MIX Channels wahlen — driicken Sie [&lsp TRACE.

BORE s G0 S 20,0
Select:

NIRRT

TEACK AL_[HEL |
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3. Wahlen Sie mittels der [CHANNEL SELECT]-Tasten des Bedienfeldes den Kanal an, fir den Sie die Ein-
stellungen vornehmen mochten.
Im Mixer Mode dienen dif€CHANNEL SELECT]-Tasten zur Anwahl des gewiinschten Kanals. Beim Driicken
einer[CHANNEL SELECT]-Taste springt der Cursor zu einer graphischen Darstellung des selektierten Kanals.

[J 7/P: Auch mittels defCURSOR]-Tasten kann der Cursor zu einem dieser graphischen Channel-Felder
gebracht werden.

4. Benutzen Sie SELECT v — [F3] und SELECT a — [F4] zur Anwahl eines Mixparameters.
Folgende Mixparameter sind in der Grundeinstellung des DPS12 verfugbar:

« EQ HIGH FREQ (Basisfrequenz des Héhenbereiches)
« EQ HIGH LEVEL (Level des Hohenbereiches)

EQ LOW FREQ (Basisfrequenz des Tiefenbereiches)
EQ LOW LEVEL (Level des Tiefenbereiches)

EQ ON/OFF (Equalizer an/aus)

AUX SEND-A (Level des AUX Send A)

AUX-A PRE/POST (Pre/Post-Schalter fur AUX Send A)
AUX SEND-B (Level des AUX Send B)

AUX-B PRE/POST (Pre/Post-Schalter fur AUX Send B)
PAN (Panorama-Einstellung)

LEVEL (Level)

CHANNEL (Channel an/aus)

SETUP (Wahl des EQ-/AUX-Typs)

MIDI CONTROL (Einstellungen zur Steuerung der Mixersektion via MIDI)

L]

L]

L]

L]

L]

L]

HOWE Qoi02iG1iid4.3 TEACK
Select:iER HIGH FEEG P12k

(I (D () (DD

1= 4 5 B 78 3101112
» SETECT & |OH-OFFI STEIF |

123456 TESI0NE LE

Beispiel: Selektiert ist der EQ HIGH FREQ-Parameter fir TRACK MIX Channel 2.

U 7/P: Zur Anwahl eines anderen Parameters kénnen Sie auch den Curs@elah: -Feld bringen
und am[JOG] Wheel drehen.

5. Benutzen Sie das [JOG] Wheel zur Anderung des Parameterwertes.

e TEACK
Select:iER HIGH FEEG P12.51K

(I (D () (DD

1= 4 5 B 78 3101112

123456 TESI0NE LR
R TRACK AL THEL || » SELECT & [UNSDFF] S TREIF ]

Beispiel: Der Wert des EQ HIGH FREQ-Parameters fir TRACK MIX Channel 2 wurde in 1Z2.5E abge-
andert.
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L] 71P: Die Transport- und Locate-Funktionen sind auch im Mixer Mode uneingeschrankt verfiigbar.|Sie
kénnen also z.B. bei laufendem Playback in der MIXER Screen die Mixparameter einstellen.

6. Stellen Sie in gleicher Weise die anderen Mixparameter und die Parameter fur andere Channels ein.

U 1ips:
» Weitere Informationen zum Mixer Mode erhalten Sie in Kapitel 6, ,Mixer-Funktionen (Mixer Mode)".

» Die Einstellung der Mixparameter kann im Mixer Mode als ,Scene" gespeichert werden (naheres
hierzu auf Seite 69.

Beenden der Arbeit mit dem DPS12

Gehen Sie beim Ausschalten des DPS12 und der angeschlossenen Peripheriegerate nach Abschluf3 des Aufnahme-
und/oder Mixdown-Vorgangs wie folgt vor:

1. Drucken Sie den Eject-Knopf am internen JAZ-Laufwerk und nehmen Sie die Disk heraus.

beim Ausschalten im Laufwerk befindliche JAZ-Disk kann eventuell beschadigt werden.

/N ACHTUNG: Nehmen Sie eine JAZ-Disk stets vor dem Ausschalten des DPS12 aus dem LaufweT Eine

2. Schalten Sie alle Gerate im System in der folgenden Reihenfolge aus: Monitorsystem — DPS12 —
Peripheriegerate (Soundmodule, Effektgerate etc.), SCSI-Laufwerke etc.

U 1ips:
« Alle Audiodaten der Tracks und die Einstellungsdaten des eben bearbeiteten Projects werden aujoma-
tisch auf der JAZ-Disk oder der externen Harddisk gespeichert.
« AKAI empfiehlt, Backups von wichtigen Projects auf einer externen Wechselplatte oder auf DAT gnzufer-
tigen (naheres hierzu auf Seite 99).
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Kapitel 3: Transport- und Locate-Funktionen

Dieses Kapitel erlautert die Transport- und Locate-Funktionen des DPS12.

Transport-Funktionen

Neben den Transporttasten, die zur Steuerung der bekannten Transportfunktionen dienen, haben Sie weitere
Transportkontrollen zur Verfigung: Di#OG]- und[SHUTTLE] Wheels ermdglichen Locate-Vorgadnge und das
Shuttle Playback, digO]- und[FROM]-Tasten die bequeme Wiedergabe von bestimmten Song-Abschnitten.

Funktionen der Transporttasten

=] [= [= ]]
=) (= =1

Die folgende Tabelle erlautert die Funktionen der einzelnen Transporttasten in den verschiedenen Betriebsmodi.

) Fast )
Aufnahme Wiedergabe Gestoppt Forward Rewind
Driicken der [REC]-Taste | Driicken der [REC]-Taste
bei gedriickt gehaltener bei gedriickt gehaltener
[ »= ]-Taste startet die [ m= ]-Taste startet die
REC - Aufnahme (Punch In); Aufnahme; - -
die LED leuchtet auf die LED leuchtet auf.
Die Aufnahme wird be- Die Wiedergabe wird Die Wieder- Die Wieder-
— endet, die Wiedergabe . gestartet/fortgesetzt; gabe wird gabe wird
fortgesetzt (Punch Out); die LED leuchtet auf gestartet gestartet
die LED leuchtet auf
] DPS12 stoppt DPS12 stoppt — DPS12 stoppt | DPS12 stoppt
. Schneller Ricklauf mit Normaler Rucklauf Schaltet auf Rucklauf mit
Mithorkontrolle (Review) Ricklauf um | hoherem Tempo
Schneller Vorlauf mit Normaler Vorlauf Vorlauf mit Schaltet auf
- Mithorkontrolle (Cue). héherem Vorlauf um
Tempo

Gebrauch der [JOG]- und [SHUTTLE] Wheels

Die [JOG]- und[SHUTTLE] Wheels ermdglichen es, aufgenommene Daten mit variabler Geschwindigkeit wie-

derzugeben.

JOG PLAY

=

[SHUTTLE] Wheel

[JOG] Wheel

[JOG PLAY]-Taste
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. Driicken Sie die [JOG PLAY]-Taste auf dem Bedienfeld.

Die LED oberhalb defdOG PLAY]-Taste leuchtet auf. Die Transportsektion befindet sich nun im Jog Play
Mode, der zur Durchfiihrung der Jog/Shuttle-Wiedergabe dient.

Die Screen stellt die Daten im selektierten Track als Wellenform dar. Die Track-Nummer wird rechts oben im
Display angegeben.

Gegenwartige Position

. Wahlen Sie mit den [CHANNEL SELECT]-Tasten den wiederzugebenden Track an.
. Drehen Sie am [JOG]- oder [SHUTTLE] Wheel.

Die vertikale Linie in der Wellenformdarstellung gibt die gegenwartige Position an. Beim DreligDGim
oder[SHUTTLE] Wheel bewegt sich diese Linie nach links oder rechts, je nach Drehrichtung des Wheels.

Wenn sich die Wiedergabe Uber den in der Screen sichtbaren Bereich hinausbewegt, verschwindet die vertikale
Linie. Wenn Sie die Wiedergabe jedoch kurz unterbrechen, wird die Wellenformdarstellung der Track-Daten
entsprechend aktualisiert, und die Position, an der das Playback gestoppt wurde, wird in die Mitte der Screen
plaziert. Im JOG PLAY Mode haben diBOG]- und[SHUTTLE] Wheels folgende Funktionen:

[JOG] Wheel

Drehrichtung und -geschwindigkeit d@®G] Wheels bestimmen Wiedergaberichtung und -geschwindigkeit
der Daten des selektierten Tracks. Diese Funktion ist zur exakten Bestimmung einer Position im Song von
Nutzen, z.B. beim Festlegen der IN/OUT Points.

Gegenuhrzeigersinn: Uhrzeigersinn:

Rickwartswiedergabe Vorwartswiedergabe
mit entsprechender mit entsprechender
Geschwindigkeit Geschwindigkeit

[SHUTTLE] Wheel

Drehrichtung und -winkel dgSHUTTLE] Wheels bestimmen Wiedergaberichtung und -geschwindigkeit der
Daten des selektierten Tracks. Die Wiedergabegeschwindigkeit kann zwischen einem Viertel der Normalge-
schwindigkeit und Normalgeschwindigkeit variiert werden, abhéngig von der Stellung des Wheels. Diese
Funktion ist bei der Bestimmung einer ungeféhren Position im Song dienlich.

Rickwaértswiedergabe: 0 Vorwartswiedergabe:
1/4 der Normalgeschwindigkeit 'I 1/4 der Normalgeschwindigkeit
1/2 der Normalgeschwindigkeit ’,«" ..... e 1/2 der Normalgeschwindigkeit

s,

g
’

Normalgeschwindigkeit ¢ ‘\ Normalgeschwindigkeit

.

oy
=0=

)
0G bLay

-
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4. Dricken Sie die [JOG PLAY]-Taste noch einmal, um die JOG PLAY-Funktion wieder abzuschalten.
Die LED der[JOG PLAY]-Taste erlischt, und digOG]- und[SHUTTLE] Wheels haben wieder ihre urspringli-
chen Funktionen.

(] 71P: Das DPS12 speichert beim Abschalten der JOG PLAY-Funktion, welcher Track zuletzt selektiert
wurde und selektiert diesen Track beim erneuten Driickeg@erPLAY]-Taste automatisch.

Gebrauch der [TO]- und [FROM]-Tasten

©)

MAIN T\ﬁés\f ASSIGN MIXER MIXER UNDO
J O . O g .
s T u Y w

[ EDIT POINT ] PLAY |

MIXER EDIT IN out TO FROM

) J ) CJ C) Cs [FROM]-Taste

X Y z & # SPACE
|— [TO]-Taste

Bei gestopptem Transport startet beim Dricker g} Taste das Playback ein paar Sekunden vor der aktuellen
Position (= NOW Time) und endet an der NOW-Position; beim DrickefraemMm]-Taste startet das Playback an

der aktuellen Position und endet ein paar Sekunden nach dieser Position. Diese Funktionen sind sehr hilfreich,
wenn Sie die Daten an einer bestimmten Position Uberpriifen oder einen Playback-Abschnitt wiederholt wiederge-
ben mdchten.

m [TO]-Taste
Driicken Sie bei gestopptem Transport[d@i@]-Taste: Das Playback startet eine festzulegende Anzahl von Se-
kunden vor der aktuellen Position (= NOW Time/letzte Stopp-Position) und stoppt wieder an der Position, an
der die[TO]-Taste gedriickt wurde (= NOW Time). Die Spieldauer dieses Playback-Abschnittes (=, To Time")
kann im Control Panel festgelegt werden (siehe Seite 90).

Aktuelle Position (NOW)
| To Time |

I I ZEIT

Playback startet —  Playback stoppt

m [FROM]-Taste
Driicken Sie bei gestopptem Transport[BROM]-Taste: Das Playback startet an der aktuellen Position
(= NOW Time/letzte Stopp-Position) und endet eine festzulegende Anzahl von Sekunden nach dieser Position.
Danach kehrt das DPS12 zur Ausgangsposition zurtick, an deRdig]-Taste gedriickt wurde. Die Spiel-
dauer dieses Playback-Abschnittes (= ,From Time*) kann im Control Panel festgelegt werden (siehe Seite 90).

Aktuelle Position (NOW)

|<—From Time—>|

>

I I ZEIT

Playback startet ~ ——  Playback endet

Stopp

[ 71P: Wenn Sie wahrend des TO Play-Vorganggrie®M]-Taste driicken, gibt das DPS12 iiber die
NOW-Position hinweg wieder, d.h. es spielt den Abschnitt ,To Time" plus ,From Time" in einem Stiugk.
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Locate-Funktionen

Sie kdnnen bis zu 100 Positionen (Locate Points) in einem Song festlegen und in einer Locate-Liste speichern.
Dies erméglicht es lhnen, alle gewtinschten Positionen beinahe augenblicklich abzurufen. Zudem verfiigt das
DPS12 uber eine Quick Locate-Funktion, die Sie Locate Points den Tasten des Bedienfeldes zuweisen |aRt, so dal}
Sie mit einem einzigen Knopfdruck zu einer gewiinschten Position gelangen kénnen.

Speichern von Locate Points

Bis zu 100 Positionen kénnen mit Namen in der Locate-Liste gespeichert werdfMER®@RY]-Taste dient zum
Speichern der Locate Points.

LOCATE

EIREINES

MEMORY}}—— [MEMORY]-Taste

1. Drucken Sie wéhrend der Aufnahme oder Wiedergabe an der zu speichernden Position die
[MEMORY]-Taste.
Die aktuelle, im Zahlwerk sichtbare Position wird als Locate Point festgehalten, und es 6ffnet sich das
LOCATE MEMORY Window:

e [OCATE FEFURY o

Presz CHAMHEL SELECT or
INA0UT kew to memorize.

1 Dieses Feld gibt die Position an, an der[MiIEMORY]-Taste gedriickt wurde.

2 Dieses Feld gibt den Namen des Locate Point an, der hier auch geandert werden kann.

L] 7/P: Das Festhalten der im Zahlwerk angegebenen Position mitte[MMEB®ORY]-Taste kann auch bei
gestopptem Transport erfolgen.

2. Geben Sie dem Locate Point einen Namen.
Bringen Sie den Cursor mittels JetURSOR]-Tasten zuniame:-Feld (2) und geben Sie den gewiinschten
Namen ein (z.B ,INTRO" oder ,CHORUS" etc.).

LI 71P: Einzelheiten zur Eingabe von Zeichen finden Sie auf den Seiten 18 und 19.

3. Dricken Sie STORE TO LOCATE LIST (Funktionstasten [F3] - [F5]).
Die Position wird in der Locate-Liste gespeichert, das LOCATE MEMORY Window geschlossen.

* Um den Vorgang abzubrechen, ohne die Position zu speichern, dricka¥HSEL , [F2].
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Abrufen eines Locate Point
Zum Abrufen eines in der Locate-Liste gespeicherten Locate Point diga(di®]-Taste.

HDEEE

@) @]

{ REC

1. Drucken Sie die [GO TO]-Taste, wahrend das DPS12 gestoppt ist.

[GO TO]-Taste

L] HINWEIS: Die [GO TO]-Taste kann nur im Main Mode, im Track View Mode und im Mixer Mode bef
nutzt werden.

Das LOCATE LIST Window 6ffnet sich:

Qo G 20 O3 0-INTRO
goegdiilzioag-A MELO

1 Dieses Feld dient zur Wahl der durchzufiihrenden Locate-Funktion.

2 Dieses Feld stellt die Locate-Liste dar. Benutzen Sigadi®@SOR] A/ V -Tasten oder d430G] Wheel
zum Aufwarts-/Abwartsrollen der Liste.

2. Wahlen Sie mittels der [CURSOR] A/ V -Tasten den gew(inschten Locate Point in der Liste.

3. Dricken Sie 0 IT, [F5].
Das DPS12 sucht die angegebene Position auf, das LOCATE LIST Window schlief3t sich.

* Um den gesamten Locate-Vorgang abzubrechen, drickernBiEL , [F2).

[ 71P: Mittels der[CURSOR]<1/D>-Tasten laRt sich der Cursor zwischen der Liste undkdext : -Feld
hin- und herbewegen.

Locating zur Zahlwerk-Nullposition

Das DPS12 kann im LOCATE LIST Window auch veranlal3t werden, die Z&hlwerk-Nullposition (Zero Return)
aufzusuchen. Zeigt das Zahlwerk die absolute Zeit an (ABS), entspricht diese Position dem Start des Projects;
zeigt das Zahlwerk die relative Zeit an (REL), ist diese Position die Nullposition der relativen Zeit.

1. Drucken Sie die [GO TO]-Taste, wahrend das DPS12 gestoppt ist.
Das LOCATE LIST Window 6ffnet sich:

L H
Select :[ENERIN
GOIO0IO0I0I.0-INTRO

QoIooillilo.u0-A MELD

CAHCEL (K J SRR SN 3= 2 o W eI

2. Dricken Sie & «RETH, [F3].
Das DPS12 sucht die Nullposition auf, das LOCATE LIST Window schlief3t sich.
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Locating zum Ende eines Songs
Das DPS12 kann im LOCATE LIST Window auch veranlaf3t werden, den Endpunkt eines Songs aufzusuchen.

1. Dricken Sie die [GO TO]-Taste, wahrend das DPS12 gestoppt ist.
Das LOCATE LIST Window 6ffnet sich:

A=
...... Select:ENNRN .

Qe G E G 203 O—TNTRD
QoIooillildun-A MELOD

CAHCEL (K JSRiRL e 32 K

2. Drucken Sie GO—EHML, [F3].
Das DPS12 sucht den Endpunkt des Songs auf, das LOCATE LIST Window schlief3t sich.

[l HINWEIS: Die Endposition eines Songs wird durch das Ende aller vorhandenen Sounddaten auf flen
physikalischen Tracks 1 - 12 bestimmt.

LOoschen eines Locate Point aus der Locate-Liste
Zum Ldschen eines gespeicherten Locate Point aus der Locate-Liste gehen Sie wie folgt vor:

1. Vergewissern Sie sich, dal3 die MAIN Screen dargestellt wird und der Transport gestoppt ist.

2. Dricken Sie die [GO TO]-Taste.
Das LOCATE LIST Window 06ffnet sich:

| LoUATE LIST
Select JAHE= A

e G 2 2R =T TR
a1 lilduo—A MELOD

[ Crompe | Gt LY

3. Bringen Sie den Cursor zum Select.i-Feld (1) und wéahlen Sie mit dem [JOG] Wheel ERASE.
4. Selektieren Sie mit den [CURSOR]-Tasten den zu léschenden Locate Point.

5. Dricken Sie [ IT, [F5].
Der selektierte Locate Point ist damit geldscht.

O HINWEIS: Driicken SidgF2] —CAMCEL, um das LOCATE LIST Window zu schlieRen.

Gebrauch der Quick Locate-Funktion

Die Quick Locate-Funktion Ia3t Sie Locate Points fiB#ANNEL SELECT]-Tasten 1 - 12 und déiN]/[OUT]-
Tasten zuweisen. Dies ermdglicht es Ihnen, eine bestimmte Position augenblicklich abzurufen. Diese Funktion ist
von Nutzen, wenn Sie beabsichtigen, wiederholt von derselben Stelle an aufzunehmen oder wiederzugeben.

( CHANNEL SELECT (QUICKLOGATE )

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
0 00 003 03 00 03 00 03 03 O CJ [CHANNEL SELECT Tasten

TRACK O
MAIN VIEW ASSIGN MIXER MIXER UNDO

=N e e N N

[ EDIT POINT 1 [ PLAY. ]

5%%%@%

SPACE

[IN]-Taste [OUT]-Taste
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m Speichern von Quick Locate Points (IN Point/OUT Point)
1. Drucken Sie die [MEMORY]-Taste, um die gewtnschte Locate-Position festzuhalten.

| LOCATE FMEMOEY |

Fresz=z CHAMHMEL SELECT or
IMA0UT ked to memorize.

Time: QOiQOilZi15.4
Hame:
RN TOREE TO [OCATE [TST]

2. Drucken Sie eine der [CHANNEL SELECT]-Tasten (1 - 12) oder die [IN]- oder [OUT]-Taste.
Die Position wird unter der entsprechenden Taste abgelegt, das LOCATE MEMORY Window schlief3t sich.

] 7/P: Die unter defIN]- und[OUT]-Taste gespeicherten Positionen (IN Point und OUT Point) dienen|zur
Festlegung eines Bereiches fir die Auto Punch In/Out-Funktion (s. Seite 50), die Repeat-Funktion (s. un-
ten) und die Edit-Funktionen (s. Seite 80).

m Abrufen der gespeicherten Quick Locate Points (IN Point/OUT Point)

1. Drucken Sie die [GO TO]-Taste.
Das LOCATE LIST Window 6ffnet sich:

L H
Select :[ENERIN
GOE0IO0 IO 30-INTRO

CAHCEL (K J SRR SN 3= 2 o W eI

2. Drucken Sie eine der [CHANNEL SELECT]-Tasten (1 - 12) oder die [IN]- oder [OUT]-Taste.
Das DPS12 sucht die unter der entsprechenden Taste gespeicherte Position auf, das LOCATE LIST Window
schlief3t sich.

Repeat-Funktion
Die Repeat-Funktion 1&3t Sie den zwischen IN- und OUT Point liegenden Abschnitt wiederholt wiedergeben.

1. Speichern Sie mittels [MEMORY]-, [IN]- und [OUT]-Taste die IN- und OUT Points.
2. Dricken Sie in der MAIN Screen [F3], [F4], [F5] oder [F6], um das Control Panel aufzurufen.

MO : OoinZiE1i14.3
SLCT: A

EHE- [ AUTO

REFEAT)| hRsAL || PUNCH

B

A

123456 TBAI0NR LE

FTRACK ACTHEOT |

O 71P: Weitere Informationen zum Control Panel erhalten Sie auf Seite 86.

3. Bringen Sie den Cursor zum SLCT:-Feld (1) und wéhlen Sie mit dem [JOG] Wheel AUTO FUMCH.
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4. Dricken Sie [F4], um im REFEAT-Feld (22) die Einstellung OH zu wahlen.

HOWE Ooio2i51i14.5
SLCT:
EEHE- || AUTO
1283456 TEAIONR LE AESAL || PUNCH
FTRACE A

5. Driicken Sie die [»=]-Taste.
Die zwischen IN- und OUT Point liegenden Daten werden nun wiederholt wiedergegeben.

Wenn das Playback von einer vor dem OUT Point liegenden Position gestartet wird, lauft die Wiedergabe bis
zum OUT Point und kehrt dann wieder zum IN Point zuriick.

Wenn das Playback von einer nach dem OUT Point liegenden Position gestartet wird, locatet das DPS12 zum
IN Point und startet die Wiedergabe.

Verwendung der [IN]- und [OUT]-Tasten zur Wiedergabe des zwischen
IN- und OUT Point liegenden Abschnittes

Die [IN]- und[OUT]-Tasten ermdglichen nicht nur die direkte Eingabe der IN/OUT-Positionen, sondern auch die
Wiedergabe des zwischen IN- und OUT Point liegenden Playback-Abschnittes.
1. Stoppen Sie das DPS12.

2. Dricken Sie die [IN]- oder die [OUT]-Taste.
Es erscheint das IN/OUT Points Window:

| IMA0UT Poiwt I
TH = Co 2 3 0y 2 Crip A
DT = o2 o 2 0y 2 (o B
Lengths oo s oo ai0,0 C
{THSOOTL

Dieses Window versorgt Sie mit den folgenden Informationen:
T IM e, Dieses Zeitfeld gibt die Position des IN Point an.
20UT i, Dieses Zeitfeld gibt die Position des OUT Paint an.
3 Length .. Dieses Feld gibt die LAnge (Dauer) des zwischen IN- und OUT Point liegenden Ab-

schnittes an.

L] 71P: Sie kbnnen den Cursor zu déh unddUT-Feldern bewegen und die IN/OUT-Positionen dndern.
Beim Andern einer dieser Positionen dndert sich auch der Werkhath-Feld entsprechend.

3. Dricken Sie IH—0UT, [F5]. Der Bereich zwischen IN und OUT Point wird daraufhin einmal wieder-
gegeben.
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Eingabe eines Wertes in das Zahlwerk
Sie kdnnen in das Zahlwerk der MAIN Screen einen Wert eingeben, um zur entsprechenden Position zu

locaten. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

1. Drucken Sie in der MAIN Screen die [NUMBER/NAME]-Taste.

Der im Z&hlwerk angegebene Wert verschwindet — Sie kdnnen nun mittgfSHA&NEL SELECT]-Tasten

1 - 10 die gewlinschte Position eingeben.

123456 TEAI0IR LR

2. Benutzen Sie die [CHANNEL SELECT]-Tasten 1 - 10 zur Eingabe des gewiinschten Wertes.

Wenn Sie z.B. ¥ 2 — 3 —> 0 (10)—> 0 —> 0 eingeben, erscheinen diese Zahlen im Z&hlwerk in der

folgenden Reihenfolge:

O€E—0 €0 €& WE&EN &

3. Nach erfolgter Eingabe des Wertes driicken Sie die [NUMBER/NAME]-Taste noch einmal.

- |
T W
T P
oo 1:23.0
_-+--112:30.0
_-+-1:23:00.0

Das DPS12 sucht nun diese Position auf.

23456 1ESI0ME LR
FTEACKA

Prodect:HEW FREOJECT

00:01:23:00.0

Eemain s Qohodm
COHTROL PAHEL

nen Wert nicht ibernehmen maéchten.

[ 71P: Driicken Sie digSOLO] ([CANCEL])-Taste, wenn Sie den Vorgang abbrechen und den eingegs

be-
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Kapitel 4: Punch In/Out

Die Punch In/Out-Funktion gestattet es, einen festgelegten Abschnitt eines oder mehrerer bereits aufgenommener
Tracks neu aufzunehmen, z.B. um Fehler in einer Aufnahme zu Kkorrigieren.

Manuelles Punch In/Out

Zur Durchfuhrung eines manuellen Punch In/Out-Vorgangs sind die Transporttasten auf dem Bedienfeld des
DPS12 oder ein an der Riickwand angeschlossener Ful3schalter zu benutzen.

Punch In/Out mittels der Transporttasten
Bei diesem Punch In/Out-Vorgang finden phe]- und die[REC]-Taste Verwendung.

1. Suchen Sie eine Position auf, die kurz vor der Punch In-Position liegt.

2. Driicken Sie die [RECORD SELECT]-Taste des Tracks, auf dem Sie aufnehmen mdchten.
Der entsprechende Track wird dadurch in Aufnahmebereitschaft geschaltet.

3. Dricken Sie die [=~]-Taste.
Das Playback startet, die LED def ]-Taste leuchtet auf. Das auf dem aufnahmebereiten Track vorhandene,
vorher aufgenommene Material hdren Sie mit.

4. Dricken Sie beim Erreichen der Punch In-Position die [REC]-Taste, wahrend Sie die [=~]-Taste ge-
druckt halten.
Die LED der[REC]-Taste leuchtet auf, die Aufnahme auf dem angewéahlten Track beginnt. Das Monitorsignal
des Aufnahme-Tracks wird auf das Eingangssignal (das Signal, das Sie gerade aufnehmen) umgeschaltet.

L1 7iP: Wenn Sie die REHEARSAL-Funktion (Control Panel) anschalten, kénnen Sie den Punch InfOut-
Vorgang vor der tatsachlichen Aufnahme probeweise durchfiihren (siehe Seite 51).

5. Dricken Sie beim Erreichen der Punch Out-Position die [»=]-Taste.
Die Aufnahme wird beendet, das Playback fortgesetzt.

6. Driicken Sie die [ m]-Taste, um das Playback zu stoppen.

Wiedergabe Aufnahme

Wiedergabe
>

~— Monitorsignal: } :
—————— Track-Playback —— Eingangssignal —— Track-Playback —]

RECORD SELECT

P N0 e e

akionen [+ 1]

Physikalische Tracks

Punch In/Out-Vorgang mittels der Transporttasten
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Punch In/Out mittels eines Ful3schalters

Dieser Abschnitt erlautert, wie der Punch In/Out-Vorgang mittels eines FuRRschalters durchzufiihren ist. Diese
Mdglichkeit ist nutzlich, wenn Sie beide Hande zum Spielen eines Instrumentes benétigen. Aul3er dal3 Sie in die-
sem Fall den Fuf3 zum Einsteigen/Aussteigen in die/aus der Aufnahme benutzen, unterscheidet sich der Vorgang
nicht vom Punch In/Out mittels der Transporttasten.

1. Waéhlen Sie im Control Panel unter SLCT: die Einstellung FOOT SWITCH und im Function-Feld die
Einstellung FUMCH IM~0OUT (weitere Informationen zum Control Panel erhalten Sie auf Seite 86).

HOME Ooi02if1i14,3

Function:PUHCH IH-0UT

23456 1ESI0ME LR
FTREACKA

2. Schliel3en Sie einen FuRschalter an der FOOT SW.-Buchse an der DPS12-Riickwand an.

[ HINWEISE:

» Es gibt zwei Arten von Ful3schaltern: normal offen (der Kontakt ist bei nicht gedriicktem Schalter unter-
brochen) und normal geschlossen (der Kontakt ist bei nicht gedriicktem Schalter geschlossen). Sje kon-
nen beide Arten verwenden, da das DPS12 beim Einschalten selbstandig feststellt, welche Art vgn Ful3-
schalter angeschlossen ist. Ist kein Ful3schalter angeschlossen, selektiert das DPS12 beim Einsghalten
automatisch den ,Normal Offen“-Modus.

» Benutzen Sie keinen Ful3schalter, der einrastet (bis zum néchsten Betétigen offen bzw. geschlosgen
bleibt), da dieser Typ vom DPS12 nicht korrekt erkannt wird.

3. Suchen Sie eine Position auf, die kurz vor der Punch In-Position liegt.

4. Dricken Sie die [RECORD SELECT]-Taste des Tracks, auf dem Sie aufnehmen mdéchten.
Der entsprechende Track wird dadurch in Aufnahmebereitschaft geschaltet.

5. Dricken Sie die [»]-Taste.
Das Playback startet, die LED de¥]-Taste leuchtet auf.

6. Dricken Sie beim Erreichen der Punch In-Position den FuRschalter.

] 71P: Wenn Sie die REHEARSAL-Funktion (Control Panel) anschalten, kénnen Sie den Punch InfOut-
Vorgang vor der tatsachlichen Aufnahme probeweise durchfiihren (siehe Seite 51).

7. Dricken Sie beim Erreichen der Punch Out-Position den Fulischalter.
Die Aufnahme wird beendet, das Playback fortgesetzt.

8. Dricken Sie die [ m]-Taste, um das Playback zu stoppen.

; Wiedergabe Aufnahme ; Wiedergabe

~— Monitorsignal:

RECORD SELECT — Track-Playback — Eingangssignal —E—Track-PIayback —]

akionen L= %‘ %‘

Physikalische Tracks

PN [w[B]or e e

FuBschalter driicken FuRschalter driicken

Punch In/Out-Viorgang mittels eines Ful3schalters
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Auto Punch In/Out

Die Auto Punch In/Out-Funktion fuhrt den Punch In/Out-Vorgang zwischen den festgelegten Punch In/Out-Posi-
tionen automatisch durch. Sie kdnnen sich daher voll auf Ihr Spiel konzentrieren, ohne durch Bedienungsvorgange
abgelenkt zu sein.

1. Legen Sie die gewunschten In/Out-Positionen als IN- und OUT Point fest.
Diese Positionen werden zur Durchfiihrung der Auto Punch In/Out-Funktion benétigt (Einzelheiten zur Festle-
gung der IN/OUT Points finden Sie auf Seite 33).

2. Waéhlen Sie im Control Panel (weitere Informationen zum Control Panel erhalten Sie auf Seite 86) die
Einstellung AUTO PUNCH und schalten Sie die AUTO PUNCH-Funktion an (,,ON*).

HOME Ooi02ifli14,3
SLCT:

REPEAT| RPHE

23456 1ESI0ME LR
FTREACKA

3. Suchen Sie eine Position auf, die kurz vor der Punch In-Position (vor dem IN Point) liegt.

4. Dricken Sie die [RECORD SELECT]-Taste des Tracks, auf dem Sie aufnehmen méchten.
Der entsprechende Track wird dadurch in Aufnahmebereitschaft geschaltet.

5. Dricken Sie die [»]-Taste.
Das Playback startet, die LED dBREC]-Taste blinkt. Das auf dem aufnahmebereiten Track vorhandene, vor-
her aufgenommene Material héren Sie mit.
Beim Erreichen der IN-Position erhalt die LED REC]-Taste Dauerlicht, die Aufnahme auf dem angewéahl-
ten Track beginnt (= Auto Punch In). Das Monitorsignal des Aufnahme-Tracks wird auf das Eingangssignal
(das Signal, das Sie gerade aufnehmen) umgeschaltet.

L] 71P: Wenn Sie die REHEARSAL-Funktion (Control Panel) anschalten, kénnen Sie den Punch InfOut-
Vorgang vor der tatsachlichen Aufnahme probeweise durchfiihren (siehe Seite 51).

Beim Erreichen der OUT-Position endet die Aufnahme (die LEQRI&E]- Taste erlischt), das Playback wird
fortgesetzt (= Auto Punch Out).

6. Driicken Sie die [ m]-Taste, um das Playback zu stoppen.

IN Point OUT Point

; Wiedergabe ; Aufnahme ; Wiedergabe
: > >

: Monitorsignal: 3 1
————— Track-Playback —— Eingangssignal —— Track-Playback —

RECORD SELECT

N W] o e e

Tasten- — ' ' :
aktionen
Physikalische Tracks
Auto Punch In/Out-Vorgang

U HINWEISE:
* Nach erfolgtem Auto Punch In/Out-Vorgang wird die AUTO PUNCH-Funktion des Control Panels pbge-
schaltet. Wenn Sie denselben Punch In/Out-Vorgang mehrmals durchfiihren mdchten, sollten Sie|die
Control Panel Screen gedffnet lassen. Aul3erdem ist es empfehlenswert, die Startposition vor dem IN

Point als Quick Locate Point zu speichern.

* Wenn Sie dig »]-Taste an einer zwischen IN- und OUT Point liegenden Position driicken, beginnt|so-
fort die Aufnahme.

50



{Kapitel 4: Punch In/Out}

Punch In/Out-Probedurchlauf

Die REHEARSAL-Funktion la3t Sie den Punch In/Out-Vorgang probeweise durchfihren, wobei Sie den aufzu-
nehmenden Part (Instrument oder Stimme) zum Playback Uben kdnnen. Beim Erreichen der IN-Position schaltet
das DPS12 auf dem aufnahmebereiten Track vom Playback zum Eingangssignal um, ohne jedoch tatsachlich auf-
zunehmen. Die Rehearsal-Funktion ist bei manuellen und automatischen Punch In/Out-Vorgéangen einsetzbar. Die-
ser Abschnitt erlautert, wie ein solcher Punch In/Out-Probedurchlauf durchzufuhren ist.

1. Legen Sie die gewiinschten In/Out-Positionen als IN- und OUT Point fest.
Diese Positionen werden zur Durchfiihrung der Auto Punch In/Out-Funktion benétigt (Einzelheiten zur Festle-
gung der IN/OUT Points finden Sie auf Seite 33).

2. Wahlen Sie im Control Panel (weitere Informationen zum Control Panel erhalten Sie auf Seite 86) die
Einstellung AUTO PUNCH und schalten Sie die AUTO PUNCH-Funktion an (,,ON*).

3. Schalten Sie im Control Panel auch die REHEARSAL-Funktion an (,,ON®).

HOME Ooi02ifli14,3
AUTO PLUHCH

23456 1ESI0ME LR
FTREACKA

4. Suchen Sie eine Position auf, die kurz vor der Punch In-Position (vor dem IN Point) liegt.

5. Dricken Sie die [RECORD SELECT]-Taste des Tracks, auf dem Sie aufnehmen méchten.
Der entsprechende Track wird dadurch in Aufnahmebereitschaft geschaltet.

6. Dricken Sie die [»]-Taste.
Das Playback startet, die LED dBEC]-Taste blinkt. Das auf dem aufnahmebereiten Track vorhandene, vor-
her aufgenommene Material hdren Sie mit.

Beim Erreichen der IN-Position wird das Monitorsignal des Aufnahme-Tracks auf das Eingangssignal (das Si-
gnal, das Sie gerade aufnehmen) umgeschaltet. Die LE[REE}-Taste blinkt jedoch weiterhin, da auf dem
aufnahmebereiten Track nichts aufgenommen wird.

Beim Erreichen der OUT-Position lauft das Playback normal weiter.

7. Dricken Sie die [ m]-Taste, um das Playback zu stoppen.

IN Point OUT Paoint

Wiedergabe > Probe (Rehearse)

Wiedergabe ;
-

Monitorsignal: y 1
———— Track-Playback —— Eingangssignal —— Track-Playback —]

RECORD SELECT

PN w|R]o .

Tasten- - ' ' :
aktionen
Physikalische Tracks
Auto Punch In/Out-Probedurchlauf

O HINWEIS: Im REHEARSAL Mode wird die AUTO PUNCH-Funktion nach dem Erreichen der Pung¢h
Out-Position (OUT Point) nicht abgeschaltet.
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Kapitel 5: Zuweisung der Eingangssignale und

Virtual Tracks (Assign Mode)

Dieses Kapitel erlautert die Funktionen und Bedienungsablaufe im Assign Mode, der zur Zuweisung der Ein-
gangssignale und der Virtual Tracks dient.

Uber den Assign Mode

In der Grundeinstellung des DPS12 werden die an den INPUT-Buchsen 1 - 6 anliegenden Signale zu den physika-
lischen Tracks 1 - 6 und 7 - 12 der Recorder-Sektion geroutet. Den physikalischen Tracks 1 - 12 sind die virtuellen
Tracks 1 - 12 zugewiesen. Im Assign Mode kdnnen diese Grundzuweisungen fir die Eingangssignale und die Vir-

tual Tracks geandert werden.

Die [ASSIGN]-Taste ruft die ASSIGN Screen auf.

{ THEL ML |

SOURCE
5T [-IERCK {TRACKE_MIx]

V_TRACE MIZER

m

Die FunktionstastefF1] - [F4] der ASSIGN Screen dienen zur Steuerung folgender Dinge:

e Fi¥ ETH,[F1]...ccoe.e. Verschiedene Routings sind verfugbar, um die Effect Return-Signale auf die analo-
gen INPUTSs zu schalten (Einzelheiten zu den Effekten auf Seite 119).

[l HINWEIS: Effekt-Routings sind nur méglich, wenn das optionale EB2M Effect Board installiert ist.

o THREU[F2] .o Eingangssignale konnen Uber die Recorder-Sektion zu den TRACK MIX Channels
der Mixer-Sektion oder aber direkt zu den THRU MIX Channels der Mixer-Sek-
tion geroutet werden.

e SOURCE,[F3]...ccccocenee. Waéhlen Sie die Tracks der Recorder-Sektion, zu denen die Eingangssignale gerou-
tet werden sollen.
o WM.TEE, [F4] e Beliebige der 250 Virtual Tracks kdnnen den zwdlf physikalischen Tracks zuge-

wiesen werden.

Umschalten zwischen TRACK MIX und THRU MIX

[F2] - THEU in der ASSIGN Screen ruft die untenstehende Screen auf. Als Ziel fiir die EingangssignaleSki&nnen
SOURCE ASSIGH (Signale werden via Recorder-Sektion zu IBRACK MIX Channels der Mixer-Sektion ge-
routet) odeMHRU MIX (Signale werden direkt zu d&iHRU MIX Channels der Mixer-Sektion geroutet) wéahlen.

ﬁnal-:-g Ir—5 = SOLURCE ﬁSSIEH i THEU HMIX is
Analod In—& =+ THEU MIA i =ent to MIKER

0igi In-L =¢SOURCE ASSIGH | directls dnot
i9i In—-F =#S0OURCE ASSIGH | recordedi

1 Dieses Feld dient zur Wahl des Input-Tyisalad In (analoge INPUT-Anschlissé)- E oderlidi In
(OPTICAL IN-AnschluR)/F.

2 Dieses Feld dient zum Umschalten zwiscBBORECE ASSIGH undTHREU HMIX. In der Einstellun&OURCE
ASSIGH wird das Eingangssignal zur SOURCE ASSIGN-Sektion, dann zur Recorder-Sektion und dann zu
den TRACK MIX Channels der Mixer-Sektion geroutet. Verwenden Sie diese Einstellung fir die normale Auf-
nahme.
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Wenn SOURCE ASSIGN selektiert ist:

@ INPUT ASSIGN Mixer-Sektion

Input |

Recorder-Sektion

In der EinstellundHREL MIX wird das Eingangssignal direkt zu den THRU MIX Channels der Mixer-Sektion
geroutet. Verwenden Sie diese Einstellung, um ein analoges oder digitales Eingangssignal zu den 12 Playback

Tracks zu mischen.

Wenn THRU MIX selektiert ist:

@ Mixer-Sektion
_>

Input |

Recorder-Sektion

] 71P: Die Abbildungen auf Seite 11 und 12 stellen den Signalflu® der TRACK MIX- und THRU M
Channels graphisch dar.

[ HINWEIS: Ist im Mixer Mode der EQ eines THRU MIX Channels angeschaltet, wird das entsprecil|ende
Eingangssignal entzerrt. Soll das Signal ohne EQ auf einem Track aufgenommen werden, missen|Sie den
EQ des betreffenden THRU MIX Channels abschalten (mehr hierzu auf Seite 13).

Zum Umschalten zwischen SOURCE ASSIGN und THRU MIX gehen Sie wie folgt vor:

1. Bewegen Sie den Cursor mittels der [CURSOR]-Tasten auf und ab, und wahlen Sie das Eingangssignal,
dessen Ziel gedndert werden soll.

: 5t IMPUT TO THEU TREACKE
:Analod In—C5 = ENITNEESEY | THRU MIK is
: Analod In—& = THEL MIX i =ent to MIKER

0191 In-L = S0OURCE ASSIGHM | directls <not
:0i91 In—-R  =S0OURCE ASSIGH | recordedh.

In obigem Beispiel ist der analoge INPUT 5 selektiert; er hat die Einstellung ,,SOURCE ASSIGN*.
. Benutzen Sie das [JOG] Wheel zum Umschalten zwischen SOURCE ASSIGN und THRU MIX.

! THRU MI¥ is
t Ahalod In—G = THED MIA ! =zent to MIXER

Digi In-L =S0OURCE ASSIGH | directls {not
i0igi In-R  =+SOURCE ASSIGH | recordedh.

INPUT 5 hat nun die Einstellung ,,THRU MIX*.

Das am analogen INPUT 5 anliegende Signal wird direkt zu THRU MIX Channel 5 der Mixer-Sektion gelei-
tet. Die Level- und Pan-Einstellungen des Signals kdnnen unabhé&ngig von denen des entsprechenden Play-
back-Tracks des Recorders geregelt werden.

[ HINWEIS: Ein Eingangssignal mit der Einstellung THRU MIX kann nicht zur Recorder-Sektion gefoutet
und daher nicht aufgenommen werden. Um ein Signal aufzunehmen, missen Sie die Einstellung JOURCE
ASSIGN waéhlen. Die Einstellung THRU MIX verwenden Sie fir Signale, die nicht aufgenommen werden
sollen, z.B. Effect Return-Signale oder Signale externer Soundquellen.
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Zuweisung der Input Sources an Tracks (SOURCE)

[F3] —50URCE im Assign Mode ruft die folgende Screen auf, in der Sie die Eingangssignale physikalischen
Tracks zuweisen kénnen.

Al nHLI )
wTrack 1§ Ineut ik lowercase
wTrack 2§ letters iz routed

= Track 2 { to THRU MIX (not
wTrack 4 { recordedi.

A B

1 Dieses Wahlfeld I&3t Sie Eingangssignale physikalischen Tracks zuweisen. Folgende Optionen sind verfiigbar:
AMALOG IM (analoge INPUTS) - &, DIGITAL IM (OPTICAL IN)L/R, MASTER (Master Output der
Mixer-Sektion)L/F undAlx OUT (AUX SEND im Mixer ModeR/E.

[l 71P: MASTER L/R und AUX OUT-A/B sind besondere Optionen fiir das Ping-Pong-Recording (Zysam-
menmischen mehrerer Tracks und Aufnahme der Mischung auf einen anderen Track — ndheres hiefzu auf
Seite 77).

2 Dieses Feld gibt den physikalischen Track (1 - 12) an — es dient lediglich zur Information.

In der Grundeinstellung des DPS12 werden die an den analogen INPUTs 1 - 6 anliegenden Signale zu den physi-
kalischen Tracks 1 - 6 und 7 - 12 geleitet (s. Abb. unten).

INPUT-Anschliisse

10 ' Track 1
2O - Track 2
30 - Track 3
40 - Track 4
5O > Track 5
6 O - Track 6
> Track 7
- Track 8
L Track 9
- Track 10
- Track 11
- Track 12

Um in der Grundeinstellung des DPS12 einen an den INPUTs 1 und 2 angeschlossenen Synthesizer auf Track 3
und 4 aufnehmen zu kénnen, mifRten Sie ihn auf die INPUTs 3 und 4 umstecken. Eleganter und ohne umzustek-
ken kommen Sie allerdings ans Ziel, wenn Sie die INPUTs 1 und 2 den Tracks 3 und 4 zuweisen.

INPUT-Anschliisse
Il 1

0000
2

Track 1
Track 2
Track 3
Track 4
Track 5
Track 6
Track 7
Track 8
Track 9
Track 10
Track 11
Track 12

[T

30O
10O
50
6 O

YYYVYVYVYYVYYVYYVY
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Zur Zuweisung der Eingangssignale an die gewiinschten Tracks gehen Sie wie folgt vor:
1. Bewegen Sie den Cursor mittels der [CURSOR]-Tasten auf und ab, und wahlen Sie das Eingangssignal,

dessen Track-Zuweisung gedndert werden soll.

cHL [ £
Input in lowercase

HALDG IM-2 = Track 2 i letterz iz routed
MENEGREE] =+ Track 3 | to THRU MIX Chot

: AMALDG IM-4 = Track 4 i recordedo.

. RTH| THRU [Esuliloim=

In obigem Beispiel ist der analoge INPUT 3 selektiert und Track 3 zugewiesen.

=110 5 A
i AMALOG IH-1 = Track 1

Waéhlen Sie mit dem [JOG] Wheel einen anderen Input.

5t IHPUT : z
tAMALOG IM-1 =eTrack 1§ InPut in lowercase
:AMALOE IN-2 = Track 2 i letters iz routed
:(SIN(S|MACEpICENl =+ Track 2 ! to THRU MIX cChot
AMALOG IMN-4 = Track 4 | recorded)

. RTH SOURCE

Track 3 ist nun INPUT 1 zugewiesen.
Das am analogen INPUT 1 anliegende Signal wird nun zu Track 3 geroutet (dasselbe Signal wird in diesem

Beispiel auch zu Track 1 geleitet).
[ HINWEIS: Ein Eingangssignal kann auf mehrere Tracks geroutet werden, nicht aber mehrere Eingangs-

signale auf einen einzigen Track.
Wenn als Ziel des Signals ein THRU MIX Channel festgelegt wurde (siehe ,Umschalten zwischen TRACK
MIX und THRU MIX" auf Seite 52), wird die betreffende Input Source in Kleinbuchstaben angegeben:

cHL [ £
Input in lowercase

letters iz routed
to THRU MI¥ Chot
recorded:.

=110 | P H 0] Y
:AMALOG IH-1 = Track 1
MALOG IM-2 = Track 2 |

MALDIG TH—1 e N Na-Ta i

2 atnalod in—4 = Track 4

. RTH| THRU [Esuliloim=

In obigem Beispiel hat das Ziel des an INPUT 4 anliegenden Signals die Einstellung ,,THRU*.
Das an INPUT 4 anliegende Signal wird in diesem Fall direkt zur Mixer-Sektion geleitet, nicht zu Track 4.

55



(Kapitel 5: Zuweisung der Eingangssignale und Virtual TracksJ

)

56

Zuweisung eines virtuellen Tracks an einen physikalischen Track

[F4] —%.TEEK im Assign Mode ruft die folgende Screen auf, in der Sie bis zu 250 virtuelle Tracks den physikali-
schen Tracks 1 - 12 zuweisen kénnen.

2 -TRAC 0 TRACE 1-12
1-*.TRACE 1 o Track 1
2-Y.TRACK 2 o Track 2

Jo—tunuseds = Track 3

4= TRACK 4

1 Dieses Feld dient zur Wahl eines der 250 Virtual Tracks. Die Zahl vor dem Namen gibt die Nummer des
Virtual Track an (1 - 250).

2 Dieses Feld gibt den Namen des Virtual Track an.

3 Dieses Feld gibt den zugewiesenen physikalischen Track (1 - 12) an. Dieses Feld dient lediglich zu Ihrer
Information.

Virtuelle Tracks, die keine Daten enthalten, tragen die Bezeichimmged:. Virtuelle Tracks, die Daten
enthalten tragen die Bezeichnuhdrack r (1 ist die Nummer des entsprechenden virtuellen Tracks — in
obiger Beispiel-Screen enthalten die Virtual Tracks 1, 2 und 4 aufgenommene Daten). Die Namen der Virtual
Tracks kdnnen hier geandert werden.

Zur Zuweisung der Virtual Tracks an physikalische Tracks gehen Sie wie folgt vor:

1. Bewegen Sie den Cursor mittels der [CURSOR]-Tasten auf und ab, und wahlen Sie einen physikali-
schen Track (1 - 12) an.

IRTUAL-TR¢ !
1-\\TRACK 1 o Track 1
-/ TRACK 2 o Track 2

Jo—tunuseds = Track 3
4L TRACK 4 = Track 4

| THRELU |SOURCE Rt [ EEACE ]

In obigem Beispiel ist der virtuelle Track 2 dem physikalischen Track 2 zugewiesen.
Vergewissern Sie sich, dalR der Cursor auf der Virtual Track-Nummer steht.

2. Waéhlen Sie mit dem [JOG] Wheel die gewtiinschte Virtual Track-Nummer.

1-\.TEACE 1 = Track 1
BE-urused? o Track 2

Jo—Cynuseds = Track 3
4 TRACK 4 o Track 4

| THRELU |SOURCE Rt [ EEACE ]

In obigem Beispiel wurde der virtuelle Track 5 (enthalt keine Daten) dem physikalischen Track 2 zu-
gewiesen.
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3. Um einen Virtual Track zu benennen, bringen Sie den Cursor zum entsprechenden Namenfeld (rechts
neben der Nummer) und driicken die [NUMBER/NAME]-Taste.
Der erste Buchstabe des Namens erhalt einen Unterstrich:

1—WTRACK 1 = Track i
C—-luruzeds o Track =2

Jo—Cynuseds = Track 3
4 TRACK 4 o Track 4

ETH| THEU |SOURCE JRESNEA LEASE |

4. Geben Sie mit dem [JOG] Wheel oder den entsprechenden Tasten des Bedienfeldes einen Namen fir
den virtuellen Track ein.

Einzelheiten zur Zeicheneingabe finden Sie auf den Seiten 18 und 19.
Driicken Sie nach erfolgter Eingabe zur Bestatigung des NameinsJMBER/NAME]-Taste.

5t WIRTLAL-TRACK TO Ck 1-1
1-Y.TRACK 1 = Track 1
SOLO GT 1 = Track 2

Ao—lynused? = Track 3
4= TRACK 4 o Track 4

| THREU |SOLRCE ERE

U HINWEISE:

* In der Grundeinstellung des DPS12 sind die virtuellen Tracks 1 - 12 den physikalischen Tracks 1
zugewiesen.

 Esist nicht moglich, einen einzelnen virtuellen Track mehreren physikalischen Tracks zuzuweisen. Wenn

Sie z.B. die Zuweisung Virtual Track 1 — Physical Track 1 &ndern mochten, mussen Sie zunachst|dem
Physical Track 1 einen virtuellen Track mit einer anderen Nummer zuweisen.

12

TRACK ERASE-Funktion
Um die Daten eines selektierten Virtual Track vollstandig zu I6schen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie in der ASSIGN VIRTUAL TRACK Screen (s. oben) mit dem Cursor den zu I6schenden
Virtual Track an und driicken Sie [F6] — ERASE.
Folgendes Window erscheint:

| LT LI
Y.Track= 1-%“.TEACE 1

DO IT will erase track data.
Thiz i= irrewersible (Mo UHDOH

2. Dricken Sie [F5] -D0O IT.

Der gesamte Inhalt des selektierten Virtual Track wird geléscht. Um den Vorgang abzubrechen, dricken Sie im
CAUTION! Window [F2] —CAMCEL.

/N\ACHTUNG: Die geloschten Track-Daten kénneicht mittels der UNDO-Funktion wiederhergestellt
werden. Verwenden Sie daher die TRACK ERASE-Funktion mit Umsicht.
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Kapitel 6: Mixer-Funktionen (Mixer Mode)

Dieses Kapitel erlautert die Funktionen und Bedienungsablaufe im Mixer Mode sowie die Scene Memories, die es
gestatten, die Mixereinstellungen zu speichern.

Uber den Mixer Mode

Das DPS12 verfiigt tiber einen internen 20-Kanal (12 TRACK MIX Channels und 8 THRU MIX Channels)-
Digitalmixer. Der Mixer Mode dient zur Einstellung und Kontrolle von Mixparametern wie Kanal-Level, Pan, EQ,
AUX Send A/B und Channel On/Off. Dartiber hinaus kénnen Sie im Mixer Mode ein Set von Mixparameter-Ein-
stellungen als sogenanntes Scene Memory speichern.

Die [MIXER]-Taste ruft die Mixer Screen auf, die auch bei der Aufnahme und Wiedergabe dargestellt werden kann.

D A

{HDN S SEHA TRACK——B
[SelectsLEVEL : |

23458 1uq|u|||a LE
G—rTRACK AL THEL ]

Diese Screen beinhaltet folgende Informationen:
1 Dieses Feld gibt die gegenwartige Position an.

2 Dieses Feld zeigt an, was selektiert ist: TRACK MIX ChanfiefiCk) oder THRU MIX ChannelTHFEL).

3 Diese Aussteuerungsanzeigen stellen den Output- oder Input Level jedes Tracks dar.

4 Dieses Feld gibt den gegenwaértig selektierten Mixparameter an.

5 Dieses Feld gibt den Wert des selektierten Mixparameters fir den gegenwartig selektierten Kanal an.

6 Dieser Screen-Bereich enthélt graphische Felder oder Wahlfelder, je nachdem, welcher Parameter gegenwaértig
selektiert ist.

7 Die Funktionen der Funktionstasten in dieser Screen sind folgende:

e TRACK, [F1]/ THRU, [F2] oo, Schaltet zwischen TRACK MIX- und THRU MIX Channels um
(in allen Mixer Screens verfugbar).

« SELECTV, [F3]/SELECTA , [F4] .ccccvvvvrnn. Dient zur Wahl eines Mixparameters (in allen Mixer Screens ver-
fugbar).

@ [FB]/[FB] cveeiiieiecie ettt Die Funktionen dieser Tasten hdngen vom jeweils selektierten

Mixparameter ab.

Grundsatzliche Bedienungsvorgange im Mixer Mode

Level und Pan der TRACK MIX Channels sind mittels der Regler auf dem DPS12-Bedienfeld einstellbar. Zur Ein-
stellung anderer Mixparameter gehen Sie wie folgt vor:

1. Drucken Sie [F1] - TRACE oder [F2] — THEU, um TRACK MIX- oder THRU MIX Channel zu wahlen.

L1 71P: Vor der Einstellung eines Mixparameters im Mixer Mode ist festzulegen, ob die Einstellung fijir
TRACK MIX- oder THRU MIX Channels vorgenommen werden soll (weitere Informationen zu TRACK
MIX und THRU MIX erhalten Sie auf Seite 52).
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Wenn SigF1] - TRACK dricken, werden die TRACK MIX Channels selektiert; die Level Meter zeigen in die-
sem Fall die Output Levels aller Tracks.

MOWE Qoi0iflild.5
Select:LEVEL iEL

LittifilLlits

Wenn SigF2] — THEU driicken, werden die THRU MIX Channels selektiert; die Level Meter zeigen in diesem
Fall die Input Levels an den INPUT-Anschlissen.

HOWE Goid2if1iid.3
Select:iLEVEL

e MTHITTL

. Drucken Sie die [CHANNEL SELECT]-Taste (am Bedienfeld) des einzustellenden Kanals.
Im Mixer Mode dienen difCHANNEL SELECT]-Tasten zur Anwahl der gewilinschten Kanéle. Die Zuordnung
von [CHANNEL SELECT]-Tasten und Kanélen lautet wie folgt:

m Wenn TRACK MIX Channels selektiert sind:

( RECORD SELECT )

@] @] @] (@] (@] @] @] @] @] (@] @] @]
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
4 O O «O - 9
( CHANNEL SELECT ]
O 0O 0o 0O o0ooogooo .o 4
TRACK MIX Channels ------- 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

m Wenn THRU MIX Channels selektiert sind:

( RECORD SELECT )
o o ) o (6] ) O (6]
4 7 11 12

o ©
o000 o-ooo oo oo o

( CHANNEL SELECT )

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

1
e e O e s Y e s Y e e Y s Y e Y s [

bbb

THRU MIX Channels ------- 1 2 3 4 5 6 DL
(OPTICAL IN R)

DL
(OPTICAL IN L)

Wird mittels einefCHANNEL SELECT]-Taste ein Kanal angewabhlt, springt der Cursor auf die graphische Dar-
stellung dieses Kanals:

Select LE'-.-'EL

e M TLL

FTRACK AL_THEL |

Beispiel: TRACK MIX Channel 2 ist angewéhlt.
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Um mehrere Kanéle gleichzeitig anzuwahlen, driicken Sie nacheinander die entsprefctieaeNEL
SELECT]-Tasten.

Select:LEVEL P10

oo M TLIT IS

TEACK AL_[HEL |

Beispiel: Die TRACK MIX Channels 3 und 4 sind angewahlt.

U TiPs:

 Statt defCHANNEL SELECT]-Tasten kénnen Sie auch #irJRSOR]-Tasten benutzen, um den Curso
zur graphischen Darstellung des gewiinschten Kanals zu bringen. Allerdings ist es mit dieser Methode
nicht moglich, mehrere Kanéle gleichzeitig anzuwahlen.

 Es ist nicht moglich, mittels d@EHANNEL SELECT]-Tasten die Parameter MASTER SEND A (in der
AUX SEND-A Screen), MASTER SEND B (in der AUX SEND-B Screen) und MASTER (in der LEVEL
Screen zu selektieren. Zur Anwahl dieser Parameter sinfoti@ SOR]-Tasten zu benutzen.

3. Benutzen Sie [F3] - SELECT ¥ / [F4] - SELECT A zur Wahl eines Mixparameters.
[F3] rollt die Parameterliste abwar{s4] aufwarts.

MOWE Qoiiflild.5 TEAC
Select:EQ@ HIGH FRELG flon2

(I (D) (D)

12456 72 9i01112
» SETECT & |OH-OFFI STEIF |

23456 TESI0NE LR
FTEACEAL_THEL |

Beispiel: Der Parameter EG! HIGH FREL! ist selektiert; sein Wert fiir den gegenwartig angewahlten
TRACK MIX Channel 2 betragt 10.2K.

Ll 71P: Sie kénnen den Cursor auch mit deDRSOR]-Tasten zurelect:-Feld bringen und mit dem
[JOG] Wheel den gewtinschten Parameter selektieren.

4. Stellen Sie mit dem [JOG] Wheel den gewlinschten Parameterwert ein.

23456 TAAIONE LF
TEACKAL [HED | » SELECT & [(OM-LIFF] SR

Beispiel: Der Wert des Parameters EE! HIGH FEER fur TRACK MIX Channel 2 wurde in 12.5K geén-
dert.

L] 7/P: Falls Sie mehrere Kanéle angewahlt haben (s. Schritt 2, oben), kénnen Sie faibdgWheel
die Parametereinstellung fur alle diese Kanéle gleichzeitig vornehmen.
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Level- und Pan-Einstellungen

LEVEL
Einstellbar sind der Input Level jedes Kanals (LEVEL) und der Master Output Level (MASTER).

Einstellbereich: 0 - 127.

m \Wenn TRACK MIX Channels selektiert sind: m Wenn THRU MIX Channels selektiert sind:

;llll!lllﬂl UL,

U 1IPs:
« Die Levels der TRACK MIX Channels sind immer mittels der Fader auf dem Bedienfeld regelbar,

wenn Sie in dieser Screen THRU MIX Channels selektiert haben.
 Zur Einstellung des Master Output Levels kann auchMa8TER]-Fader auf dem Bedienfeld benutzt

werden.

auch

Die FunktionstastefF5] und[F6] haben in dieser Screen folgende Funktionen:

Ruft die Screen zur Einstellung der internen Effekte auf (erfordert das optionale

EB2M Effect Board).

e SCEHME, [F6] ............ Ruft das SCENE MEMORY Window auf, das zum Speichern und Abrufen von Scene
Memories dient.

o EFFECT, [F5] ..........

bn,

[ HINWEIS: Wenn Sie dag0OG] Wheel zur Einstellung der Levels der TRACK MIX Channels benutzg
hen

stimmen die Stellungen der graphischen Fader mit denen des Bedienfeldes und auch die tatséchlig
Level-Werte nicht Gberein. Ein Punkt ¢berhalb der graphischen Darstellung der betreffenden Kanélg

weist Sie auf diesen Zustand hin.

PAN

Die Einstellung der Stereoposition (PAN) der einzelnen Kanéle ist im Bereich von R63 - 0 - L63 mdglich.

m \Wenn TRACK MIX Channels selektiert sind: m \Wenn THRU MIX Channels selektiert sind:

Select: : Select: :
OIGIOIOIUTUTOTOTOTIY: (MDD T (T
122456 72 9101112 12245 6 DLDE
[~ SE[ECT & JEFFECTIMSCEHE [~ SE[ECT & |EFFECTISCEHE

] 71P: Die PAN-Einstellungen der TRACK MIX Channels sind immer mittelgaii-Regler auf dem
Bedienfeld regelbar, auch wenn Sie in dieser Screen THRU MIX Channels selektiert haben.

Die FunktionstastefF5] und[F6] haben in dieser Screen folgende Funktionen:
* EFFECT, [F5] .......... Ruft die Screen zur Einstellung der internen Effekte auf (EB2M erforderlich).

e SCEHE, [F6] ............ Ruft das SCENE MEMORY Window auf, das zum Speichern und Abrufen von Scene
Memories dient.

’]_

[ HINWEIS: Wenn Sie dag0OG] Wheel zur Pan-Einstellung der TRACK MIX Channels benutzen, stir
ichen

men die Stellungen der graphischen PAN-Regler mit denen des Bedienfeldes und auch die tatséch
PAN-Werte nicht Gberein. Ein Punk} ¢berhalb der graphischen Darstellung der betreffenden Kanéle

weist Sie auf diesen Zustand hin.
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Equalizer-Einstellungen

Der Equalizer verfiigt tber drei Bander: HIGH — Shelving, MID — Peaking und LOW — Shelving.

Ll HINWEIS: Der 3-Band-Equalizer ist in bis zu sechs Kanalen gleichzeitig einsetzbar. Um alle zwolf Kgnéle
zu entzerren, missen Sie auf den 2-Band-Equalizer (HIGH und LOW) umschalten. Bei einer Samplind Rate
von 48 kHz ist der 3-Band-EQ fur funf Kanéle, der 2-Band-EQ fir bis zu zehn Kanéle verfugbar.

An-/Abschalten des Equalizers (EQ ON/OFF)

Der Parameter EQ ON/OFF |aRt Sie den EQ fir jeden Kanal einzeln an- (ON) und abschalten (OFF). Bei wel-
chem Kanal der EQ angeschaltet ist, sehen Sie an den Kastchen tber den Kanalnummern.

m \Wenn TRACK MIX Channels selektiert sind: m Wenn THRU MIX Channels selektiert sind:

[Select: [SENNNIVG | Select: :
OO0O0O0O0OOo0OoOano OOO0Oo0ooonO
1232456 723101112 1 2 32 45 E DLDR

w CEIELT & |OH-UFFI STEIF ]

Auf wieviele Kanéale der EQ anwendbar ist, hangt von dem unter SETUP (s. Seite 68) gewahlten EQ-Typ (3-
Band oder 2-Band) und von der Sampling Rate ab.

0 HINWEIS: Wenn Sie den EQ fiir einen THRU MIX Channel anschalten, entzerren Sie damit immefr das
am entsprechenden INPUT anliegende Eingangssignal, auch wenn Sie es auf einem Track aufzeichnen.
Um das Eingangssignal ohne EQ aufzunehmen, stellen Sie diesen Parameter auf OFF ein (s. auch ,Block-
schaltbild” auf Seite 13).

Die FunktionstastefF5] und[F6] haben in dieser Screen folgende Funktionen:
e OM<0OFF, [F5] .......... Schaltet den EQ fir den selektierten Kanal an/ab.
* STRIP, [F6].............. Bewirkt die Darstellung aller EQ-Parameter fir den selektierten Kanal (s. Seite 64).

Einstellen der Frequenz (EQ HIGH/MID/LOW FREQ)

Die EQ FREQ-Parameter dienen zur Einstellung der Basisfrequenz fiir die einzelnen EQ-Bander.

Einstellbereiche: HIGH: 500 — 18 kHz
MID: 200 — 8 kHz
LOW: 40 — 15kHz

m Wenn TRACK MIX Channels selektiert sind: m Wenn THRU MIX Channels selektiert sind:

EBEEHEC HIGH FRED I Selects :
(DD DD ) (DI (i
122456 7898101112 12345 6DLDR

> TELECT & IOH-OFEISTREIF | ¥ TE[ECT = |MR-OFE I STRIE ]

L] HINWEIS: Bei Verwendung des 2-Band-EQ ist der EQ MID FREQ-Parameter nicht verfiigbar. Zun
Umschalten zwischen 3-Band-EQ und 2-Band-EQ dient der SETUP-Parameter (s. Seite 68).

=

Die FunktionstastefF5] und[F6] haben in dieser Screen folgende Funktionen:

e OM<0FF, [F5] .......... Schaltet den EQ fiir den selektierten Kanal an/ab. Zur Uberpriifung des On/Off-Status
des selektierten Kanals wahlen Sie den EQ ON/OFF-Parameter an (siehe oben).

* STRIP, [F6].............. Bewirkt die Darstellung aller EQ-Parameter flr den selektierten Kanal (s. Seite 64).
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Einstellen des Levels (EQ HIGH/MID/LOW LEVEL)

Die EQ LEVEL-Parameter regeln den Level der drei EQ-Bander fir jeden Kanal.
Einstellbereich: =12 dB - 0 - +12 dB.

m  Wenn TRACK MIX Channels selektiert sind: m  Wenn THRU MIX Channels selektiert sind:

Select: : Select: :

(A D) GG (GG G
122456 72 9101112 12245 6 DLDE

+ SFIECT & |[OH-TFFI STEIF | + SFIECT & |[[OH-TFFI STEIF |

Die FunktionstastefF5] und[F6] haben in dieser Screen folgende Funktionen:

e OM<0FF,[F5] .......... Schaltet den EQ fiir den selektierten Kanal an/ab. Zur Uberpriifung des On/Off-Status
des selektierten Kanals wahlen Sie den EQ ON/OFF-Parameter an (siehe oben).

* STRIP, [F6]............. Bewirkt die Darstellung aller EQ-Parameter fur den selektierten Kanal (s. Seite 64).

[ HINWEIS: Bei Verwendung des 2-Band-EQ ist der EQ MID LEVEL-Parameter nicht verfiigbar.

Einstellen der Bandbreite (EQ MID WIDTH)

Der EQ MID WIDTH-Parameter legt die Bandbreite des Mittenbandes fiir jeden Kanal fest.
Einstellbereich: 0,5 - 16.

m  Wenn TRACK MIX Channels selektiert sind: m  Wenn THRU MIX Channels selektiert sind:

Select: : Select: :
OOV VOV BIAIEINIOINIO1A
123456 78 3101112 12345 6 DLDR

¥ CELECT & |OF-OFEI STEIF

Die FunktionstastefF5] und[F6] haben in dieser Screen folgende Funktionen:

e OM<0FF,[F5] .......... Schaltet den EQ fiir den selektierten Kanal an/ab. Zur Uberpriifung des On/Off-Status
des selektierten Kanals wahlen Sie den EQ ON/OFF-Parameter an (siehe oben).

* STRIP, [F6]............. Bewirkt die Darstellung aller EQ-Parameter fur den selektierten Kanal (s. Seite 64).

[ HINWEIS: Bei Verwendung des 2-Band-EQ ist der EQ MID WIDTH-Parameter nicht verfiigbar.
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Darstellung aller EQ-Parameter eines Kanals (STRIP)

Alle EQ-Parameter eines Kanals kdnnen gemeinsam als sogenannter ,EQ STRIP* in der Screen zur Darstellung
gebracht werden. Diese Funktion ist niitzlich, um sich einen Uberblick iiber die EQ-Einstellungen eines bestimm-
ten Kanals zu verschaffen. Vlergewissern Sie sich, daf3 ein EQ-Parameter selektiert ist und driickefFgje-dann
STRIF, um die EQ Strip Screen aufzurufen.

L0k MIC HIGH
F L F M L F L
L D @@ OO D—A
o000 200085 0 Soon o —B
Chia EQ:0H  [OF-OFF | NeEnE=l

D E F

* Diese Abbildung zeigt einen EQ Strip fir den 3-Band-EQ.
1 Diese graphischen Felder dienen zur Einstellung der einzelnen EQ-Parameter.
2 Diese Felder geben die Werte der EQ-Parameter an.

3 Dieses Feld zeigt den gegenwaértig selektierten Kanal an. Zur Wahl eines anderen Kanals bringen Sie den Cur-
sor zu diesem Feld und stellen mit dg®@G] Wheel die gewlinschte Nummer ein. Wurden mittels der
[CHANNEL SELECT]-Tasten mehrere Kanale selektiert, erscheint neben der Kanalnummer ,**.

4 Dieses Feld zeigt den On/Off-Status des EQ an.
5 [F5] —0OM~0FF schaltet den EQ an und ab.
6 [F6] —CLOSE schliel3t die EQ Strip Screen und bringt Sie zur vorhergehenden Screen zurick.

Zur Einstellung der Parameter im EQ Strip bringen Sie den Cy@&aREOR]-Tasten) zum gewiinschten Parame-
terfeld und &ndern mit defdOG] Wheel den angegebenen Wert.

AUX Send-Einstellungen

Das DPS12 verfugt Gber zwei AUX Send-Kanéle. Der SEHUR: tyre-Parameter legt fest, ob die AUX Send-
Wege als zwei getrennte Monowege (EinstelldantOHO) oder als Stereoweg (EinstellUBGERED) benutzt
werden. Welche Parameter im einzelnen verflgbar sind, hangt vabidet4re-Einstellung ab.

e Einstellung ,,2 MONO*:
Einstellen des Send Levels (AUX SEND-A(B))

Die AUX SEND-A(B) Screen dient zur Einstellung der Levels, mit denen die Signale der einzelnen Kanéale zum
AUX SEND A(B) geroutet werden sowie zur Einstellung des Master Levels (SEND MASTER) der Send A(B)-
Signale.

Einstellbereich: 0 - 127.
m \Wenn TRACK MIX Channels selektiert sind: m  Wenn THRU MIX Channels selektiert sind:

[Select: FRNEE e © Select: :

nlalnlnlalarnlalnlalnln (DD () SENDA ()
123456 788101112 12345 & DLDR MASTER
[ = CSELETCT & JEFFECTIECEHE | [ » CSELECT & JEFFECTIIECEHE |

Das von jedem Kanal zum AUX Send A(B) geleitete Signal wird zum SEND A(B) MASTER-Parameter ge-
routet und am AUX SEND A(B)-Anschluld ausgegeben. Dasselbe Signal wird auch zu Effect A(B) geroutet.

Ll 71P: Einzelheiten zu den optionalen internen Effekten finden Sie in Kapitel 13 auf Seite 119.
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Mixer-Sektion

------- = Analogsignal AUX
ol A B LR
——== Digitalsignal
9 9 Signal wird zu AUX Send A geroutet
[ EQ | [LEVEL] [PAN]
D\?O SEND A
PRE/POST
L SEND A
Level
Signal wird zu AUX Send B geroutet
[ EQ | [LEVEL] [PAN]
0\?0 SEND B
PRE/POST
EB2M Effect Board L SEND :3
Leve!
SEND A
EFFECT A Master Level
AUX SEND A O ~=--
(ANALOG)
EFFECTB SEND B
Master Level
AUX SEND B O ~---
(ANALOG)

Signalflu3 der AUX Send A/B-Wege

] 71P: Der SEND A(B) MASTER-Parameter kann nicht mittels ¢ieANNEL SELECT]-Taste ange-
wahlt werden. Benutzen Sie §B®JRSOR]-Tasten, um den Cursor zu diesem Feld zu bewegen.

Die FunktionstastefF5] und[F6] haben in dieser Screen folgende Funktionen:

e EFFELCT, [F5] .......... Ruft die Screen zur Einstellung der internen Effekte auf (erfordert das optionale
EB2M Effect Board).
e SCEHME, [F6] ............ Ruft das SCENE MEMORY Window auf, das zum Speichern und Abrufen von Scene

Memories dient.

AUX Pre/Post-Umschaltung (AUX-A(B) PRE/POST)

Dieser Parameter bestimmt, ob das zum AUX SEND A(B) geroutete Kanalsignal vor dem Fader (PRE) oder nach
dem Fader (POST) abgenommen wird. Ein hervorgehobenes Késtchen oberhalb einer Kanalnummer bedeutet, daf?
der entsprechende Kanal die Einstellung POST Fader hat.

m \Wenn TRACK MIX Channels selektiert sind: m Wenn THRU MIX Channels selektiert sind:

R RS =-A PRE-POST =A< PRE-POST
ooooooooooond ogoooOoodo
122458 78 89101112 123245 B DLDR
[ » SELECT « IEFFECTIZCEHE || [+ ZELECT & JEFFECTIISCEHE |
AUX AUX
A BLR A BLR
[ EQ } {LEVEL} {PAN | } [ EQ } {LEVEL} {PAN | }
Einstellung ,PRE" fiir AUX Send A Einstellung ,,POST" fir AUX Send A
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Die FunktionstastefF5] und[F6] haben in dieser Screen folgende Funktionen:
* EFFECT, [F5] .......... Ruft die Screen zur Einstellung der internen Effekte auf (EB2M erforderlich).

e SCEHE, [F6] ............ Ruft das SCENE MEMORY Window auf, das zum Speichern und Abrufen von Scene
Memories dient.

e Einstellung ,,STEREO*:

Einstellen des Send Pan (AUX SEND PAN)

Die AUX SEND PAN Screen gestattet es, die zum AUX Send geleiteten Kanalsignale im Stereobild zu verteilen.
Einstellbereich: R63 - 0 - L63

m \Wenn TRACK MIX Channels selektiert sind: m \Wenn THRU MIX Channels selektiert sind:

EBEEHAU: SEND PaH I Select: :
ODO DD OO O DO Tl
123456 788101112 12345 6DLIR

[~ SELECT & |EFFECTISCEHET] [~ SELECT & |EFFECTIFSCEHET]

Einstellen des Send Levels (AUX SEND LEVEL)

Diese Parameter-Screen dient zur Einstellung der Levels, mit denen die Signale der einzelnen Kanéle zum AUX
SEND geroutet werden sowie zur Einstellung des Send Master Levels (SEND MASTER).

Einstellbereich: 0 - 127.
m Wenn TRACK MIX Channels selektiert sind: m  Wenn THRU MIX Channels selektiert sind:

EBEEH-AU: SEND LEVEL I Select: :
(DD DD ) (DD (i SEND ()
122456 7898101112 12345 B DLDR MASTER
[ = CSELETCT & JEFFECTIECEHE | e

Das von jedem Kanal zum AUX Send A geleitete Signal wird zum SEND MASTER-Parameter geroutet und
an den AUX SEND A(L)- und AUX SEND B(R)-Anschlissen ausgegeben. Dasselbe Signal wird auch zu

Effect A/B geroutet. ) )
Mixer-Sektion

AUX
ALBR)L R

[ EQ )—|:|LEVEL|—|—| PAN|

-o§;£

EB2M Effect Board L fg\l;lg —| SPE:nD
SEND A
EFFECT A Master Level
AUX SEND A O ~--
(ANALOG)
EFFECT B SEND B
Master Level
AUX SEND B O ~=--

(ANALOG)

AUX SEND-Signalflu8 (STEREO)

L1 7/P: Der SEND MASTER-Parameter kann nicht mittelS[@BIANNEL SELECT]-Tasten angewahit
werden. Benutzen Sie @®@JIRSOR]-Tasten, um den Cursor zu diesem Feld zu bewegen.
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Die FunktionstastefF5] und[F6] haben in dieser Screen folgende Funktionen:
» EFFELCT, [F5]

« SCEME, [F6]

.......... Ruft die Screen zur Einstellung der internen Effekte auf (EB2M erforderlich).

............ Ruft das SCENE MEMORY Window auf, das zum Speichern und Abrufen von Scene
Memories dient.

AUX Pre/Post-Umschaltung (AUX PRE/POST)

Dieser Parameter bestimmt, ob das zum AUX SEND geroutete Kanalsignal vor dem Fader (PRE) oder nach dem

Fader (POST) abgenommen wird. Ein hervorgehobenes Kastchen oberhalb einer Kanalnummer bedeutet, daf3 der
entsprechende Kanal die Einstellung POST Fader hat.

m  Wenn TRACK MIX Channels selektiert sind: m  Wenn THRU MIX Channels selektiert sind:

Select: : Select: :
O0OOo0oOooooon OO0OoOoOonOoono
123456 73 3101112 12345 E DLDE

[ CELECT & \EFFECTIISCEHE [ CELECT & JEFFECTIETEHE

Die FunktionstastefF5] und[F6] haben in dieser Screen folgende Funktionen:
« EFFELCT, [F5]

« SCEME, [F6]

.......... Ruft die Screen zur Einstellung der internen Effekte auf (EB2M erforderlich).

............ Ruft das SCENE MEMORY Window auf, das zum Speichern und Abrufen von Scene
Memories dient.

Andere Einstellungen

Channel ON/OFF (CHANNEL)

Jeder Kanal kann einzeln an (ON)- und abgeschaltet werden (OFF = Mute). Welche Kanale angeschaltet sind, se-
hen Sie an den Kéastchen tber den Kanalnummern.

m  Wenn TRACK MIX Channels selektiert sind: m  Wenn THRU MIX Channels selektiert sind:

Select: : Select: :
O0OOo0O0oOoOooon O0OoOoOonOoono
122456 72 9101112 12245 6 DLDE

[~ SE[ECT & JEFFECTIMSCEHE [~ SE[ECT & |EFFECTISCEHE

Die FunktionstastefF5] und[F6] haben in dieser Screen folgende Funktionen:
« EFFELCT, [F5]

« SCEME, [F6]

.......... Ruft die Screen zur Einstellung der internen Effekte auf (EB2M erforderlich).

............ Ruft das SCENE MEMORY Window auf, das zum Speichern und Abrufen von Scene
Memories dient.
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SETUP

Die SETUP-Parameter dienen zur Wahl des EQ- und des AUX-Typs. Bringen Sie den Cursor zum gewiinschten
Feld (CURSOR]-Tasten) und treffen Sie lhre Wahl mit dgr@G] Wheel.

[Select: RGN
EQ ture:3BAND —A
AlE ture:STEREQ —2
1 ER ture:d
Dieses Feld dient zur Wahl des EQ-Typs:
BBAMD 3-Band-EQ
ZBAMD 2-Band-EQ

2 Al tape:d
Dieses Feld dient zur Wahl des AUX-Typs:

2 MOMNOD ..., Die AUX Send-Signale werden als zwei getrennte Monosignale behandelt.
STERED ... Die AUX Send-Signale werden als ein Stereosignal behandelt.

MIDI-Einstellungen (MIDI CONTROL)

Diese Screen dient zur Einstellung und Kontrolle des Datentransfers zwischen DPS12 und einem externen MIDI-
Gerat. Bringen Sie den Cursor zum gewinschten Paramet¢efeRISOR]-Tasten) und &ndern Sie den Wert mit
dem[JOG] Wheel. Die FunktionstastgR5] und[F6] dieser Screen bieten die Méglichkeit, die Daten der aktuellen
Mixparameter-Einstellungen Uber den MIDI OUT auszugeben.

[Select: ISR |
Control wia MIDI:lE ——A
Tx mixet chandestlg —| 2

[~ TELECT « 1[EENE HIX DATa—C

A Control wia MIDI:
Dieses Feld dient zur Wahl des MIDI-Kanals, auf dem die von einem externen Gerat kommenden MIDI-Daten
zur Steuerung der Mixparameter empfangen werden sollen.
1B Legt den MIDI-Empfangskanal fest (1 - 16).
OFF s Der Empfang von MIDI-Daten ist unterbunden.

2 Tx mixer chandes:
Dieses Feld dient zur Wahl des MIDI-Kanals, auf dem bei einer Anderung der Mixparameter-Einstellungen die
MIDI-Daten Ubertragen werden.

1-1E e, Legt den MIDI-Sendekanal fest (1 - 16).
OFF oo, Die Ubertragung von MIDI-Daten ist unterbunden.

3 SEMD MIX DATA, [F5]/ [F6]
Diese Funktionstasten lassen Sie die aktuellen Mixparameter-Einstellungen in Form von MIDI-Daten an ein
externes MIDI-Geréat senden. Beim Driicken {e8j oder[F6] werden die Einstellungen der Mixparameter
(LEVEL, EQ und PAN) als Control Change-Daten am MIDI OUT-Anschlul? ausgegeben. Damit haben Sie die
Méoglichkeit, Ihre Mixereinstellungen mit Hilfe eines Sequencers zu speichern.

L] HINWEIS: Um diese Funktion benutzen zu kénnen, darf der Parafietaiixer chandes (siehe
oben) nicht aufdFF eingestellt sein.
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SCENE MEMORY

Die Einstellungen der Mixparameter LEVEL, EQ, PAN kdnnen im Mixer Mode mit einem Namen versehen und
als eine Scene gespeichert werden. Eine gespeicherte Scene |ai3t sich jederzeit wieder abrufen (bei gestopptem
Transport). Eine Scene wird als Bestandteil des Projects auf der Disk gespeichert.

Driicken Sie in einer beliebigen Mixer Screen (aufRer EQ- und SETUP Screen) die Funktifig}tasSteEHE,
um das SCENE MEMORY Window aufzurufen:

| SUEME MEMUEY k
1-SCEME 1

o ERASE HREECALLH S TURE |

Das SCENE MEMORY Window stellt eine Liste der gespeicherten Scenes dar. Die FunktiofS2as{Es]
in diesem Window haben die folgenden Funktionen:

e CLOSE, [F2] ............ Schlie3t das SCENE MEMORY Window und bringt Sie zur vorhergehenden Screen
zuriick.

e ERASE, [F3] ............ Loscht eine gespeicherte Scene.

e RECALL, [F4].......... Ruft eine gespeicherte Scene ab.

e STORE, [F5] ............ Speichert die aktuellen Mixparameter-Einstellungen in einem Scene Memory.

Speichern einer Scene
Zum Speichern einer Scene gehen Sie wie folgt vor:

1. Dricken Sie im SCENE MEMORY Window [F5] — STORE.
Die gegenwartigen Mixparameter-Einstellungen werden unter dem Namee® memord? gespeichert und
in die Scene Memory-Liste aufgenommen.

| SUEME MEMUEY k

1-5CEME 1
Z2-SCEME Z

F—UECene  Mmemord)

o ERASE HREECALLH S TURE |

2. Dricken Sie die [NUMBER/NAME]-Taste und geben Sie der Scene einen Namen.
Im SCENE MEMORY Window kann jeweils die Scene benannt werden, auf der sich der Cursor gerade befin-
det (Informationen zur Zeicheneingabe finden Sie auf den Seiten 18 und 19).

3. Drucken Sie [F2] — CLOSE, um den Vorgang abzuschlieBen und das Window zu schlie3en.

Abrufen einer Scene
Zum Abrufen einer gespeicherten Scene gehen Sie wie folgt vor:

1. Bewegen Sie den Cursor mittels der [CURSOR]-Tasten im SCENE MEMORY Window auf und ab, um
die abzurufende Scene zu selektieren.

| SUEME MEMUEY k

1-SCEME 1
Z-SCEME 2

J—{zcene memorda

o ERASE HREECALLH S TURE |
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2. Dricken Sie [F4], RECALL.
Die Einstellungen werden geladen, das DPS12 kehrt zu dem Mixer Mode zurtick, in dem es sich vor dem Ab-
ruf der Scene befand, z.B.:

[Select: T -

LLLLILLLLLL

Ll HINWEISE:
» Beim Abruf einer Scene werden die aktuellen Mixparameter-Einstellungen durch die in der abgerufenen
Scene enthaltenen ersetzt. Daher sollten Sie die aktuellen Einstellungen, falls Sie diese noch benétigen,
vor dem Abruf einer Scene speichern.
+ Die in einer abgerufenen Scene enthaltenen LEVEL- und PAN-Parametereinstellungen fir die THRACK
MIX Channels entsprechen nicht unbedingt den aktuellen Stellungen der KangdANR&egler des
Bedienfeldes. Falls keine Ubereinstimmung besteht, erscheint oberhalb der graphischen Darstellfingen
der entsprechenden Kanéle ein Punkt (

LI

Die Anzeige dieser Beispiel-Screen bedeutet, dal3 die Level-Werte der TRACK MIX Channels 3 und 4
nicht der Stellung der Kanalregler 3 und 4 entsprechen. Bewegen Sie in diesem Fall die Kanalreg|er der
betreffenden Kandale Uber den gegenwartigen Wert hinaus, um den Punkt zum Verschwinden zu Hringen
und den Wert mit der Fader-Stellung in Ubereinstimmung zu bringen. Es ist nicht méglich, den Pynkt-
indikator verschwinden zu lassen, indem Sie den graphischen Regler entsprechend bewegen.

LOoschen einer Scene
Zum Loschen einer gespeicherten Scene gehen Sie wie folgt vor:

1. Setzen Sie im SCENE MEMORY Window den Cursor auf den Namen der zu l6schenden Scene.

| SCEME MEMORET }
1-SCEHE 1

J—C=cene memordl

(o ERASE ARECALLN S1URE |

2. Drucken Sie [F4], ERASE.

| SCEME MEMORET }

1-SCEHE 1
Z2-CSCene memord)

(o ERASE ARECALLN S1URE |

Die selektierte Scene ist damit geldscht.
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Kapitel 7: Erweiterte Mix-Techniken

Das DPS12 bietet Ihnen die Méglichkeit, mehrere seiner Mixer-Funktionen kombiniert einzusetzen, so daf? auch
komplexere Mischvorgéange durchfiihrbar sind. Dabei ist seine Bedienung in allen Belangen ahnlich einfach wie
die eines Kassettenmehrspurrecorders. Dieses Kapitel befal3t sich mit diesen erweiterten Mix-Techniken.

Zusammenmischen und Aufnehmen mehrerer Input-Signale

Das DPS12 lai3t Sie alle Input-Kanale (INPUT-Anschlisse 1 - 6, OPTICAL IN-AnschluR3) zur Aufnahme physika-
lischen Tracks zuweisen. Mitunter ist es jedoch wiinschenswert, mehrere Input Sources zusammenzumischen und
als Stereo-Track aufzunehmen. Diese Methode kdnnen Sie anwenden, um das DPS12 mit verschiedenen Sounds
(Instrumenten) einer Rhythmusmaschine oder eines Samplers tber deren Einzelausgange zu ,futtern“ und diese
Sounds mit entsprechenden Level- und Pan-Einstellungen als Stereomischung auf zwei Tracks aufzunehmen. Im
folgenden Beispiel wollen wir die INPUTs 1 - 6 mit verschiedenen Sounds belegen, eine Stereomischung davon
erstellen und diese auf den Tracks 1 und 2 aufnehmen.

1. SchlieRen Sie die Soundquellen, die Sie zu einem Stereo-Track zusammenmischen und aufnehmen
mdchten, an den INPUT-Buchsen 1 - 6 an.

2. Dricken Sie im Assign Mode [F2], THEL.
Die unten abgebildete Screen laf3t Sie Eingangssignale als Input Sources zur Recorder-Sektion oder zu den
THRU MIX Channels der Mixer-Sektion routen.

; i THREU MIX i=s
: Analod In—-2 = SOURCE ASSIGH | sent to MIKER

! finaled In—Z2 =+ SOURCE ASSIGH | directls Cnot
: ASSIGH i recorded.

3. Routen Sie alle analogen Inputs (Analad In—1 bis Analed In—E) auf THEU MIX.
Die Signale an den INPUT-Anschlussen 1 - 6 werden zu den THRU MIX Channels der Mixer-Sektion geleitet.

4. Dricken Sie im Mixer Mode [F2], THEL, und nehmen Sie die Pan-, Level- und EQ-Einstellungen fir die
THRU MIX Channels 1 - 6 vor.
Stellen Sie mittels der Channel LEVEL-Parameter undMASTER]-Reglers die Levels so ein, daf? die Aus-
steuerungsanzeigen — THRU Level Meter 1 - 6 (Signalpegel an den INPUTs 1 - 6) und die L/R-Meter (Master
L/R-Output Level) — im Mixer Mode nicht den maximalen Wert erreichen.

5. Dricken Sie im Assign Mode [F3], SOURLCE.
Die unten abgebildete Screen |al3t Sie jedes Eingangssignal individuell einem physikalischen Track zuweisen.

T SOURCE TO TRACE 1-17

rack 11 Ineput in Towercaze
i analod in—2 =% Track 2 letters is routed
2 analod in—2 = Track 3 to THRUO MI¥ (naot
: analod in—4 =% Track 4 recordeda,

SOURCE

3 1™ a

Input in lowercaze

= Track 1 i
A~ Track 2 ¢ letters iz routed
2 = Track 3§ to THEU MIX {not
i ahalod in—4 = Track 4 ¢ recordedi,

ETH SOURCE

Die MASTER L/R-Ausgénge in der Mixer-Sektion sind damit den Tracks 1 und 2 als Eingangssignale zuge-
wiesen.
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7. Dricken Sie die [RECORD SELECT]-Tasten 1 und 2.
Die Tracks 1 und 2 gehen in Aufnahmebereitschaft. Die Eingangssignale der Tracks 1 und 2 (die Stereomi-
schung) kénnen Sie Uber die MASTER OUT-Anschliisse und den OPTICAL OUT-Anschluld abhdren.

8. Starten Sie am DPS12 die Aufnahme und an der Soundquelle (z.B. Sequencer/Sampler) das Playback.
Die Stereomischung der an den INPUTs 1 - 6 anliegenden Signale wird auf den Tracks 1 und 2 aufgenommen.

Zusammenmischen und Aufnehmen mehrerer Inputs via AUX Send

Auch die AUX Sends sind zum Mischen und Aufnehmen von Eingangssignalen verwendbar. Diese Methode ist
natzlich, um mehrere Eingangssignale zusammenzumischen und auf Tracks aufzunehmen und gleichzeitig die be-
reits aufgenommenen Tracks Uber die MASTER OUT-Anschliisse hdren zu kdnnen. Im folgenden Beispiel wollen
wir an den INPUTs 1 - 6 angeschlossene Soundquellen zu einem Stereosignal zusammenmischen und dieses auf
den Tracks 3 und 4 aufnehmen.

1. SchlieBen Sie die Soundquellen, die Sie zusammenmischen und aufnehmen mdéchten, an den INPUT-
Buchsen 1 - 6 an.

2. Driicken Sie im Assign Mode [F2], THEL.
Die unten abgebildete Screen IRt Sie Eingangssignale als Input Sources zur Recorder-Sektion oder zu den
THRU MIX Channels der Mixer-Sektion routen.

G IMPUT TO THREL-TEF

Analod In—1 =+ IEENENES i THRU MI¥ is
Analod In—2 = THEL MIX i =ent to MIKER

Analod In—32 = THREU HMIX i directly Chot
Ahalod In—4 = THRELU MIX i recorded.

3. Routen Sie alle analogen Inputs (fnalad In—1 bis Analad In—&) auf THEU MIX.
Die Signale an den INPUT-Anschlissen 1 - 6 werden zu den THRU MIX Channels der Mixer-Sektion geleitet.

4. Dricken Sie im Assign Mode [F3], SOURCE.
Die unten abgebildete Screen laR3t Sie jedes Eingangssignal individuell einem physikalischen Track zuweisen.

5 IMPUT SOURCE TO TRACK 1-12

InFut in lowercase
letters iz routed
to THRU MIK (hot
recordeda,

= Track 1 InFut in lowercase
o Track 2 letters iz routed
to THRU MIK Crot
pls OUT-E i recorded,

6. Driicken Sie die [RECORD SELECT]-Tasten 3 und 4, um diese Tracks aufnahmebereit zu machen.

/N\ACHTUNG: Vergewissern Sie sich, dal3 die AUX SEND Levels von Track 3 und 4 auf ,0" eingestgllt
sind, da andernfalls eine Signalschleife entsteht, die mit einem hallichen Gerédusch verbunden ist.

7. Wahlen Sie im AU tdyre-Feld im Mixer Mode STERED, und stellen Sie die AUX PRE/POST-Parameter
der THRU Channels 1 - 6 auf FEE ein.
In dieser Einstellung beeinflussen die Level-Einstellungen der Mixerkanéle nicht die AUX Send-Signale.
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LI HINWEIS: Stellen Sie den THRU MIX Channel Level auf ,,0* ein.

8. Stellen Sie Level, PAN und EQ fur jeden Kanal ein.
Stellen Sie bei laufender Wiedergabe Level und PAN fir die TRACK MIX Channels 1 und 2 (bereits aufge-
nommene Daten) ein. Stellen Sie dann Level und PAN fir die AUX Sends der THRU MIX Channels 1 - 6 ein.

9. Starten Sie die Aufnahme am DPS12.

Die Stereomischung der an den INPUTs 1 - 6 anliegenden Signale wird auf den Tracks 3 und 4 aufgenommen,
wahrend Sie das Playback der Tracks 1 und 2 mithéren.

Digitaler Input von einem externen Gerat

Der OPTICAL IN-Anschluf’ an der Riickwand des DPS12 IaR3t Sie die digitalen Audiosignale eines angeschlosse-
nen DAT-Recorders, CD-Players oder Samplers in das DPS12 leiten. Im folgenden Beispiel wollen wir die digita-
len Audiosignale eines DAT-Recorders auf den Tracks 1 und 2 aufnehmen.

1. Verbinden Sie mittels eines gebréauchlichen optischen Kabels den digitalen Ausgang des DAT-Recor-
ders mit dem OPTICAL IN-Anschluf? des DPS12.

[ 71P: Falls Ihr DAT-Recorder einen Koaxialausgang hat, benétigen Sie dazu einen Opto-Koax-Korjverter.

[J HINWEIS: Die Sampling Rate des DPS12 sollte auf die Rate des externen digitalen Input-Signald einge-
stellt werden. Besteht keine Ubereinstimmung, konvertiert das DPS12 die Rate des anliegenden Dipitalsi-
gnals in seine eigene, was eine Minderung der Klangqualitat zur Folge hat.

2. Drucken Sie im Assign Mode [F2], THEL.

Die unten abgebildete Screen |3t Sie Eingangssignale als Input Sources zur Recorder-Sektion oder zu den
THRU MIX Channels der Mixer-Sektion routen.

. finalod In—1=+SOURCE ASSIGN | THRU MIX is
i Analod In—-2 = SOURCE ASSIGM | sent to MIKER

! finaled In—Z2 =+ SOURCE ASSIGH | directls Cnot
: A i recorded.

3. Wahlen Sie fur 91 In—-L und 0i9i In—R (= die am OPTICAL IN-Anschluf3 eingehenden Digital-
signale) die Einstellung SOURCE ASSIGH.

IT TO THEL

Hna]n'&l In-S=SOURCE ASSIGM | THRU MIY is
¢ Analod In—E = SOURCE ASSIGH | sent to MIKER

i 0igi In-L =SOURCE ASSIGH | directls <not
: 0igi In—F  =+EEIEEEEIE i recardedi.

Sie kdnnen nun die am OPTICAL IN-Anschlul® eingehenden Signale als Input Sources fir die physikalischen
Tracks verwenden.

[ 71P: Um die am OPTICAL IN-Anschluf? eingehenden Signale zu den THRU MIX Channels zu leiten,
wahlen Sie an dieser StellelRU MIX. Diese Einstellung ist die richtige, wenn Sie beim Mixdown digifale
Signale eines Samplers etc. zumischen méchten.
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Driicken Sie im Assign Mode [F3], SOURCE, und weisen Sie DIGITAL L und DIGITAL F den Tracks 3
und 4 zu.

Input in lowercaze
letters iz routed

DIGITAL L = Track
DIGITAL F O Nt

1
2
ahalod in—2 = Track E to THRU MIX Chot

ahalod in—4 =% Track recorded,

Die am OPTICAL IN eingehenden Digitalsignale sind damit den physikalischen Tracks 1 und 2 zugewiesen.
Driicken Sie die [RECORD SELECT]-Tasten 1 und 2 und starten Sie die Aufnahme.

Verwendung der SOLO-Funktion

Die Solo-Funktion der Mixer-Sektion des DPS12 routet nur die angewahlten Kanéle zum Master L/R und schaltet
die anderen stumm. Diese Funktion ist dienlich, wenn nur bestimmte Eingangssignale oder Tracks gehort werden
sollen. Sie ist in allen Modes verflgbar, in denen auch die Transportfunktionen verfligbar sind — im Main Mode,
im Track View Mode, im Mixer Mode und auch wenn das Control Panel im Display dargestellt wird.

1.

Driicken Sie die [SOLO]-Taste.
Die LED der[SOLQ]-Taste blinkt, die Solo-Funktion ist aktiviert.

Ll HINWEIS: Beim Betatigen dgsOLO]-Taste (im Main Mode, Track View Mode, Mixer Mode, Contro
Panel) &ndern sich die Bezeichnungen der Funktionststgnnd[F2] vonTRACK undIMFUT in

TRACEK undTHRELU (wie im Mixer Mode). Das bedeutet, d&®] und[F2] nun zum Umschalten zwischen
TRACK MIX- und THRU MIX Channels dienen. Die Pfeilsymle4®i0 der Funktionsbezeichnung gebén
an, welcher Channel-Typ jeweils selektiert ist.

Wenn TRACK MIX Channels selektiert sind:

| ProgdectiHEW PROJECT

00:02:54:03.7

2345E 1881002 F: Remain:h?i}

Wenn THRU MIX Channels selektiert sind:

Prodect iHEN FREOJECT

00:02:54:03.7

123456 DLR =R LR | Bemaini 01 hZom
[ TEACE I+ THEL 4 COHTROL PAHEL

Drucken Sie [F1] — TRACE, um einen TRACK MIX Channel oder [F2] — THEU, um einen THRU MIX
Channel solo zu héren.

Benutzen Sie die [RECORD SELECT]-Tasten zur Anwahl des/der gewiinschten Kanals/Kanéle.
Die [RECORD SELECT]-Tasten — Channel-Zuordnung ist wie folgt:
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m Wenn TRACK MIX Channels selektiert sind:

( RECORD SELECT )

O O O O O O O O O O O O
CJ 3 CJ .o o o o o o o @ (]
( CHANNEL [{ELECT (Qu|XI0CATE D )
CoO Co Cp CcpCpCcoco o oo o cp cp
TRACK MIX Channels 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
m Wenn THRU MIX Channels selektiert sind:
( RECORD SELECT )
O O O O O O O O O O O O
3 G2 o G I o Cp I O3

3

{
-0

( CHANNEL |{ELECT (oU|xocATe >

10 1 12

hchchpcp P cChpcp ch O O OO

o

THRU MIX Channels 1 2 3 4 5 6 DL DR

Nur die Signale der angewahlten Channels werden an den MASTER OUT- und OPTICAL OUT-Anschliissen
ausgegeben. Sie kbnnen mehrere Channels eines Typs, aber auch TRACK MIX- und THRU MIX Channels ge-
mischt selektieren.

[J HINWEIS: Da die[RECORD SELECT]-Tasten in diesem Fall zur Anwahl der Solo-Channels dienen,
kdnnen sie nicht dazu benutzt werden, Tracks in Aufnahmebereitschaft zu schalten oder sie aufzuhieben.

U 71P: Wenn Sie alle TRACK MIX Channels solo schalten, kdnnen Sie beim Mixdown mifRels der
CORD SELECT]-Tasten die einzelnen Channels blitzschnell an- und abschalten.

4. Dricken Sie erneut die [SOLO]-Taste, um die Solo-Funktion abzuschalten.
Die LED der[SOLOQ]-Taste erlischt.

O 71P: Das DPS12 merkt sich, welche Kanéle beim letzten Einsatz der Solo-Funktion mitiRs- der
CORD SELECT]-Tasten angewahlt wurden, und zwar bis zum Ausschalten des Gerétes. Bei erneutdr Akti-
vierung der Solo-Funktion werden automatisch die entsprechenden Kanéle selektiert.

75



( Kapitel 7: Erweiterte Mix-Techniken}

Verwendung virtueller Tracks

Das DPS12 stellt fur seine zwdlf physikalischen Tracks 250 virtuelle Tracks bereit. Sie haben keinen direkten Zu-
griff auf diese virtuellen Tracks, doch Sie kénnen auf ihnen aufnehmen, sie wiedergeben und editieren, indem Sie
sie den physikalischen Tracks zuweisen. Auf diese Weise ist es z.B. mdglich, mehrere Versionen eines bestimmten
Takes aufzunehmen und spéter beim Mixdown die beste davon auszuwéhlen. Im folgenden wird das Vorgehen zur
Aufnahme mehrerer Takes eines Gitarrensolos sowie zum Umschalten zwischen den virtuellen Tracks erlautert,
die in diesem Beispiel dem physikalischen Track 12 zugewiesen sind.

1. Drucken Sie im Assign Mode [F4] - %.TEE, bevor Sie mit der Aufnahme des ersten Takes beginnen.
Die untenstehende Screen dient dazu, bis zu 250 virtuelle Tracks den zwoélf physikalischen Tracks zuzuweisen.

ETUAL-TRALC
. TRaCE 1

2= TRACK 2
Z-V.TRACK 3
4= TRACK 4

In der Grundeinstellung des DPS12 sind die virtuellen Tracks 1 - 12 den physikalischen Tracks 1 - 12 zugewie-
sen. Virtuelle Tracks, die bereits Daten enthalten, haben die Bezeichitilingck # (1 ist die Nummer des
virtuellen Tracks), leere Tracks haben die Bezeichrurgz=d?.

2. Bewegen Sie den Cursor zum Namenfeld von Track 12 und driicken Sie die [NUMBER/NAME]-Taste,
um den Namen GT-50L0O1 einzugeben.

-Y.TRACEK 3 = Track 9
—Y.TRACK 10 = Track 1o
= Track 11
= Track 12

OLIRECE RS | ERASE |

3. Kehren Sie zur MAIN Screen zurtick, und nehmen Sie die erste Version des Solos auf Track 12 auf.
4. Dricken Sie im Assign Mode [F4] - “\.TEE, um die Track-Zuweisung wieder darzustellen.
5. Bewegen Sie den Cursor zum Nummernfeld von Virtual Track 12.

3-\.TRACK 39
1o=4Y. TRACK 1O
11-.TRACK11

- GT-50001

6. Weisen Sie dem physikalischen Track 12 mit dem [JOG] Wheel einen unbenutzten (unused) virtuellen
Track zu.

9-Y.TRACE 19
10=\.TEACE 10 Track 10

11-\L.TEACK L1 Track 11
- unused? Track 12

W.TEE.

Dem physikalischen Track 12 ist nun der virtuelle Track 13 zugewiesen.

7. Bewegen Sie den Cursor zum Track-Namenfeld und geben Sie den Namen GT—50L0Z ein.

8. Wiederholen Sie die Schritte 3 - 7, um einige weitere Versionen des Solos aufzunehmen.
Auch wenn Sie einem physikalischen Track einen anderen virtuellen Track zuweisen, verbleibt der vorher zu-
gewiesene auf der Disk — beim Mixdown kénnen Sie ihn einem beliebigen physikalischen Track zuweisen.
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Physikalische Tracks Virtuelle Tracks
Track 1 - V.TRK 1
Track 2 - V.TRK 2
Track 3 - V.TRK 3
Track 4 V.TRK 4
Track 5 V.TRK 5
Track 6 V.TRK 6
Track 7 V.TRK 7
Track 8 V.TRK 8
Track 9 V.TRK 9
Track 10 V.TRK 10
Track 11 V.TRK 11
Track 12 GT-SOLO1

GT-SOLO2
GT-SOLO3
GT-SOLO4

Virtuelle Tracks kdnnen auch mehreren physikalischen Track gleichzeitig zugewiesen werden. Dies ermdglicht
es, mittels der Edit-Funktionen (s. Seite 80) die gelungensten Abschnitte jedes dieser Tracks zu extrahieren und
zu einem neuen, endgultigen Take zusammenzustellen.

Physikalische Tracks Virtuelle Tracks
Track 1 GT-SOLO1
Track 2 GT-SOLO2
Track 3 GT-SOLO3
Track 4 GT-SOLO4

Digitale Ping-Pong-Aufnahmen

Eine ,Ping-Pong-Aufnahme” ist ein Vorgang, bei dem man mehrere Tracks zusammenmischt und diese Mischung
auf einen anderen Track aufnimmt. Das DPS12 fuhrt Ping-Pong-Aufnahmen in der digitalen Ebene durch. Der fol-
gende Abschnitt beschreibt, wie man die Signale der physikalischen Tracks 1 - 10 zu einem Stereosignal zusam-
menmischt und via Ping-Pong-Aufnahme auf die physikalischen Tracks 11 und 12 transferiert.

1. Stellen Sie bei laufender Wiedergabe mittels der Kanalregler 1 - 10 und der [PAN]-Regler Level und
Pan der TRACK MIX Channels 1 - 10 nach Wunsch ein. Wechseln Sie bei Bedarf zum Mixer Mode, um
die EQ-Parameter und andere Mixparameter fir die TRACK MIX Channels einzustellen.
Stellen Sie mit derfMASTER] Fader den Master Output Level so ein, dal® die LR-Level Meter nicht die Marke

des Maximal-Levels erreichen.

2. Dricken Sie im Assign Mode [F3] - SOURCE.
Die unten abgebildete Screen dient dazu, die Eingangssignale auf die einzelnen physikalischen Tracks zu ver-
teilen.

IGH IMPUT SOURCE TO TR

TS~ Track 1 | Infut in lowercase
in—-2 = Track 2 letters is routed

in—3 = Track 2 { to THEU MIX Chot
in—4 = Track 4 recordeda,

SOURCE
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3. Weisen Sie MASTER L und MASTER E den Tracks 11 und 12 zu.

4

= Track InFut in lowercase
w Tracklo letters iz routed

o Trackll to THRU MIK Crot
o Trackl? recardedi.

AL BRI S0RCE

Die L/R-Outputs der Mixer-Sektion werden nun als Input-Signale zu den Tracks 11 und 12 geroutet.

. Driicken Sie die [RECORD SELECT]-Tasten 11 und 12.

Die Tracks 11 und 12 sind damit aufnahmebereit.

. Starten Sie die Aufnahme am DPS12.

Die zu einem Stereosignal zusammengemischten Signale der TRACK MIX Channels 1 - 10 werden auf den
Tracks 11 und 12 aufgenommen.

L] 71P: Bei Verwendung eines externen Effektgerates oder der optionalen internen Effekte routen Sig die
Effect Return-Signale tber die THRU MIX Channels zum MASTER L/R, um die Ping-Pong-Aufnahme mit
den zugehdrigen Effekten durchzufiihren (weitere Informationen zum Einsatz eines externen Effektgerates
siehe unten; weitere Informationen zur Verwendung des optionalen internen Effektprozessors auf §. 120).

Einsatz eines externen Effektgerates beim Mixdown

Die Signale der einzelnen Kanéle kdnnen tber die AUX SEND A/B-Ausgéange des DPS12 zu einem externen
Effektgerat gesandt und die Effect Return-Signale mit den trockenen Signalen gemischt werden. Der folgende
Abschnitt beschreibt, wie unter Verwendung des AUX SEND A ein externes Hallgerat mit Stereoausgangen
beim Mixdown integriert werden kann.

. Verbinden Sie den AUX SEND A-Anschlul des DPS12 mit dem Eingang des externen Effektgerétes und

die Stereoausgénge des Effektgerates mit den INPUT-Anschlissen 1 und 2 des DPS12. Stellen Sie das
Effektgerat so ein, dal’ es nur den Effektsound (kein trockenes Signal) ausgibt.

. Dricken Sie im Mixer Mode [F1] — TREACE, und stellen Sie den Parameter AUX SEND-A der TRACK

MIX Channels, die mit dem Halleffekt versehen werden soll, auf einen angemessenen Wert ein.

. Driicken Sie im Mixer Mode [F2] — THEL, und stellen Sie mittels des SEND A MASTER-Parameters den

Master Level fur AUX SEND A ein.

Die von den Kanélen zum AUX SEND A gesandten Signale werden nun zum Effektgerat geleitet. Stellen Sie
den SEND A MASTER-Parameter so ein, dal’ das SA-Meter der THRU Level-Aussteuerungsanzeigen im Mi-
xer Mode (= Output Level von AUX SEND A) nicht das Maximum erreicht. Falls die Signale dennoch den
Eingang des Effektgerates tUbersteuern sollten, senken Sie dessen Input Level etwas.

. Stellen Sie mittels der [INPUT GAIN]-Regler 1 und 2 des DPS12 den Input Level des Effect Return-

Signals an den INPUTs 1 und 2 ein.

. Drucken Sie im Assign Mode [F2] — THREL.

Die unten abgebildete Screen dient dazu, Eingangssignale als Input Sources zur Recorder-Sektion oder zu den
THRU MIX Channels der Mixer-Sektion zu routen.

THREU HMIX is
zent to MIXKER

directls Chot
recorded>.

. Routen Sie Analad In—1 und Analod In—-2 auf THEU MIX.

Die an den INPUTs 1 und 2 eingehenden Signale werden zu den THRU MIX Channels der Mixer-Sektion ge-
leitet.
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7. Waéhlen Sie im Mixer Mode THRU MIX Channels, und stellen Sie die PAN-Parameter der THRU MIX
Channels 1 und 2 auf voll links bzw. voll rechts ein; stellen Sie aulierdem mittels der LEVEL-Parameter
die Lautstarke des Effektsignals ein.

An den MASTER OUT- und OPTICAL OUT-Anschliissen liegt nun ein Mix aus den Signalen der TRACK
MIX Channels (trockenes Signal) und der THRU MIX Channels (Effektsignal) an.

L] HINWEIS: Stellen Sie den AUX SEND-A-Parameter der THRU MIX Channels 1 und 2 vor dem Efhéhen
der LEVEL-Parameterwerte auf ,0“ ein, da andernfalls eine Ruickkoppelungsschleife entsteht, die Ifre
Monitorlautsprecher beschadigen kénnte.

[ 71P: Sie konnen die Effect Return-Signale der THRU MIX Channels 1/2 mit dem EQ nach Wunsch ent-
zerren.

8. Wiederholen Sie die Schritte 2, 3 und 7 bei laufendem Playback, um die Channel Send Levels und die
Return Levels einer Feineinstellung zu unterziehen.

Zusatzliche Sounds beim Mixdown

Das DPS12 ist in der Lage, Uber die TRACK MIX Channels in der Mixer-Sektion bis zu zwélf physikalische
Tracks wiederzugeben. Zusatzlich dazu haben Sie die Mdglichkeit, Signale Uber die INPUT-Anschlisse 1 - 6 und
den OPTICAL IN-Anschluf? zu den THRU MIX Channels zu leiten und diese mit den Signalen der TRACK MIX
Channels zu mischen. Indem Sie z.B. einen MIDI Sequencer mit dem DPS12 synchronisieren, kénnen Sie lhrem
Mix bis zu acht weitere Channels (Synthesizer- oder Sampler Sounds) hinzuftigen. Der folgende Abschnitt be-
schreibt am Beispiel der INPUTs 1 und 2, wie Sie beim Mixdown zusatzliche Sounds integrieren (Informationen
zur Synchronisation eines MIDI Sequencers mit dem DPS12 finden Sie auf Seite 109).

1. SchlieRen Sie die zusatzlichen Soundquellen an den INPUTs 1 und 2 an, und stellen Sie deren Input
Levels mittels der [INPUT GAIN]-Regler 1 und 2 ein.

2. Drucken Sie im Assign Mode [F2] — THEL.
Die unten abgebildete Screen dient dazu, Eingangssignale als Input Sources zur Recorder-Sektion oder zu den
THRU MIX Channels der Mixer-Sektion zu routen.

_ SIGH IMFUT TO THREUATEACE _
¢ Analod In—1 SRSl | THED HMIX is
t fnalod In—-Z2 =+ SOURCE ASSIGH | sent to MIKER

i Analod In-3=SOURCE ASSIGH | directly cnot
: Analod In—4 = SOURCE ASSIGH | recordedd.
] cOlLRC (W]

3. Routen Sie Analod In—1 und Analod In-2 auf THEU MIA.
Die an den INPUTs 1 und 2 eingehenden Signale werden zu den THRU MIX Channels 1 und 2 der Mixer-
Sektion geleitet.

4, Wahlen Sie im Mixer Mode THRU MIX Channels, und stellen Sie die LEVEL-, PAN- und EQ-Parameter
der THRU MIX Channels 1 und 2 nach Wunsch ein.

5. Starten Sie die Wiedergabe am DPS12 und beginnen Sie mit dem Mixdown.
Die Signale der TRACK MIX Channels und der THRU MIX Channels werden zusammengemischt und tber
die MASTER OUT- und OPTICAL OUT-Anschliisse zum Master Recorder geleitet.
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Kapitel 8: Editierfunktionen (Edit Mode)

Der Edit Mode des DPS12 stellt verschiedene Editierfunktionen zur Verfigung. Sie kdnnen einen vorher festge-
legten Abschnitt eines physikalischen Tracks an eine andere Position oder auf einen anderen Track kopieren oder
den Datenabschnitt Ioschen. Mittels dieser Funktionen ist es z.B. mdglich, denselben Refrain oder dieselbe
Gitarrenphrase mehrmals in einem Song zu verwenden oder die gesamten Daten eines Tracks an eine andere Posi-
tion zu verschieben, um den Songaufbau zu andern. Dieses Kapitel erlautert die verschiedenen Editierfunktionen

des Edit Mode.

Aufbau der Edit Mode Screen

Der Edit Mode |43t Sie die auf den Tracks des DPS12 aufgenommenen Audiodaten mittels verschiedener Funktio-
nen editieren. Driicken Sie bei gestopptem Transpo[EDi&]-Taste — das DPS12 schaltet in den Edit Mode, und
es erscheint die folgende EDIT Screen:

FEC SEL kewy HOW: ooréZ:Sizid.2 A
—— 23456 Taamiie B
s
: FROM I ool i3V g
G Fis H H H s p—— N .
c3I4yse T89I101I2 Out: G0iel:3g:om.a |

Die Edit Mode Screen versorgt Sie mit den folgenden Informationen:

1 Dieses Feld gibt die aktuelle Position beim Aufrufen des Edit Mode an. Diese Position (,NOW"-Position) ist
der Bezugspunkt bei der Durchfihrung vieler Editierbefehle.

2 Dieses Wahlfeld dient dazu, die einzelnen Editierfunktionen zu selektieren.

3 Welchen Parameter dieses Feld enthalt, hangt von der Art der selektierten Editierfunktion ab. Bei Verwendung
derCOPY — PASTE-Funktion z.B. handelt es sich um ein numerisches Parameterfeld, das Sie die Anzahl der

einzufigenden Kopieréreat Time) bestimmen laft.

4/5
Diese beiden Felder legen den Bereich fest, auf den eine Editierfunktion angewendet werdenlseifeDas

zeigt die Position des IN Point (mittels di]-Taste zu bestimmen), dést.-Feld die Position des OUT Point
(mittels deffOUT]-Taste zu bestimmen). Sie kénnen den Cursor zu diesen Feldern bewegen und die Positionen

verandern.

6/7
Der Inhalt dieser Felder hangt von der in FRdselektierten Editierfunktion ab.
Ist z.B. eine Funktion zum Kopieren eines Datenabschnitts/Uberschreiben der Daten an der Zielposition oder
zum Ausschneiden eines Datenabschnitts/Einfiigen an der Zielposiiiew-¢- FRSTE odercUT— IMSERT)
selektiert, bestimmt Fel& den ,TO"-Track (= Ziel-Track) und Fel@ den ,FROM"-Track (= Quell-Track).

REC SEL kewd HOM: Odic2iSlild.s
23456 1BSIONZ

O

FEBHM Rereat time: 1
an Ih: ooiol:3T
CH SEL kewn Outs OOin1:3s

23456 189102

Beispiel: Die Tracks 1 und 2 sind als TO Tracks, die Tracks 3 und 4 als FROM Tracks festgelegt.

Ist eine Editierfunktion selektiert, die keinen FROM Track erfordert, wielHEERT SILEHCE,
dient Feld6 zur Bestimmung eines EDIT Tracks (des zu editierenden Tracks).
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SREC SEL kewd HOMWE: OOI0Z2iG1214.3
E34SE TE7IOME EMHEIHSERT SILEMCE

Insert time
CH SEL fewy | FO0I01:33:035.5

Beispiel: Die Tracks 1 und 2 sind als EDIT Tracks festgelegt.

0 7/P: Die [RECORD SELECT]-Tasten dienen zur Wahl der TO- und EDIT Tracks un¢taHaNNEL
SELECT]-Tasten zur Wahl der FROM Tracks.

8 b0 IT, [Fe)
Diese Funktionstaste dient zur Durchfihrung der Editierfunktionen.

Vorgehensweise beim Editieren
Die Vorgehensweise zur Durchfihrung einer Editierfunktion im Edit Mode ist folgende:

1. Bestimmen und speichern Sie im MAIN Mode IN- und OUT Point, um den Edit-Bereich festzulegen.
Zum Speichern der IN/OUT Points benutzen SigMEMORY]-, [IN]- und[OUT]-Tasten (s. Seite 33).

U] 71P: Zur préazisen Bestimmung einer Position driicken Sigidié PLAY]-Taste und benutzen dE©G]
Wheel — diese Methode bietet Ihnen eine Mithdrkontrolle.

[ HINWEIS: Schritt 1 entfallt bei der Anwendung de¥SERT SILEHCE-Funktion.

2. Stoppen Sie den Transport am Anfang des zu editierenden Abschnitts (= NOW-Position).

[ NOTE : Schritt 2 entfallt bei der Anwendung dzutT # DISCARD-Funktion.

3. Driucken Sie bei gestopptem Transport die [EDIT]-Taste.
Das DPS12 schaltet in den Edit Mode. Die aus den Schritten 1 und 2 resultierenden Einstellungswerte werden
in denln-, Out.- undHOk-Feldern angezeigt.

REC SEL kewd HOWE G058 2 G, O — ;
23456 1H‘III]IFIIIE‘=I NOW Point

TO

s S +
FROM Rereat time: 393 -

In: OO0 I0I000 ——m—x i
23456 1891002 Outs Gnions 16 Eo o IN Point

&)

OUT Paoint

4. Wéhlen Sie im SLCT:-Feld die gewlnschte Editierfunktion.
Siehe ,Art und Funktion der Edit-Befehle” auf Seite 82.

5. Nehmen Sie bei Bedarf eine Feineinstellung der IN- und OUT-Positionen vor.
Bringen Sie dazu den Curs¢€(RSOR]-Tasten) zunin:- und/odedut.i-Feld und &ndern Sie den Wert mit
dem[JOG] Wheel. Sie kénnen auch dMUMBER/NAME]-Taste dricken und den gewinschten Wert direkt
eingeben.
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6. Benutzen Sie die [CHANNEL SELECT]- und die [RECORD SELECT]-Tasten zur Wahl eines FROM
Tracks und eines TO Tracks (bzw. eines EDIT Tracks).
Die selektierten Tracks werden wie folgt in der Screen angezeigt:

REC SEL kewd HMOM: QOi0Si0000,0
23456 1BAIONR

O

F
FROM
23456 _1EAIDIIE
CH SEL kew

Beispiel: Diese Einstellung wiirde bewirken, dal? der entsprechende Abschnitt auf Track 2 ausge-
schnitten und von der NOW-Position an 99mal hintereinander auf Track 1 kopiert wird.

7. Drucken SieD IT, [F6].
Der Edit-Befehl wird ausgefihrt.

L] 71P: Die Undo-Funktion |4Rt Sie ausgefiihrte Edit-Befehle wieder riickgangig machen (Einzelheitgn zur
Undo-Funktion finden Sie auf Seite 32).

Art und Funktion der Edit-Befehle

Der folgende Abschnitt beschreibt Art und Funktion der einzelnen Edit-Befehle.

COPY — PASTE

Diese Editierfunktion kopiert den zwischen IN- und OUT Point liegenden Abschnitt auf dem FROM Track und
~Klebt“ ihn, beginnend an der NOW-Position, auf den TO Track. Der kopierte Bereich auf dem FROM Track
bleibt erhalten, auf dem TO Track vorhandene Daten werden ab der NOW-Position in entsprechender Lange uber-

schrieben.
IN Point OUT Point IN Point  OUT Point
FROM Track
(—  COPY™=PASTE Die vorhandenen Daten
\ werden Uberschrieben
TOTrack | | | [ .
NOW-Position NOW-Position

L1 71P: Der kopierte Datenabschnitt kann auch mehrfach hintereinander auf den TO Track ,geklebt*
werden. Bringen Sie dazu den Cursor Rewreat timesi-Feld und geben Sie mit d¢a0G] Wheel die
gewlinschte Kopienanzahl ein.

L] HINWEIS: Sie kénnen auch mehrere FROM- und TO Tracks gleichzeitig selektieren (siehe unten)

* Wenn dieselbe Anzahl von Tracks als FROM- und TO Tracks festgelegt ist, erfolgt die Ausfihrung des Edit-
Befehls gemal den angegebenen Track-Nummern:

FROM Tracks TO Tracks

Track 1 Track 1
Track] \ Track 2
Track 3 Track 3

Track 4 \ Track 4
Track 5 Track 5

Track 6 Track 6
Track 7 Track 7

82



{ Kapitel 8: Editierfunktionen }

¢ Wenn die Anzahl der TO Tracks kleiner als die Anzahl der FROM Tracks ist, erfolgt die Ausfiihrung des Edit-
Befehls fur die Anzahl der angegebenen TO Tracks, beginnend bei der niedrigsten FROM Track-Nummer.

FROM Tracks TO Tracks
Track 1 Track 1
Track 2 .\> Track 2
Track 3 - Track 3
Track 4 Track 4
Track 5 Track 5
Track 6 Track 6
Track 7 Track 7
pal \g\_// p \3\//

« Wenn die Anzahl der TO Tracks grof3er als die Anzahl der FROM Tracks ist, erfolgt die Ausfiihrung des Edit-
Befehls fur die Anzahl der angegebenen FROM Tracks, beginnend bei der niedrigsten TO Track-Nummer.

FROM Tracks TO Tracks
Track 1 Track 1
Track 2 \ Track 2
Track 3 Track 3
Track 4 / Track 4

Track 5 Track 5
Track 6 Track 6
Track 7 Track 7
// \8\/ |/ /7/ \8\/ |/

COPY — INSERT

Diese Editierfunktion kopiert den zwischen IN- und OUT Point liegenden Abschnitt auf dem FROM Track und
fugt ihn, beginnend an der NOW-Position, auf dem TO Track ein. Der kopierte Bereich auf dem FROM Track
bleibt erhalten, auf dem TO Track vorhandene Daten werden entsprechend nach hinten verschoben.

IN Point  OUT Point IN Point  OUT Point
FROM Track
— - Vorhandene Daten werden
L COPY ——INSERT — nach hinten verschoben
|—
TOTrack | | | ]
NOW-Position NOW-Paosition

L] HINWEIS: Sie kénnen auch mehrere FROM- und TO Tracks gleichzeitig selektieren (siehe HINWEIS zu
.COPY — PASTE" auf Seite 82).

—

[ 71P: Der kopierte Datenabschnitt kann auch mehrfach hintereinander auf dem TO Track eingefiig
werden. Bringen Sie dazu den Cursor Rermeat timesi-Feld und geben Sie mit déd0©G] Wheel die
gewtunschte Kopienanzahl ein.

83



( Kapitel 8: Editierfunktionen }

CUT — PASTE

Diese Editierfunktion schneidet den zwischen IN- und OUT Point liegenden Abschnitt auf dem FROM Track her-
aus und ,klebt" ihn, beginnend an der NOW-Position, auf den TO Track. Der Bereich zwischen IN- und OUT
Point auf dem FROM Track ist damit geldscht, auf dem TO Track vorhandene Daten werden ab der NOW-Position

in entsprechender Lange Uberschrieben.

IN Point  OUT Point IN Point  OUT Point
rrow Teck [ Sifle
—— CUT—— PASTE (keine Daten)
| — Vorhandene Daten

werden Uberschrieben

TOTrack | | | [ |

NOW-Position NOW-Position

Ll HINWEIS: Sie kbnnen auch mehrere FROM- und TO Tracks gleichzeitig selektieren (siehe HINWEIS zu
,COPY — PASTE" auf Seite 82).

L] 71P: Der ausgeschnittene Datenabschnitt kann auch mehrfach hintereinander auf den TO Track
~.geklebt* werden. Bringen Sie dazu den Cursor Aereat. times:-Feld und geben Sie mit ddd0G]
Wheel die gewlinschte Kopienanzahl ein.

CUT — INSERT

Diese Editierfunktion schneidet den zwischen IN- und OUT Point liegenden Abschnitt auf dem FROM Track her-
aus und fugt ihn, beginnend an der NOW-Position, auf dem TO Track ein. Der Bereich zwischen IN- und OUT
Point auf dem FROM Track ist damit geldscht, auf dem TO Track vorhandene Daten werden entsprechend nach
hinten verschoben.

IN Point  OUT Point IN Point  OUT Point
— J— keine Daten
| cut INSERT ( ) Vorlp]at?_dene Dateﬂ vkv)erden
ten verschoben
nach hin
\ > |—
To Tk | | )
NOW-Position NOW-Position

L1 HINWEIS: Sie kénnen auch mehrere FROM- und TO Tracks gleichzeitig selektieren (siehe HINWEIS zu
,COPY — PASTE" auf Seite 82).

L] 71P: Der ausgeschnittene Datenabschnitt kann auch mehrfach hintereinander auf dem TO Track
eingefligt werden. Bringen Sie dazu den Cursorferaat. times:-Feld und geben Sie mit ddiDG]
Wheel die gewlinschte Kopienanzahl ein.

INSERT SILENCE

Diese Editierfunktion fugt einen stillen Abschnitt an der NOW-Position ein. An dieser Position vorhandene Daten
werden der Lange des stillen Abschnitts entsprechend nach hinten verschoben. Die Silence-Dalresist im
time-Feld festzulegen. Bewegen Sie den Cursor zu diesem Feld und geben Sie [pit@eviheel einen Wert

ein, oder dricken Sie disUMBER/NAME]-Taste und tippen Sie dann den Wert ein.

NOW-Position NOW-Position Vorhandene Daten werden
|—> nach hinten verschoben
EDIT Track — Stille
f .
INSERT SILENCE Insert Time
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CUT — DISCARD

Diese Editierfunktion schneidet den zwischen IN- und OUT Point liegenden Abschnitt heraus, 16scht ihn und er-
setzt ihn durch Stille.

IN Point  OUT Point IN Point  OUT Point

EDIT Track —

CUT — DISCARD

CUT — MOVE

Diese Editierfunktion schneidet den zwischen IN- und OUT Point liegenden Abschnitt heraus. Die hinter dem
OUT Point liegenden Daten werden zum IN Point vorgezogen.

IN Point OUT Point IN Point

EDIT Track —

CUT — MOVE <— Die nachfolgenden Daten
werden zum IN Point vorgezogen

85



(Kapitel 9: Control PaneIJ

)

Kapitel 9: Control Panel
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Dieses Kapitel erlautert die verschiedenen Funktionen des Control Panels.

Aufbau der Control Panel Screen

Die Control Panel Screen dient zur Einstellung verschiedener Systemparameter, die fur die Bedienung und die
Funktionsweise des DPS12 von Bedeutung sind. Um das Control Panel aufzurufen, driicken Sie in der MAIN
ScreerCOMTROL PAHEL ([F3] - [F6]) — dies ist auch bei laufender Aufnahme oder Wiedergabe mdglich. Die
Control Panel Screen enthélt folgende Informationen:

Ol ooroo:00100.0 S
SLCT: =B

REHE- || AUTO
123456 TE9I0NE LF REFEAT ARSA ||PUHEH'

FTRACE ACIHEOT |

D

1 Dieses Zeitfeld gibt wie das Zahlwerk in der MAIN Screen die aktuelle Position (NOW Point) an. Bringen
Sie den Cursor mittels dEZURSOR]-Tasten zu diesem Feld und andern Sie mit @€@] Wheel den dar-
gestellten Wert, oder driicken Sie (i MBER/NAME]-Taste und tippen Sie einen Wert ein.

Ll 71P: Sie kénnen in diesem Feld auch bei der Aufnahme oder Wiedergabe eine Zeitposition eingeben,
um zu einer bestimmten Stelle zu gelangen.

2 Dieses Feld dient zur Wahl der einzustellenden Funktion. Bringen Sie den Cursor miflelsRBDR]-
Tasten zu diesem Feld und treffen Sie Ihre Wahl mit de@] Wheel.

3 Dieser Bereich der Screen enthalt unterschiedliche Parameter/Funktionen, abhangig davon, welche Funk-
tion in Feld2 selektiert wurde.

4 Diese Aussteuerungsanzeigen stellen die Levels der Input-Signale und den Output Level der Playback-Si-
gnale der einzelnen Tracks dar (die Funktionsweise dieser Anzeigen ist wie in der MAIN Screen — Einzel-
heiten hierzu auf Seite 25).

Control Panel-Funktionen

Im folgenden Abschnitt werden alle Control Panel-Funktionen und deren Parameter im Detail erlautert.

AUTO PUNCH (Auto Punch In/Out-Funktion)

Diese Screen enthélt Parameter, die fur die Durchfiihrung der Auto Punch In/Out-Funktion von Bedeutung sind.

SLCT:

rereaT|| BERET || i
] |
A B C

Die drei Parameterfelder dienen zum Ahl)- und AbschaltendfF) der REPEAT-, REHEARSAL- und
AUTO PUNCH-Funktionen mittels der Funktionstasfesi - [F6]. Ist eine Funktion angeschaltet, wird ihre
Bezeichnung invertiert dargestellt, und die unterste Zeile des entsprechenden Feldék zeigt
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SLCT:

REHE- [ AUTD
ARSAL || PUNCH
OFF | OFF

Die Funktionen der Parameterfelder dieser Screen:

1 REFEAT, [F4]
Ist diese Funktion angeschaltet, gibt das DPS12 den zwischen IN- und OUT Point liegenden Abschnitt (festge-
legt mittels defIN]- und[OUT]-Tasten) wiederholt wieder (weitere Informationen hierzu auf Seite 45).

2 REHEARSAL, [F5]
Diese Funktion dient dazu, Auto Punch In/Out-Vorgange probeweise durchzufiihren, ohne tatséachlich aufzu-
nehmen. Das DPS12 schaltet lediglich an den entsprechenden Positionen das Monitorsignal von Playback auf
Input und umgekehrt (weitere Informationen hierzu auf Seite 51).

3 AUTO PUMCH, [F6]
Ist diese Funktion angeschaltet, kann der Auto Punch In/Out-Vorgang durchgefiihrt werden. Nach Abschluf3
des Vorgangs schaltet sich diese Funktion automatisch ab (weitere Informationen hierzu auf Seite 50).

] 71P: Bei wiederholt durchgefiihrten Auto Punch In/Out-Vorgangen ist es empfehlenswert, diese Control
Panel Screen gedffnet zu halten.

VARI PITCH

Diese Funktion ermdglicht es, die Aufnahme- und Wiedergabegeschwindigkeit zu variieren.

ﬁmnunt:ll o m
| |

A 2

Die Parameter dieser Screen dienen zur Einstellung der Geschwindigkeitsabweichung und zum An-/Abschalten
der Funktion.

1 Amount. (Grad der Geschwindigkeits-/Tonhhenénderung)
Dieses numerische Feld legt den Grad der Abweichung von der Normalgeschwindigkeit (100%) als Prozent-
wert fest. Bringen Sie den Cursor mittels f8JRSOR]-Tasten zu diesem Feld und treffen Sie Ihre Wahl mit
dem[JOG] Wheel.

2 YARI PITCH, [F6] (Vari Pitch ON/OFF)
Funktionstast=6] dient zum An- und Abschalten der Vari Pitch-Funktion. Ist sie angesclitdjetfiaden
Aufnahme und Wiedergabe mit der imount.-Feld angegebenen Geschwindigkeit statt.
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TIME DISPLAY (Einstellen des Zahlwerks)

Die folgende Screen dient zur Einstellung der Time Display-Parameter.

SLCT:
StulesTIME —IA
TureABSOLUTE —B
Frame rate:z0D —C

Hier wahlen Sie das Anzeigeformat fur das Zahlwerk, absolute oder relative Zeitanzeige sowie die Frame Rate.
Die Parameter im einzelnen:

1 5St4le (Anzeigeformat)
Dieses Feld legt das Anzeigeformat fur die im Z&hlwerk und in anderen Zeitfeldern dargestellten Positionen
fest. Bringen Sie den Cursor mittels l@guRSOR]-Tasten zu diesem Feld und wahlen Sie mit {EnG]
Wheel eine der folgenden Optionen:

o TIME (ZEitmaB) uvvvveeeirereeeeeeiiisiniieneeeneeeeeesenanns Zeitanzeige in Minuten/Sekunden/Frames/Subframes

e BAR.BEAT.CLOCE (TaktmaR) ........ccceeeeeeeeeeenn. Taktanzeige in Bars/Beats/Clocks

23456 1891002 LR | Femaini Ol hZom
RACE ACTHELT | COMTRL

Einstellung TIME

| ProdectiMEWM PREOJECT

23456 1EAI0NE L | FRemaint O 1hZim

Einstellung BAR.BEAT.CLOCK

Ll HINWEIS: Die Anderung dieser Einstellung hat Auswirkungen auf alle Zeitangaben des DPS12.

L1 7iP: Die EinstellunggrR.EEAT.CLOCE ist beim Synchronisieren eines MIDI Sequencers durch das
DPS12 via MIDI Clock vorteilhaft, da sie es Ilhnen ermdglicht, Locate- und/oder Edit-Positionen in Horm
einer Takt- oder Beat-Nummer festzulegen.

2 Tyre (absolute/relative Zeitangabe)
Dieser Parameter |43t Sie zwischen absoluter und relativer Zeitangabe wéhlen. Bringen Sie den Cursor mittels
der[CURSOR]-Tasten zu diesem Feld und treffen Sie Ihre Wahl mit de@] Wheel.

e ABSOLUTE ............. Absolute Zeitangabe — Bezugspunkt fur das Zahlwerk ist der interne (absolute)
Nullpunkt des DPS12 (00:00:00:00.0).
e RELATIVE ............. Relative Zeitangabe — Bezugspunkt fir das Zahlwerk ist ein von lhnen selbst

festgelgter Nullpunkt (00:00:00:00.0).

L] 71P: Die Bestimmung eines relativen Nullpunktes ist im TIME OFFSET Control Panel vorzunehmen
(siehe Seite 89).
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3 Frame rate
Dieser Parameter dient zur Wahl einer Frame Rate (Anzahl der Frames/Sekunde) fir die Synchronisation des
DPS12 mit anderen Geraten. Die verfligbaren Optionen |agterE, 30 (30 Frames, non-drof33.a'7,
300 (30 Frames, drop).

[ HINWEIS: Achten Sie bei der Synchronisation des DPS12 mit einem externen Geréat via MIDI Timecode
darauf, daf3 die Frame Rates der beiden Geréate Ubereinstimmen.

TIME OFFSET (Einstellen eines Offsets fur die relative Zeit)

Die folgende Screen dient zur Einstellung eines Offsets fur die relative Zeitangabe im Zahlwerk.

SLCT:
ABES: G000 a0, ——A
Offzet: OO00a0I000 ——B
REL: Ofarénzi o, o C
HOLF o—D

Das Offset fir die relative Zeit legt den Zeitunterschied zur absoluten Zeit fest. Dieses Offset kann auf dreierlei
Weise bestimmt werden: durch Eingabe eines Offset-Zeitwertes, durch Eingabe eines Startpunktes (Nullpunktes)
fur die relative Zeit oder durch Festhalten der aktuellen Position bei laufender Wiedergabe und Verwendung dieser
Position als Startpunkt fur die relative Zeit. Die Parameter dieser Screen im einzelnen:

1 AEBS (absolute Zeit)
Dieses Feld dient lediglich zur Anzeige der aktuellen, absoluten Zeitposition.

2 Offset (Offset-Wert)
Dieses Zeitfeld dient zur Bestimmung des gewiinschten Offset-Wertes zur absoluten Zeit. Dieses Feld ist fest
an das®EL-Feld 3 gekoppelt: Wenn Sie den Cursor zu diesem Feld bringen und m{tda@hwheel den
Wert verandern (AlternativgNUMBER/NAME]-Taste dricken und Wert eintippen), andert sich auch der Wert
im REL-Feld entsprechend.

3 EEL (relative Zeit)
Dieses Feld gibt die aktuelle, relative Zeitposition des DPS12 an. Die relative Zeitposition ergibt sich aus der
Differenz zwischen Offset-Wert und absoluter Zeitposition (ABS). Bringen Sie den Cursor zu diesem Feld und
andern Sie mit deifdOG] Wheel den Wert nach Wunsch (AlternatiidJMBER/NAME]-Taste driicken und
Wert eintippen). Eine Anderung deEL-Wertes hat auch eine entsprechende Anderun@ftfest.-Wertes
zur Folge.

A4 HaW k0, [F6] (Zurucksetzen der aktuellen Zeitposition auf null)
Diese Funktionstaste a3t Sie die aktuelle (absolute) Zeitposition (NOW-Paosition) als Nullpunkt der relativen
Zeit festlegen. Beim Betéatigen dieser Taste wirdriisr-Wert auf o2 Qi (oG zuriickgesetzt, und der
Offset-Wert wird automatisch errechnet. Diese Funktion ist auch bei laufendem Playback anwendbar.
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TO/FROM TIME (Einstellen der TO- und FROM-Zeiten)

Die folgende Screen dient zur Einstellung der Laufzeiten fur die TO- und FROM-Wiedergabefunktionen.

ZLCT
T A
B

o time ' 3szec |
From time @ 3zec —l

Diese beiden Parameter legen die Positionen fest, an denen beim Driidk@j-dlaste das Playback beginnt
bzw. beim Drucken d§FROM]-Taste das Playback endet.

A To time
Dieses numerische Feld bestimmt, wieviele Sekunden vor der aktuellen Position das Playback beim Betéatigen
der[TO]-Taste beginnt. Bringen Sie den Cursor zu diesem Feld und geben Sie fiodgwWheel einen
Wert zwischen 1 und 10 Sekunden ein (in Schritten von je einer Sekunde).

2 From time
Dieses numerische Feld bestimmt, wieviele Sekunden nach der aktuellen Position das Playback beim Betéati-
gen defFROM]-Taste endet. Bringen Sie den Cursor zu diesem Feld und geben Sie fiiodg¢iwheel
einen Wert zwischen 1 und 10 Sekunden ein (in Schritten von je einer Sekunde).

PLAY MONITOR (Wahl der Playback-Monitor Source)

Die folgende Screen dient zur Wahl des Monitorsignals, das Sie beim Playback héren méchten.

SLCT:

Monitor in rlawiREC SOURCE——A

Sie haben bei der Wiedergabe die Moglichkeit, zwischen den aufzunehmenden Input-Signalen und den Playback-
Signalen der Tracks umzuschalten, damit Sie auch physikalische Tracks abhdren kénnen, die sich in Aufnahmebe-
reitschaft befinden[RECORD SELECT]-Tasten gedruickt).

A Monitor in Flaw (Monitorsignal beim Playback)
Bringen Sie den Cursor zu diesem Feld und wéahlen Sie mifJd#s) Wheel eine der folgenden Optionen:

e REC SO0URCE ........ Sie horen die den Tracks zugewiesenen Input-Signale. Die TRACK Level Meter
zeigen die Levels der an den INPUTs anliegenden Signale an.
e PLAYBACE ............. Sie horen die Playback-Signale der Tracks. Die TRACK Level Meter zeigen die

Output Levels der Track-Signale an.

LI 71P: Grundeinstellung dieses ParametersFis&YBACE . Wahlen Sie die EinstellufEC SOURCE,
um einen Probedurchlauf einer Aufnahme auf einem aufnahmebereiten Track zu machen oder um bei lau-
fendem Playback den Input Level einer aufzunehmenden Soundquelle einzustellen.
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SYNC (Synchronisation)

Die folgende Screen enthélt alle zur Synchronisation via MIDI IN- und MIDI OUT-Anschluf3 ndtigen Parameter.

SLCT:

Tope:MIDI CLOCK-MASTER ——A

SYHC |
Device IDi0 TFF ——

I
3

Die folgenden Parameter sind bei der Synchronisation des DPS12 mit einem externen MIDI-Geréat bzw. bei der
Fernsteuerung des DPS12 mittels eines externen MIDI-Geréates von Bedeutung (zusétzliche Informationen zur
Synchronisation und DPS12-Fernsteuerung finden Sie auf Seite 109).

1 Tare (Art des Sync-Signals)
Dieses Feld dient zur Wahl einer Methode zur Synchronisation von DPS12 und einem externen MIDI-Gerét.
Bringen Sie den Cursor zu diesem Feld und wéahlen Sie mifxi®®) Wheel eine der folgenden Optionen:

e MIDI CLOCKE~MASTER
Das DPS12 sendet Song Position Pointer- und MIDI Clock-Signale zum MIDI OUT-Anschluf3.

e MTC~MASTER
Das DPS12 sendet MIDI Timecode (MTC) zum MIDI OUT-Anschlul3. Die Frame Rate des MTC legt der
Frame rate-Parameter im TIME DISPLAY Control Panel fest (siehe Seite 88).

e MTC-SLAYE
Das DPS12 empfangt MIDI Timecode (MTC) am MIDI IN-Anschlufd und wird durch diesen Timecode
synchronisiert. Die Frame Rate des MTC legt Begme rate-Parameter im TIME DISPLAY Control
Panel fest (siehe Seite 88).

- OFF
Es werden keine Sync-Signale gesendet oder empfangen.

[l HINWEIS: Wenn das DPS12 bei der Synchronisation als Master-Gerat verwendet werden soll, miissen
Sie dertut.~Thru-Parameter im MIDI Control Panel allfldT einstellen (siehe Seite 94).

2 SYHC OM-0FF, [F6]
Dieser Parameter laRt Sie die Synchronisation an- und abschalten. In der EinSkflwemdet oder emp-
fangt das DPS12 keine Sync-Signale, ungeachtet der im Paramefkenfeldjenommenen Einstellung.

3 Device ID
Dieses Feld dient zur Einstellung einer Gerate-ID-Nummer flr ein angeschlossenes externes MIDI-Gerat, z.B.
einen Sequencer, das MMC (MIDI Machine Control)-Daten zum MIDI IN des DPS12 sendet. Mittels MMC
kann der Transport des DPS12 ferngesteuert werden. Bringen Sie den Cursor zu diesem Feld und wéhlen Sie
mit dem[JOG] Wheel eine Device ID zwischen 0 und 126.

LI HINWEIS: Die Device ID des sendenden Geréates mufR mit der des DPS12 {ibereinstimmen, damit eine
Fernsteuerung via MMC stattfinden kann.
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SAMPLING RATE
Die folgende Screen dient zur Wahl der Sampling Rate und der digitalen Clock Source des DPS12.

SLCT:
FSidd.1kHz —A
Digital swnc:IMTERHAL —B

Euns at 48kHz<IMT» when set to
DIGITAL IH and mizsimacclocks.

Die Parameter dieser Screen im einzelnen:

1 F5 (Sampling-Frequenz)
Dieses Feld dient zur Wahl der Sampling-Frequenz des DPS12. Bringen Sie den Cursor zu diesem Feld und
wéahlen Sie mit derfdOG] Wheel eine der folgenden Sampling Rates:

- 42kHz
Diese Sampling Rate beschert Ihnen die hdchste Klangqualitat, aber auch die kirzeste Aufnahmezeit. Diese
Frequenz wird von den meisten DAT-Recordern unterstutzt.

e 44,1kHz
Dies ist die Standard-Sampling Rate, die auch bei CDs und MDs verwendet wird.

e 3ZkHz
Diese Sampling Rate bietet die lAngste Aufnahmezeit bei etwas minderer Klangqualitat. Diese Option kann
fur Aufnahmen verwendet werden, bei denen es nicht in erster Linie auf Klangqualitat ankommt.

[l HINWEIS: Bei digitalem Input ist die Sampling Rate des DPS12 auf die des externen Geréates einfustellen.

2 [igital sync
Dieses Feld entscheidet dartiber, ob das DPS12 durch seine interne Clock oder eine externe digitale Clock ge-
steuert wird. Bringen Sie den Cursor zu diesem Feld und treffen Sie Ihre Wahl njtcd&rivheel:

= IMTERHMAL (Internal Clock)
Das DPS12 wird durch seine interne Clock gesteuert. Dies ist die richtige Einstellung, wenn der Digitalein-
gang nicht benutzt wird.

e DIGITAL IM (External Clock)
Das DPS12 wird durch die im digitalen Input-Signal enthaltene externe digitale Clock synchronisiert.

Ll HINWEISE: Wenn inDvigital sunc:-Feld die Einstellun@IGITAL IM gewanhlt ist, jedoch keine exter
ne Clock empfangen wird, arbeitet das DPS12 mit seiner internen Clock und einer Sampling-Frequenz von
48 kHz (s. Hinweis in der SAMPLE RATE Screen, oben).

Der Digitaleingang kann auch in der EinstellUBR§TERHAL benutzt werden. Da jedoch das DPS12 in
diesem Fall die Sampling Rate des anliegenden Digitalsignals in seine eigene konvertiert, leidet mdgli-
cherweise die Klangqualitat. Besser ist es daheliigital sunci-Feld die Einstellun§IGSITAL IM zu
wahlen und infF5:-Feld die Sampling Rate des digitalen Input-Signals einzustellen.

BEAT MAP

Diese Funktion dient zur Vorgabe einer Taktart fur ein Project.

SLET: EE S |
—B

1 Bar: 1 Beat: 4 4 —
| A

[EFEEIIETE'IFIFIEEET'I
C D

Wenn Sie als Zeitform&AR.BEAT.CLOCK gewahlt haben (s. Seite 88) oder wenn Sie einen MIDI Sequencer
via Song Position Pointer und MIDI Clock mit dem DPS12 synchronisieren méchten, ist es erforderlich, einen
»1aktfahrplan® fur das Project zu erstellen. Falls die Taktart des Songs nicht mit der des Sequencer-Songs
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Ubereinstimmt, entspricht der im DPS12-Z&ahlwerk angegebene Wert nicht der Playback-Position des Sequen-
cers, so dal3 bei einem Wiedergabestart inmitten des Songs keine Synchronitat gewahrleistet ist. Das BEAT
MAP Control Panel dient dazu, eine Taktart vorzugeben und eventuelle Taktartwechsel im Song unter Angabe
der Taktnummern, an denen sie erfolgen, einzutragen. Die Parameter und Funktionstasten der BEAT MAP
Screen im einzelnen:

1 Bar (Taktnummer)
Bringen Sie den Cursor zu diesem Feld eines vorhandenen Eintrags und bestimmen SidJ@itdfheel
die Taktnummer, an die Sie diesen Eintrag verschieben méchten. Achten Sie darauf, nicht eine h6here Nummer
zu wéahlen als der nachste Eintrag hat.

2 Beat (Taktart)
Bringen Sie den Cursor zu diesem Feld und stellen Sie mifxd&g) Wheel die gewiinschte Taktart ein (1/4
bis 32/32).

3 DELETE, [F5] (Léschen eines Taktart-Eintrags)
FunktionstastéFs] I6scht den Eintrag, auf dem der Cursor steht.

4 IMSERT, [F6] (Einfugen eines Taktart-Eintrags)
Funktionstast@F6] fligt einen neuen Eintrag an der gegenwartigen Taktposition ein (= der Takt,Hi# im
Feld angezeigt wird).

[ HINWEIS: Grundeinstellung fiir die Beat Map ist 4/4 (tel-Takt). Dieser erste Eintrag kann nicht ge
I6scht oder verschoben, sondern lediglich geéndert werden.

TEMPO MAP
Diese Funktion dient zur Vorgabe eines Tempos fur ein Project.
SLCT:
1 oool0l.00 TEMPO:120.0 ——B
' A
CELETEIMHEEET
I I
C D

Bei der Synchronisation eines externen MIDI Sequencers mittels der vom DPS12 gesendeten Song Position Poin-
ter- und MIDI Clock-Signale werden die Tempoeinstellungen des Sequencers ignoriert. Aus diesem Grund missen
Sie das Tempo der MIDI Clock im DPS12 vorgeben. Das TEMPO MAP Control Panel dient dazu, ein Grund-
tempo zu bestimmen (Beats per Minute = BPM) und auch eventuelle Tempowechsel im Song unter Angabe der
Taktnummern, an denen sie erfolgen, einzutragen. Die Parameter und Funktionstasten dieser Screen im einzelnen:

1 Position des Tempoeintrags
Bringen Sie den Cursor zu diesem Feld eines vorhandenen Eintrags und bestimmen Sigi@itdfheel
die Position (in Bars/Beats/Clocks), an die Sie diesen Eintrag verschieben mdchten. Achten Sie darauf, nicht
eine hohere Position einzugeben als der nachste Eintrag hat.

2 TEMPQO
Bringen Sie den Cursor zu diesem Feld und stellen Sie mifxi®®) Wheel das gewiinschte Tempo ein (30
bis 300).

3 DELETE, [F5] (Léschen eines Tempoeintrags)
Funktionstast@F5] I6scht den Eintrag, auf dem der Cursor steht.

4 IMSERT, [F6] (Einfugen eines Tempoeintrags)
Funktionstast@F6] fligt einen neuen Eintrag an der gegenwartigen Taktposition ein (= der Takt, @ im
Feld angezeigt wird).

[ HINWEIS: Grundeinstellung fiir die Tempo Map ist ein Tempo von 120 BPM. Dieser erste Eintrag|kann
nicht geléscht oder verschoben, sondern lediglich gedndert werden.
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FOOT SWITCH

Die folgende Screen ermdglicht es, einen Fu3schalter mit einer Funktion zu belegen.

FunctionsPUHCH IH-0OUT

Ein an der FOOT SW-Buchse an der DPS12-Riickwand angeschlossener FuR3schalter kann die Funktion bestimm-
ter Tasten des Bedienfeldes Gibernehmen. Bringen Sie den CursBuzoian-Feld und wéhlen Sie mit dem
[JOG] Wheel eine der folgenden Optionen:

o PUMCH IMAOUT ...coooovniinnnns LaRt Sie den Punch In/Out-Vorgang mit dem Ful3schalter durchfuhren.

o PLAY,STOF etc. ....cccvvvveeeeeenn. Der FuR3schalter ibernimmt die Funktion der entsprechenden Taste des
Bedienfeldes.

MIDI (Wahl der Funktion des MIDI OUT/THRU-Anschlusses)
Die Funktion des MIDI OUT/THRU-Anschlusses ist wahlbar.

Out-Thrus THEL

Der MIDI OUT/THRU-Anschluf3 kann als MIDI OUT oder als MIDI THRU verwendet werden. Bringen Sie den
Cursor zunmiut.~ Thru-Feld und wéhlen Sie mit de[@OG] Wheel die gewilinschte Option:

o THREU oo, Der MIDI OUT/THRU-AnschluR dient als MIDI THRU. Die am MIDI IN
empfangenen Signale werden unveréndert wieder ausgegeben, jedoch keine
MIDI-Signale, die DPS12-intern erzeugt werden.

o DT e, Der MIDI OUT/THRU-AnschluR? dient als MIDI OUT.

[l HINWEIS: Wenn Sie das DPS12 als Sync Master-Gerat zum Senden von MTC oder MIDI Clock veryenden
wollen, missen Sie in diesem Feld die Einsteliuiip wahlen.

LCD CONTRAST

Die folgende Screen dient zur Einstellung des LCD-Kontrastes.

LCD Contrast: 7

Hold STOP and turn JOG
Landgtime?

Der Kontrast des LC-Displays kann den &uf3eren Lichtverhaltnissen angepal3t werden. Bringen Sie den Cursor
zumLCD Contrast-Feld und stellen Sie mit de@OG] Wheel den Kontrast im Bereich von 0 - 127 ein.

[l 71P: Der LCD-Kontrast ist auch in anderen Screens jederzeit veranderbar, indem S {ligStop)-Taste
driicken und dagOG] Wheel drehen.
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OTHERS (Andere Funktionen)

Die folgende Screen dient zur Einstellung der Level Meter und der Undo-Funktion.

SLCT:
MeteriPOST A
B

Undo Tewels 250 —i

In dieser Screen haben Sie die Mdglichkeit, die Level Meter pre- oder post-Fader zu schalten. Ferner kdnnen Sie
festlegen, wieviele Aktionen mittels der Undo-Funktion rickgéngig gemacht werden kénnen.

1 Meter (Level Meter-Anzeige)
Dieses Feld legt fest, ob die Level Meter im Main- und Mixer Mode die Levels vor dem Fader (pre) oder nach
dem Fader (post) anzeigen. Bringen Sie den Cursotitztier-Feld und wahlen Sie mit de@OG] Wheel
FRE (pre-Fader) oddt05T (post-Fader).

2 Undo Tewel
Dieses numerische Feld laft Sie festlegen, wieviele Editier- und/oder Aufnahmevorgange mtielodgr
Taste auf dem Bedienfeld riickgangig gemacht werden kénnen. Bringen Sie den Culdodzum.=1-Feld
und wahlen Sie mit defdOG] Wheel einen Wert zwischen 0 und 250.

[ HINWEIS: Wenn Sie in diesem Parameterf@éldvahlen, ist die Undo-Funktion abgeschaltet, wenn S|e
1 wahlen, kann mittels d@uNDO]-Taste die jeweils letzte Aktion riickgangig machen. Ein sehr hoher
Undo Level beansprucht viel Speicherplatz auf der Disk, da eine groRe Menge eigentlich nicht mehr ge-

brauchter Daten gespeichert werden mul3. Falls auf der Disk Platznot herrscht, sollten Sie einen nigdrige-
ren Undo Level wéhlen.
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Kapitel 10: Verwaltung von Projects (Project Mode)

Dieses Kapitel erlautert die verschiedenen Funktionen zur Verwaltung von Projects.

Was ist ein Project?
Das DPS12 verwaltet aufgenommene Songs als sogennannte ,Projects”. Ein Project beinhaltet folgende Daten:
» Audiodaten in physikalischen und virtuellen Tracks
* Im Mixer Mode vorgenommene Mixparameter-Einstellungen
» Scene Memories
» Assign Mode-Einstellungen
» Locate Points, Quick Locate Points, IN Point und OUT Point
 Control Panel-Einstellungen (mit einigen Ausnahmen)
* Project-Name
 Protect On/Off-Einstellung

Auf einer Disk kdnnen mehrere Projects gespeichert werden, das DPS12 kann jedoch nur jeweils ein Project, das
~Current Project”, bearbeiten. Nicht mehr bendtigte Projects kdnnen von der Disk geldscht werden, um Platz far
neue zu schaffen, und Sie kdnnen auch Backups von Projects auf externen SCSI-Medien oder DATSs erstellen.

U 7IPsS:

» Nach dem Einschalten ladt das DPS12 automatisch das zuletzt bearbeitete Project in der auf der Digk ge-
speicherten Project-Liste.

» Anderungen im Current Project — neue Aufnahmen, editierte Daten etc. — werden automatisch gespdichert.

Aufbau der Project Mode Screen

Der Project Mode dient zur Verwaltung der Projects. Beim DriickefPB&JIECT]-Taste (bei gestopptem Trans-
port) schaltet das DPS12 in den Project Mode, und es erscheint die PROJECT Screen:

B————lzed=SddMbute Prntect:DFFC

Pres=zind HUMBER-<HAME kea will
rename rrodect.

Die PROJECT Screen enthélt folgende Informationen:
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A Current rrodect (Project-Name)
Dieses Feld gibt den Namen des Current (gegenwartig im DPS12 befindlichen) Project an. Um es umzubenen-
nen, bringen Sie den Cursor zu diesem Feld, driickghldMBER/NAME]-Taste und tippen den gewiinschten
Namen ein (Hinweise zur Zeicheneingabe finden Sie auf den Seiten 18 und 19).

2 U=zed (Project-GroRe)
Dieses Feld gibt den Speicherplatzbedarf des Current Project auf der Disk an.

3 Protect (Schreibschutz ein/aus)
Dieses Feld ermdglicht es, das Current Project vor Anderungen zu schiitzen. Miodgivheel 4Rt sich
der Schreibschutz aftf)- und abschalterlFF). Bei aktiviertem Schreibschutz kénnen keine Aufnahmen
oder Editiervorgange durchgefiihrt werden. Wahlen Sie im Normalfall die Einst8fng

4 Im Project Mode sind den Funktionstasten folgende Funktionen zugewiesen:

e BACEUR, [F2]........... Erstellt ein Backup File des Projects.

* RELOALD, [F3] .......... Ladt ein Backup Project wieder in das DPS12.

* ERASE, [F4] ............ Loscht ein Project auf der selektierten Disk.

o HEM, [F5] oo Legt ein neues Project auf der selektierten Disk an.
e SELECT, [F6] .......... Selektiert das Current Project.

Anlegen eines neuen Projects
Vor Beginn einer neuen Arbeit ist ein neues Project anzulegen. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

1. Drucken Sie im Project Mode [F5] — HEH.
Es erscheint das NEW PROJECT Window:

] HEL PEQJIECT F
ST A ENEHMHELR FPEOJECT Project-Name

Preszind DO IT will create

new emrtd FroJdect.
(DO IT =

2. Geben Sie dem Project einen (anderen) Namen.
Driicken Sie dazu dilUMBER/NAME]-Taste und tippen Sie den gewiinschten Namen ein (Hinweise zur
Zeicheneingabe finden Sie auf den Seiten 18 und 19).

3. Drucken Sie [F5] -[0 IT.
Das DPS12 legt ein neues Project an und kehrt zur MAIN Screen zurlck.

[ 71P: Um das Anlegen eines neuen Projects zu verhindern, drickgr2SiAMCEL .

[ HINWEISE:
» Nach dem Formatieren einer Disk prasentiert das DPS12 automatisch das NEW PROJECT Windpw.

» Vor dem Anlegen eines neuen Projects wird das vorhergehende Project automatisch gespeichert|so daf3
Sie es spater wieder aufrufen kénnen.

[ 71P: Der Name eines Projects kann auch in der PROJECT Screen gedndert werden.
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Abrufen (Laden) eines Projects

Wenn Sie ein Project von der Disk laden, wird es automatisch zum Current Project. Alle zu diesem Project geho6-
renden Audiodaten, Mixparameter-Einstellungen, Input-Zuweisungen und verschiedene andere Parametereinstel-
lungen werden mit von der Disk abgerufen. Zum Laden eines Projects von der Disk gehen Sie wie folgt vor:

1. Drucken Sie im Project Mode [F6] — SELELCT.
Das SELECT PROJECT Window stellt die Project-Liste dar:

P Song et .2 TazMbute
DEMO SOHG 2OCMbte

In der linken SpalteF¢-o.dect) sind die Namen der vorhandenen Projects aufgelistet, die rechte Spalte gibt
die Grol3e der Project8ig=) an.

2. Bewegen Sie den Cursor mittels der [CURSOR]-Tasten auf- und abwarts, und wéhlen Sie das ge-
wilnschte Project an.

3. Dricken Sie [F5] -1 IT.
Das DPS12 ladt das selektierte Project und kehrt zur PROJECT Screen zurlick.

L1 71P: Mit [F2] —CAMCEL konnen Sie den Ladevorgang abbrechen.

L] HINWEIS: Nach dem Einschalten ladt das DPS12 automatisch das zuletzt bearbeitete Project in fler auf
der Disk gespeicherten Project-Liste.

Loschen eines Projects

Nicht mehr benétigte Projects kénnen von der Disk geldscht werden, um Platz fir neue Daten zu schaffen. Gehen
Sie dazu wie folgt vor:

/N\ACHTUNG: Beim Loschen eines Projects werden auch alle zugehérigen Daten unwiderruflich gelégcht.
Erstellen Sie deshalb Backups von wichtigen Projects auf externen SCSI-Medien oder DATSs (s. Seite P9).

1. Drucken Sie im Project Mode [F4] - ERASE.
Das ERASE PROJECT Window prasentiert die Project-Liste.

Prodect
Mg Sond wer.l

Ma Sond wver.2 EEEHthe
DEMO SOHG Z05Mbdte

In der linken SpalteF¢-odect) sind die Namen der vorhandenen Projects aufgelistet, die rechte Spalte gibt
die GroRRe der ProjectSige) an.

2. Bewegen Sie den Cursor mittels der [CURSOR]-Tasten auf- und abwarts, und wéhlen Sie das zu 16-
schende Project an.

3. Dricken Sie [F5] -0 IT.
Es erscheint ein Window, in dem Sie aufgefordert werden, den beabsichtigten Loschvorgang zu bestatigen:

] AL IO
ProdectiMa Sond ver.d

Prezzind ERASE will
erase this erodect!!
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Dricken Sie [F5] — ERASE, um den Loschvorgang auszufiihren.
Das DPS12 léscht das selektierte Project und kehrt zur PROJECT Screen zurick.

U1 71P: Mit [F2] —CAMCEL konnen Sie den Loschvorgang abbrechen.

[ HINWEIS: Wenn eine Disk nur ein einziges Project enthélt und das Current Project geldscht wird, ler-
scheint automatisch das NEW PROJECT Window.

Erstellen eines Project-Backups auf einem externen SCSI-Laufwerk

Ohne Backups lhrer Projects laufen Sie Gefahr, sie im Falle einer Fehlfunktion einer JAZ-Disk oder eines exter-
nen SCSI-Laufwerks fur immer zu verlieren — es kommt auch vor, dafl3 man ein Project aus Versehen léscht. Um
ein solches Desaster zu verhindern, empfehlen wir lhnen, Backups von allen wichtigen Projects auf externen
SCSI-Medien oder DATs zu erstellen. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

Backup auf einem SCSI-Medium
Sie kdnnen Backups lhrer Daten auf einer Harddisk oder einer MO-Disk etc. erstellen.

[ HINWEIS: Alle auf dem Backup-Medium vorhandenen Daten werden geléscht und durch die Backup-
Daten ersetzt!

. Drucken Sie im Project Mode [F2] — BACKLF.

Folgendes Window erscheint:

; ] LATH BRACELF F |i
1 Device:SCSI SCSI ID:S H 3
Project:MEN FPROJECT H 2
Format orerationiFORMAT 4
e OO T

Bewegen Sie den Cursor zum Dewice-Feld (1) und wahlen Sie die Einstellung SCSI.
Zur Wahl stehen in diesem Feld die Optiof&%I (SCSI-Laufwerk) un@AT (DAT-Recorder).
Waéhlen Sie im Praodect-Feld (2) das zu sichernde Project.

Selektieren Sie im SCSI ID-Feld (3) die SCSI ID (0 - 7) Ihres Backup-Laufwerks.

Waéhlen Sie im Farmat oreration-Feld (4), ob die Backup-Disk formatiert werden soll.
In der Einstellundr ORMAT formatiert das DPS12 vor dem Backup die Disk. In der EinsteHE®EE unter-
bleibt das Formatieren der Backup-Disk.

U HINWEIS: In der EinstellundgRASE beginnt der Backup-ProzeR sofort nach dem Léschen der Backup-
Disk, in der Einstellun§ORMAT erst nach dem vollstandigen Formatieren der Disk, weswegen letztefe
Option natirlich mehr Zeit beansprucht.

Dricken Sie [F5] — 0 IT. Im daraufhin erscheinenden Window mdssen Sie lIhr Vorhaben bestatigen.
| AT ICOHT }
SCEI ID=1

THIS OPERATION WILL
TOTALY WIFE THIS DISEN

Dricken Sie [F5] - DO IT.
Das DPS12 fuhrt den Backup-ProzeRR durch. Nachdem er abgeschlossen ist, erscheint wieder die PROJECT
Screen.

U 71P: Mit [F2] —CAMCEL kénnen Sie den Backup-Vorgang an dieser Stelle abbrechen.
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Ll HINWEISE:
* Sie haben keinen direkten Zugriff auf Backup-Daten auf SCSI-Medien — die Daten mussen zunaghst wie-
der in das DPS12 zuriickgeladen werden (s. Seite 101). Zur Anfertigung einer Project-Kopie — auf diese

Daten haben Sie direkten Zugriff — benutzen Sie die Copy-Funktion im Disk Mode (s. Seite 107).
 Sie kdnnen auf jeder Disk nur ein Project-Backup erstellen. Es ist nicht méglich, mehrere Project-Back-
ups auf einer Disk zu speichern oder normale Project-Daten und Backup-Daten gemischt auf eingr Disk
unterzubringen.

m Backups tber mehrere Disks

Bei Verwendung von Wechselplatten haben Sie die Mdglichkeit, die Backup-Daten eines Projects tiber mehre-
re Disks zu verteilen, wenn die Gesamtdatenmenge fur eine Disk zu grof3 ist.

Fuhren Sie den Backup-Prozel3 wie gewohnt durch. Nachdem die erste Disk mit Daten gefillt ist, erscheint das
Change Disk Window:

| Lhanhde [Msk

Inzert a new disk and Fress DO IT.
Format oreration:[@NCglEnN

Legen Sie eine neue Disk ein und wahlen Sie darffoimat oFeratioh-FeldFORMAT oderERASE. Drik-
ken SigF5] -0 IT, um den Backup-Prozel fortzusetzen.

U HINWEISE:
» Wenn Sie an dieser Stejiee] —CAMCEL driicken, wird der Backup-Vorgang abgebrochen — die BacKup-
Daten auf der ersten Disk werden dadurch unbrauchbar.

» Beim Zurtickladen der Daten ist die Reihenfolge der einzelnen Disks beim Backup-Vorgang einzyhalten.

m Backup auf einem DAT
Sie kdnnen Backups lhrer Daten auch mit einem DAT-Recorder anfertigen.

1. Verbinden Sie den OPTICAL OUT-AnschluR des DPS12 mittels eines optischen Kabels mit dem digita-
len Eingang des DAT-Recorders.

Ll HINWEIS: Falls Ihr DAT-Recorder nur (iber einen koaxialen Digitaleingang verfiigt, benétigen Sie
einen Opto-Koax-Konverter.

OPTICAL OUT [ ] OPTICAL IN
' gy (=] N
) o [B=0mma] [£2]EE] 0000
m: ' DAT-Recorder
Hﬁﬁﬁﬁ AMAA f ==5252
LI e =s
DPS12
2. Dricken Sie im Project Mode [F2] - BACELUF.
Folgendes Window erscheint:
| LATA BACELF F
Device! DAT A
Prodect:HEW PROJECT B
Sampling fred:dSkHz C
{0 IT I
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3. Bewegen Sie den Cursor zum Lewice-Feld (1) und wéhlen Sie die Einstellung D'AT.
4. Wéhlen Sie im Prodect-Feld (2) das zu sichernde Project.

5. Wahlen Sie im Samrlind fred-Feld (3) die Sampling Rate, mit der der DAT-Recorder aufnimmt
(32kHz, 44.1kHz oder 42kHz).

6. Drlcken Sie [F5] -D0O IT.
Folgendes Window erscheint:

| Lale BRCELF F

Mows =tart recordind DAT
ahd prezs START.

7. Starten Sie die Aufnahme am DAT-Recorder und drtuicken Sie danach [F5] -START.
Nach Abschlul3 des Backup-Vorgangs kehrt das DPS12 zur PROJECT Screen zuriick.

L] HINWEISE:
« Die fir den Backup-Vorgang bendétigte Zeit hangt von der Sampling-Frequenz ab.

» Die UNDO-Daten sind nicht in den Backup-Daten enthalten.

/N\ACHTUNG: Horen Sie die Ubertragung der Audiodaten beim Backup-Vorgang nicht tiber den DA[-Re-
corder mit — oder nur sehr, sehr leise. Der digitale Datentransfer erzeugt Gerausche, die Ihre Monitprlaut-
sprecher und lhre Ohren ruinieren kénnten.

U 71P: Mit [F2] —CAMCEL konnen Sie den Backup-Vorgang an dieser Stelle abbrechen.

Zurickladen eines Backup-Projects

Zum Zuriickladen der Backup-Daten eines Projects von einem SCSI-Medium oder DAT gehen Sie wie folgt vor:

m Laden von Backup-Daten von einem SCSI-Laufwerk

1. Dricken Sie im Project Mode [F3] — RELOAL:.
Das DATA RELOAD Window 6ffnet sich:

] LATA EELOAD k ]
Device: SCSI
SC5I ID:S

2. Wahlen Sie im Dewice-Feld SCEI.
3. Wahlen Sie im SCEI Il-Feld die SCSI ID des Laufwerks, auf dem sich die Backup-Daten befinden.
4. Dricken Sie [F5] -[0O IT.

[ HINWEIS: Beim Laden von Daten, die iiber mehrere Disks verteilt sind, erscheint an entsprechender
Stelle das Change Disk Window, in dem Sie aufgefordert werden, die nachste Disk einzulegen.

] Lhande [zk k ;

Ihzert a next disk
and rress DO IT.

U] 7/P: Mit [F2] —CAMCEL kénnen Sie den Ladevorgang abbrechen.

101



(Kapitel 10: Verwaltung von Projects}

m Laden von Backup-Daten von einem DAT

1. Drucken Sie im Project Mode [F3] — RELOAL.
Das DATA RELOAD Window offnet sich:

] LPATH EELOAD
Device:DAT

2. Wahlen Sie im Device-Feld DAT.

3. Dricken Sie [F5] - [ IT.
Das DPS12 wartet nun auf den Beginn der Dateniibertragung vom DAT-Recorder.

Hows start rlaging DAT.

4. Legen Sie das Backup-Band in den DAT-Recorder ein und starten Sie die Wiedergabe.
Nach Abschluld des Ladevorgangs kehrt das DPS12 zur PROJECT Screen zuriick.

/N\ACHTUNG: Horen Sie die Ubertragung der Audiodaten beim Backup-Vorgang nicht iiber den DAT-
Recorder mit — oder nur sehr, sehr leise. Der digitale Datentransfer erzeugt Gerédusche, die Ihre Monitgrlaut-
sprecher und Ihre Ohren ruinieren kdnnten.

Ll 71P: Mit [F2] —CAMCEL konnen Sie den Ladevorgang abbrechen.
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Kapitel 11: Disk-Funktionen (Disk Mode)

Der Disk Mode beinhaltet alle Funktionen fiir die Kommunikation zwischen DPS12 und einem internen JAZ-
Laufwerk oder externen SCSI-Laufwerken.

Hinweise zum Handling von Disks und Laufwerken

/N ACHTUNG: Nehmen Sie JAZ-Disks stets vor dem Ausschalten des DPS12 aus dem Laufwerk, und [schalten
Sie das DPS12 ein, bevor Sie eine JAZ-Disk ins Laufwerk einfiihren.

Das DPS12 sucht nach dem Einschalten den SCSI-Bus in aufsteigender Reihenfolge der SCSI IDs nach Laufwer-
ken ab, fahrt dann die erste gefundene Disk hoch, die ein Project enthélt und macht diese Disk zu seiner Arbeits-
disk (Backup Disks und nicht formatierte Disks sind von der Suche ausgeschlossen).

Wechselplatten (z.B. JAZ) kénnen natirlich erst erkannt werden, nachdem sie ins Laufwerk eingelegt wurden. Um
eine Wechselplatte als Arbeitsdisk zu verwenden, schieben Sie sie sofort nach dem Einschalten des DPS12 ins
Laufwerk.

Falls das DPS12 keine Disk am SCSI-Bus findet, die ein Project enthélt, setzt es die Suche fort, wahrend im Dis-
play die Startup Screen zu sehen ist. Wenn Sie an dieser[SigHeEKIF driicken, bricht das DPS12 die Suche
ab und erstellt ein neues Project, fir das allerdings mangels Disk keine Aufnahmezeit verfligbar ist.

EFE.IE Mersiont .00

f Controller Rewision:2 .
Egﬂgﬁlfr';sf:l_T” e i Inzert formatted dizk
= LORTEOler Lnl1TtlallZe H .

SCSl Initislize UK  or Fress SKIF

i DSP Initialize O | SEIFP

ESearching for dizk...

U HINWEIS: Weitere Informationen zum Starten und Formatieren von Disks finden Sie auf Seite 22.

Aufbau der Disk Mode Screen

Aufgabe des Disk Mode ist die Steuerung aller angeschlossenen SCSI-Laufwerke (inklusive internes JAZ-Lauf-
werk, so vorhanden). Driicken Sie bei gestopptem Transpdnigi€l- Taste, um den Disk Mode aufzurufen. Fol-
gende Screen erscheint:

Self ID:E
Q=ino dewiced 4-HOW SELECTED
1-iro dewiced E-REC HOT READY

Z2=tho dewices E-DFS12
3-EEC EEADY T—ino devicer

Diese Screen enthélt folgende Parameter:

1 Self ID: (SCSI ID-Nummer des DPS12)
Dieses Feld dient zur Einstellung der SCSI ID des DPS12. Vergeben Sie diese Nummer an kein anderes Gerat
in der SCSI-Kette. Eine Anderung dieser ID wird erst beim Aufrufen einer anderen Screen wirksam. In der
Grundeinstellung hat das DPS12 die ID ,6".

L] HINWEIS: Wenn Sie eine ID-Nummer einzustellen versuchen, die bereits an ein anderes angeschlosse-
nes Gerat vergeben ist, andert sich der Wert nicht.
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2 0 -7 (Laufwerk-Status)

Diese Felder geben den Status aller angeschlossenen Laufwerke mit den SCSI IDs 0 - 7 an. Sie kénnen hier
auch ein Laufwerk selektieren, um darauf zuzugreifen. Die Statusmeldungen haben folgende Bedeutungen:

o tho dewice? ... Es ist kein Laufwerk angeschlossen.

o REC HOT RERLY ...... Das Laufwerk wird erkannt, es ist jedoch erforderlich, die Disk zu formatieren
oder Daten darauf zu Idschen, um sie benutzen zu kdnnen. Diese Meldung
erscheint auch dann, wenn sich keine Disk in einem Wechsellaufwerk befindet
oder wenn es sich um eine Backup- oder nicht formatierte Disk handelt.

e REC READY ....cccoee.. Diese Disk ist zur Aufnahme mit dem DPS12 bereit. Sie wurde mit dem DPS12

im Disk Mode formatiert.

e HOW SELECTELD ......... Diese formatierte Disk ist als aktuelle Arbeitsdisk selektiert.
Diese Statusmeldungen werden stets beim DrickejbthK]-Taste aktualisiert.

[l HINWEIS: Erscheint die Meldungno dewice, obwohl ein Laufwerk mit der entsprechenden ID 3
geschlossen ist, driicken Sie erneut{dieK]-Taste. Falls dieselbe Meldung wieder erscheint, schalten
das DPS12 aus und uberprifen Sie die SCSI-Verbindung. Die Ursache fir die MRHGUIMPIT

FEADY kann eine Backup-Disk sein, auf die das DPS12 nicht direkt zugreifen kann.

An-
Sie

3 Die Funktionen der Funktionstasten im Disk Mode:

o IMFORHM, [F1].......... Ruft Informationen zum gegenwartig selektierten Laufwerk auf.

andere SCSI-Disk.

FORMAT, [F2] .......... Funktion zum Formatieren der gegenwartig selektierten Disk.

SELECT [F4] key..... Funktion zum Selektieren einer Disk.

Wechsel des aktuellen Laufwerks (,,Arbeitsdisk*)

Das aktuelle, gegenwartig selektierte Laufwerk ist dasjenige, das zur Aufnahme und Wiedergabe bereit ist. Sobald
Sie irgendeine andere Harddisk am SCSI-Bus selektieren, wird diese zum aktuellen Laufwerk, auf der Daten auf-

genommen und wiedergegeben werden kénnen.

ALIGH [F3] key ....... Funktion zum Umarrangieren der Daten auf der gegenwartig selektierten Disk.

COPY [F5] key ......... Funktion zum Kopieren von Daten von der gegenwartig selektierten Disk auf eine

[l HINWEIS: Einige Harddisk-Typen verweigern moglicherweise generell die Zusammenarbeit mit dem
DPS12. Fragen Sie lhren AKAI-Handler nach DPS12-kompatiblen Harddisks.

Um das aktuelle Laufwerk zu wechseln, gehen Sie wie folgt vor:

1. Bringen Sie in der DISK SETUP Screen den Cursor zur SCSI ID-Nummer des Laufwerks, das Sie als ak-

tuelles Laufwerk benutzen méchten.

. SETUP
D=ho dewicel
1-Cho dewicel

Z2=tho dewices
EEFEC READY

Self ID:E
4-HOW SELECTED
E-FEC HOT REALDY
E-DP51Z2
T=iho dewicel

Beispiel: Das Laufwerk mit der SCSI ID-Nummer 3 wurde selektiert.
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2. Drucken Sie [F4] - SELELCT.
Es erscheint das SELECT DISK Window:

SCEI ID=3

Pres=zind DO IT will
zelect this dizk.

Beispiel: Das Laufwerk mit der SCSI ID-Nummer 3 ist als aktuelles Laufwerk selektiert.

3. Dricken Sie zur Bestatigung [F5] - IT.
Das Laufwerk mi&CSI ID=3 ist nun das aktuelle Laufwerk, und das DPS12 kehrt zur DISK SETUP Screen
zuriick.

U HINWEISE:
» Nach einem Wechsel des Laufwerks wird automatisch das erste Project in der Project-Liste der s¢lektier-
ten Disk geladen.

» Wenn Sie ein Laufwerk mit einer anderen StatusmeldumEE&ISREAL"Y selektieren, bringt das DPS1
eine entsprechende Fehlermeldung.

NJ

Abrufen der Laufwerksinformationen

Sie kdnnen Informationen Uber Typ und Hersteller sowie den belegten und freien Speicherplatz des selektierten
Laufwerks abrufen. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

1. Bringen Sie in der DISK SETUP Screen den Cursor zur SCSI ID-Nummer des Laufwerks, dessen Daten
Sie abrufen mochten.

[ HINWEIS: Das entsprechende Laufwerk muf3 selbstverstandlich angeschlossen und eingeschaltgt sein.

2. Drucken Sie [F1] — IMFORM.
Es erscheint das DISK INFORMATION Window. Dieses Window enthéalt keine veranderbaren Parameter, es
dient lediglich zur Information.

Dewvice= TA
Yender= B
C
D

Wer,=
Uzed=500Mbate Free=EooMbate

Dieses Window enthélt folgende Informationen:

1 Dewice= (Geratetyp)
Dieses Feld gibt den Laufwerkstyp an.

2 ‘endor= (Hersteller)
Dieses Feld gibt den Namen des Herstellers des Laufwerks an.

3 Ver.= (Versionsnummer)
Dieses Feld informiert Sie Uber die Versionsnummer des Laufwerks.

A4 Used= (belegter Speicherplatz); Free= (freier Speicherplatz)
Diese Felder zeigen an, wieviel Speicherplatz auf der Disk belegt und wieviel noch verfugbar ist.

3. Dricken Sie [F2] - CLOSE, um dieses Window zu schlief3en.
Das DPS12 kehrt zur DISK SETUP Screen zurlck.
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Formatieren einer Disk

Beim Formatierungsprozeld (FORMAT) werden spezielle Formatinformationen auf die Disk geschrieben, die ihre
Verwendung mit dem DPS12 ermdglichen. Neue Disks missen vor Gebrauch formatiert werden, ob JAZ-Disk
oder andere Harddisks. Auch kann ein Neuformatieren einer bereits formatierten Disk erforderlich werden, wenn
sie permanent Schreib- und Lesefehler verursacht. Der komplette Formatierungsprozel3 nimmt eine ganze Weile in
Anspruch, je nach Kapazitat der Disk.

Die andere Methode, eine bereits formatierte Disk fiir einen neuen Einsatz vorzubereiten, ist die ERASE-Funk-
tion. Bei diesem Vorgang werden einfach alle Daten von der Disk geldscht. Dies nimmt erheblich weniger Zeit in
Anspruch.

AACHTUNG: In beiden Fallen gehen alle auf der Disk befindlichen Daten unwiderruflich verloren!

Zum Formatieren einer Disk gehen Sie wie folgt vor:
1. Bringen Sie in der DISK SETUP Screen den Cursor zur SCSI ID-Nummer des Laufwerks, das formatiert
werden soll.

2. Dricken Sie [F2] - FORMAT.
Das FORMAT DISK Window erscheint:

| FOERAT TISE ;
SCSI ID=1
........ Faormat oreration ) i—

Formattind will totally wire

selected disk!
(DO IT =

w >

Die Parameter in diesem Window:
1 Dieses Feld gibt die selektierte SCSI ID-Nummer (die zu formatierende Disk) an.

2 Dieses Feld dient zur Wahl der gewiinschten FunkiioRMAT oder ERASE.

3. Bringen Sie den Cursor zu Feld 2 und wéhlen Sie mit dem [JOG] Wheel FOEMAT oder ERASE.

4. Dricken Sie [F5] -0 IT.
Es erscheint das CAUTION!! (VORSICHT!!) Window, in dem Sie lhr Vorhaben bestatigen oder abbrechen
konnen.

| AL IR I
SCSI ID=1

THIS OPERATION MWILL
TOTALY WIFE THIS DISEN

5. Dricken Sie [F5] - IT, um den Format- oder Erase-Vorgang zu starten.
Nach Abschluf3 des Format-/Erase-Vorgangs kehrt das DPS12 zur DISK SETUP Screen zuriick.

LI 71P: Mittels [F2] —CAMCEL kdnnen Sie den Vorgang an dieser Stelle abbrechen.

L] HINWEIS: Nach AbschluR des Format-/Erase-Vorgangs erscheint automatisch das NEW PROJECT
Window (weitere Informationen zum Anlegen eines neuen Projects finden Sie auf Seite 97).
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Defragmentieren einer Disk

Wiederholte Aufnahme- und Editiervorgdnge mit dem DPS12 verursachen eine fortschreitende Fragme
(zerstiickelung) der Daten auf der Disk. Nimmt diese Fragmentierung ernsthafte Ausmalf3e an, kénnen

ntierung
bei Aufnah-

me und Wiedergabe Aussetzer auftreten. Das DPS12 ist jedoch in der Lage, die ,verstreuten Daten auf einer Disk
neu anzuordnen — zu defragmentieren — und das angesprochene Problem dadurch zu beheben. Fihren Sie unten-

stehende Schritte aus, um eine Disk zu defragmentieren.

maglich defragmentieren.
|

Héufige Diskzugriffe

[ 71P: Das ,Busy Meter" in der MAIN Screen gibt AufschluB dariiber, wie haufig Zugriffe auf eine Disk ptatt-
finden. Falls diese Anzeige oft wie unten abgebildet aussieht, sollten Sie die entsprechende Disk so rajsch wie

chen Speicherplatz auf der Disk zuriickzugewinnen.

[ HINWEIS: Bei wiederholtem Aufnehmen und Editieren kann eine Mitteilung im Display auftauchen, die Sie
darauf hinweist, daf3 nicht gentigend Speicherplatz auf der Disk vorhanden ist, obwohl die Disk durchgus
noch nicht voll ist. Tatsachlich hat die Audio Management Table (ein Bereich, der zur Verwaltung der Apidio-
daten dient) des DPS12 nicht genligend Speicherplatz. In einem solchen Fall sollten Sie die Disk defraggmen-
tieren, um den Anteil an belegtem Speicherplatz in der Audio Management Table zu reduzieren und zysatzli-

1. Bringen Sie in der DISK SETUP Screen den Cursor zur SCSI ID-Nummer des Laufwerks, das defrag-
mentiert werden soll.

2. Dricken Sie [F3] — ALIGH.
Folgendes Window erscheint:

| Lzl ALIGH F

Align will clean ur data
oh disk.

Thiz mav take a while.

3. Dricken Sie [F5] -0 IT.

Die Neuanordnung der Daten, die nun beginnt, nimmt ein paar Minuten in Anspruch. Nach Abschluf3 des Vor-

gangs kehrt das DPS12 zur DISK SETUP Screen zuriick.

[ HINWEISE:
* Wie lange der ALIGN-Vorgang dauert, hangt von der Datenmenge auf der Disk ab.

» Die UNDO-Daten gehen bei der Durchfihrung der ALIGN-Funktion verloren.

Kopieren von Disks

Sie kdnnen alle Daten der gegenwaértig selektierten Disk auf eine andere Disk kopieren.

[ HINWEIS: Die Daten auf der Ziel-Disk werden dabei geléscht und durch die kopierten Daten ersetzt.

1. Bringen Sie in der DISK SETUP Screen den Cursor zur SCSI ID-Nummer des Laufwerks, dessen Daten
kopiert werden sollen (Quell-Disk).

2. Drucken Sie [F5] — COPF*.
Das DISK COPY Window o6ffnet sich:

| DISE COPY k
Current drive ID=4
Copd to ID:H

Format oreration:FORMAT
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3. Wahlen Sie mit dem [JOG] Wheel im Cora to-Feld die SCSI 1D des Laufwerks, auf das die Daten des
»Current Drive* kopiert werden sollen (Ziel-Disk)

4. Waéhlen Sie im Farmat oreration-Feld die Einstellung FORMAT oder ERASE.

i LISE COFY
Current drive ID=d4
Corg to ID:d

Format orerations|Sul<EN

5. Driicken Sie [F5] — [0 IT. Es 6ffnet sich das CAUTION!! Window, in dem Sie Ihr Vorhaben bestétigen
oder abbrechen kénnen.

AL IR I
SCEI ID=1

THIS OFERATION MWILL
TOTALY WIPE THIS DISEN

6. Drucken Sie [F5] -0 IT.
Nach dem Formatieren (FORMAT) oder Loschen (ERASE) der Ziel-Disk wird der Kopiervorgang durchge-
fuhrt. Danach kehrt das DPS12 zur DISK SETUP Screen zurlck.

] 7/P: Mittels [F2] —CAMCEL kénnen Sie den Vorgang an dieser Stelle abbrechen.

U HINWEISE:

» Auf der Ziel-Disk mulR etwas mehr Speicherplatz vorhanden sein als die zu kopierenden Daten b¢noti-
gen. Wenn dies nicht der Fall ist, erscheint eine Fehlermeldung, und der Kopiervorgang wird nicht
durchgefihrt. Es ist auch nicht mdglich, mehrere Quell-Disks auf eine Ziel-Disk zu kopieren, auchjwenn
deren Speicherkapazitat dafiir ausreichen wirde, da sie vor jedem erneuten Kopiervorgang geldgcht
wird (siehe oben).

» Der FORMAT-Prozef3 wird nach seinem Start in jedem Fall komplett durchgefiihrt — er kann nicht gbge-
brochen werden.

Verwendung eines Wechselplattenlaufwerks

SETUP Self ID:E
o=Cnio denice) 4=HOlW SELECTED
1-tho dewice? S-REC HOT RERDY

2=itho dewicel E-DPS12
e FEEC EEAbY T=tho dewicel
i [EELECTI[ COFY J[EJECT |

B

1 Wenn sich in einem angeschlossenen Wechselplattenlaufwerk keine Disk befindet, erscheint die Statusmeldung
REC HOT EEALDY. Nach dem Einlegen einer (formatierten) Disk andert sich diese MeldBBg: ifeEAD"
oderHOl SELECTEL.

2 [F6] —EJELCT dient zum Auswerfen der Disk aus dem Laufwerk.
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Kapitel 12: MIDI-Anwendungen

Die MIDI IN- und MIDI OUT/THRU-Anschliisse ermdglichen es, das DPS12 z.B. mit einem MIDI Sequencer zu
synchronisieren oder Mixparameter-Einstellungen mit einem Sequencer aufzuzeichnen und zum DPS12 zuriickzu-
senden. Dieses Kapitel bringt einige Beispiele fur den Einsatz des DPS12 in einem MIDI-Verbund.

Synchronisation eines externen Gerétes via MTC

In diesem Fall fungiert das DPS12 als Sync Master. Das DPS12 sendet tber seinen MIDI OUT/THRU-Anschluf3
MTC (MIDI Timecode) zum MIDI IN des MIDI Sequencers (oder zu einem Computer mit MIDI-Schnittstelle und
Sequencer Software), um das Gerét zu synchronisieren. MTC beinhaltet Timing-Informationen in Form einer ab-
soluten Zeitangabe (Stunden/Minuten/Sekunden/Frames), weswegen dieses Setup gut geeignet ist, um einen MIDI
Sequencer zu synchronisieren, der frame-genau arbeitet.

1. Verbinden Sie mit einem MIDI-Kabel den MIDI OUT/THRU-Anschluf? des DPS12 mit dem MIDI IN-
AnschluR des MIDI Sequencers.

MTC

MIDI OUT/
THRU MIDI IN

oooooo @ @ MIDI Sequencer

mmmmmm

DDDDDDDDDDDD S S
DDDDDDDDDDDD 5 @ED

0O0OOOOOOO OO 6

mmmmmm

mmmmmm

DPS12

2. Drucken Sie in der MAIN Screen die Funktionstaste [F3], [F4], [F5] oder [F6], und rufen Sie mit dem
[JOG] Wheel das MIDI Control Panel auf.

SLCT:

Oyt Thruz0UT

In dieser Screen kdnnen Sie wahlen, ob der MIDI OUT/THRU-Anschluf? als MIDI THRU (die am MIDI IN
empfangenen Signale werden unverandert weitergeleitet) oder als MIDI OUT (gibt die vom DPS12 erzeugten
MIDI-Signale aus) arbeitet.

3. Bringen Sie den Cursor zum Out.<Thrui-Feld und wahlen Sie die Einstellung OUT.

[ HINWEIS: DasOut.~Thru:-Feld muR die EinstellungJT haben, wenn das DPS12 Sync-Signale au$
geben soll.

4. Bringen Sie den Cursor zum 5LECT:-Feld und rufen Sie mit dem [JOG] Wheel das SYNC Control Panel

auf.
SLCT:
Ture:MTCAMASTER
SYHC
Device ID:d UFF

In dieser Screen kdnnen Sie wahlen, welche Art von Sync-Signal das DPS12 sendet und empfangt.
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5. Bringen Sie den Cursor zum T4rei-Feld und wéhlen Sie mit dem [JOG] Wheel MTC+HMASTER.
In dieser Einstellung sendet das DPS12 MTC-Sync-Signale.

6. Driicken Sie Funktionstaste [F6], um die S*%HC-Funktion zu aktivieren (QH).

TureMTC-MASTER

Dewice ID:o | HE |

7. Um die MTC-Frame Rate zu &ndern (Grundeinstellung ist 30 non-drop), bewegen Sie den Cursor zum
SLCT:-Feld und rufen mit dem [JOG] Wheel das TIME DISPLAY Control Panel auf.

Stule: TIME
TuretABSOLUTE
Frame rate:3o

8. Bewegen Sie den Cursor zum Frame rate:-Feld und wéhlen Sie die gewunschte MTC-Frame Rate:
24, 25, 30 (30 non-drop), 29.97, 300 (30 drop).
DasFrame ratei-Feld benutzt man normalerweise zur Einstellung einer Frame Rate fir das Zahlwerk und
die anderen Zeitfelder. Diese Einstellung ist aber auch fir die Rate des MTC relevant, den das DPS12 sendet
und empféangt.

9. Stellen Sie den MIDI Sequencer so ein, daf3 er mit externem MTC synchronisiert werden kann.

10. Starten Sie die Aufnahme oder Wiedergabe am DPS12.
Wahrend das DPS12 aufnimmt oder wiedergibt, sendet es permanent den seiner aktuellen Position entspre-
chenden MTC Uber den MIDI OUT/THRU-Anschlu3 zum Sequencer und synchronisiert ihn damit.

Synchronisation eines externen Gerates via MIDI Clock

Auch in diesem Fall fungiert das DPS12 als Sync Master. Die Synchronisation des externen Gerates erfolgt jedoch
nicht mittels MTC, sondern mittels MIDI Clock- plus Song Position Pointer-Daten. MIDI Clock ist eine Timing-
Information, bei der jeder Beat in 24 Clocks unterteilt ist. Der Song Position Pointer ist eine Positionsangabe, die
in Bars/Beats/Clocks ausgedrickt wird. Der Vorteil bei der MIDI Clock-Synchronisation ist, daf Sie Locate-Posi-
tionen und Edit-Bereiche in musikalischer Form (Bars/Beats/Clocks) angeben kdnnen. Diese Methode bietet sich
an, wenn Sie

* einen MIDI Sequencer oder einen Workstation-Synthesizer verwenden, der keine anderen Sync-Signale als

MIDI Clock verwerten kann;

* Mixparameter-Einstellungen in Realtime zu einem MIDI Sequencer uibertragen oder von diesem zum DPS12
zuricksenden méchten (siehe Seite 116).

U HINWEISE:
* Bei der Verwendung von MIDI Clock als Sync-Signal werden die Tempoeinstellungen des MIDI Sequen-
cers ignoriert.
» Grundtempo und Tempowechsel in einem Song missen am DPS12 programmiert werden (siehe[TEMPO
MAP).
» Damit Locate-Positionen und Edit-Bereiche des DPS12-Songs mit denen des Sequencer-Songs liberein-
stimmen, missen Sie am DPS12 die Taktart vorgeben (siehe BEAT MAP).
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1. Verbinden Sie mit einem MIDI-Kabel den MIDI OUT/THRU-Anschlufd des DPS12 mit dem MIDI IN-
AnschluR des MIDI Sequencers.

MIDI Clock +
Song Position Pointer ————=

MIDI OUT/
THRU MIDI IN

eenome AT ——|

RO @ MIDI Sequencer
[CRONCNCNCNC]

mmmmmm

DDDDDDDDDDDD K S
DDDDDDDDDDDD :.

0000060000606

RIS

?

2. Drucken Sie in der MAIN Screen die Funktionstaste [F3], [F4], [F5] oder [F6], und rufen Sie mit dem
[JOG] Wheel das MIDI Control Panel auf.

SLCT:

Oyt Thruz0UT

3. Bringen Sie den Cursor zum Out.<Thrui-Feld und wahlen Sie die Einstellung OUT.

4. Bringen Sie den Cursor zum SLECT:-Feld und rufen Sie mit dem [JOG] Wheel das SYNC Control Panel
auf.

TareiOFF

SYHC
Dewice IDao LFF

5. Bringen Sie den Cursor zum T4re:-Feld und wéhlen Sie MIDI CLOCK-MASTER.
In dieser Einstellung sendet das DPS12 Song Position Pointer- und MIDI Clock-Signale.

6. Drlcken Sie Funktionstaste [F6], um die 5*HC-Funktion zu aktivieren (OH).

Ture:iMIDI CLOCK-MASTER

Device ID:d | HE |

7. Soll die aktuelle Position auch im Zahlwerk und in den anderen Zeitfeldern in Form von Bars/Beats/
Clocks angegeben werden, bringen Sie den Cursor zum 5LECT:-Feld und rufen Sie mit dem [JOG]
Wheel das TIME DISPLAY Control Panel auf.

SLCT:

Stule: TIME
Ture:ABSOLUTE
Frame ratei3o
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8.

10.

11.

12.

13.

14.

Bringen Sie den Cursor zum 5t4lei-Feld und wahlen Sie BAR.BEAT.CLOCK.

Stule:BAR.BEAT.CLOCK
Ture:ABSOLUTE
Frame ratei3d

Das DPS12 stellt nun alle Positionsangaben in Form von Bars, Beats und Clocks dar.

L1 71P: Der Vorteil dieser Anzeigeart ist, daR Sie alle Locate-Positionen und Edit-Bereiche in musika
scher Form — in Takten und Beats (und Clocks) — angeben kénnen.

Bringen Sie den Cursor zum SLCT:-Feld und rufen Sie mit dem [JOG] Wheel das BEAT MAP Control
Panel auf.

1 Bar: 1 Beat: 4+ 4

Bringen Sie den Cursor zum Eeat.z-Feld und geben Sie die Grundtaktart des Songs ein.

Um einen Taktartwechsel im Song zu programmieren, driicken Sie zufthsHSERT, um einen neuen

Eintrag einzufiigen. Geben Sie dann die neue Taktart ein und legen Sie die Position des Taktartwechsels fest
(siehe Seite 92).

Bringen Sie den Cursor zum SLCT:-Feld und rufen Sie mit dem [JOG] Wheel das TEMPO MAP Con-
trol Panel auf.

1 Gool.el.od TEMPO: 12000

Bei der Synchronisation eines MIDI Sequencers mittels MIDI Clock werden die Tempoeinstellungen des Se-
quencer-Songs ignoriert. Daher missen Sie das gewtinschte Tempo im TEMPO MAP Control Panel vorgeben.

Bringen Sie den Cursor zum TEMFO:-Feld und geben Sie das Grundtempo des Songs ein.

1 Q0010100 TEMPO Pl

Um einen Tempowechsel im Song zu programmieren, driicken Sie zujFthdtISERT, um einen neuen
Eintrag einzufiigen. Geben Sie dann das neue Tempo ein und legen Sie die Position des Tempowechsels fest
(siehe Seite 93).

Ll HINWEIS: Vor der Programmierung des Tempos ist eine Beat Map zu erstellen.

Stellen Sie den MIDI Sequencer so ein, da er mit externen MIDI Clock-Signalen synchronisiert wer-
den kann.

Starten Sie die Aufnahme oder Wiedergabe am DPS12.

Waéhrend das DPS12 aufnimmt oder wiedergibt, sendet es MIDI Clock-Daten tber den MIDI OUT/THRU-AnN-
schluf3 zum Sequencer und synchronisiert ihn damit. Bei Locate-Vorgdngen am DPS12 werden entsprechende
Song Position Pointer-Daten (= die auf der Basis der absoluten Zeit des DPS12, des Tempos und der Taktart
errechneten Positionen) zum Sequencer gesendet.
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Synchronisation des DPS12 via MTC

In diesem Fall fungiert das DPS12 als Sync Slave, d.h. der von einem externen MIDI Sequencer oder einem ande-
ren Gerat (z.B. Synchronizer) gesendete MIDI Timecode (MTC) synchronisiert das DPS12. Diese Methode bietet
sich an, wenn Sie ein Gerét in Inrem System verwenden, das nicht als Sync Slave einsetzbar ist, z.B. eine analoge

Mehrspurmaschine.

1. Verbinden Sie mit einem MIDI-Kabel den MIDI IN-Anschlu? des DPS12 mit dem MIDI OUT-An-

schluf? des MIDI Sequencers.

MIDI IN [ ] MIDI OUT

—\f©
0060006

DDDDDDDDDDDD 5 5
DDDDDDDDDDDD

0606000600006 OO

MIDI Sequencer

mmmmmm

Mﬂﬂﬁﬂﬁﬁﬁu

DPS12

2. Bringen Sie den Cursor zum SLCT:-Feld und rufen Sie das SYNC Control Panel auf.

SLCT:
Ture:OFF
SYHC
Device ID:d UFF

3. Bringen Sie den Cursor zum T4rei-Feld und wéhlen Sie MTC+SLAYE.
4. Drucken Sie Funktionstaste [F6], um die 5%MHC-Funktion zu aktivieren (OH).

SLCT:
TareMTC-SLAVE

Device ID:d

5. Um die MTC-Frame Rate zu dndern (Grundeinstellung ist 30 non-drop), bewegen Sie den Cursor zum
SLCT:-Feld und rufen mit dem [JOG] Wheel das TIME DISPLAY Control Panel auf.

SLCT:

Stule: TIME
Ture:ABSOLUTE
Frame ratei3o

6. Bewegen Sie den Cursor zum Frame rate:-Feld und wéhlen Sie die gewlinschte MTC-Frame Rate:

24, 25, 30 (30 non-drop), 29.97, 300 (30 drop).

7. Drucken Sie die PLAY-Taste am DPS12.
Es offnet sich folgendes Window:

| Eeady to SR k

MWaitind for MIDI TIME CODE...
Presz STOP to abort.
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8. Starten Sie die externe MTC-Quelle (MIDI Sequencer etc.).
Sobald das DPS12 den Timecode empféngt, beginnt es synchron zum Sequencer wiederzugeben.

1 7/P: Wenn der vom externen Gerat kommende MTC den Nullpunkt (00:00:00:00.0) der absoluter| Zeit
des DPS12 passiert, stoppt das DPS12 an dieser Position. Um dies zu verhindern, stellen Sie im T|ME

OFFSET Control Panel (s. Seite 89) ein Offset ein und wahlen im TIME DISPLAY Control Panel unter
Tare: die Einstellund?ELATIVE (s. Seite 88).

Ll HINWEIS: Das DPS12 kann ausschlieRlich mittels MTC synchronisiert werden. Eine Synchronisation
via MIDI Clock (und BBC-Anzeige) ist nicht mdglich.

Fernsteuerung des DPS12 durch ein externes Gerat (MMC)

Mittels MMC (MIDI Machine Control)-Befehlen, die von einem externen Gerat (z.B. Computer mit entsprechen-
der Sequencer Software) gesendet werden, ist es moglich, am DPS12 Tracks aufnahmebereit zu machen und wie-
der abzuschalten sowie seine Transport-Sektion zu steuern.

1. Verbinden Sie mit einem MIDI-Kabel den MIDI IN-AnschluR des DPS12 mit dem MIDI OUT-An-
schluR des externen, steuernden Gerates.

MMC

MIDI IN [ ] MIDI OUT

MIDI Sequencer

2. Driicken Sie in der MAIN Screen die Funktionstaste [F3], [F4], [F5] oder [F6], und rufen Sie mit dem
[JOG] Wheel das SYNC Control Panel auf.

Ture:OFF

SY'MC
Device IDE0 FF

3. Bringen Sie den Cursor zum Devwice ID:-Feld und wéhlen Sie die Device ID-Nummer des externen
Geréates an.
Anhand der Device ID ist das DPS12 in der Lage, jedes via MIDI ans System angeschlossene Gerat zu identi-
fizieren. Die IDs des MMC-Senders und des MMC-Empféangers (DPS12) missen Uibereinstimmen, damit Sie
das DPS12 fernsteuern kdnnen. Einzelheiten zum Einstellen der Device ID des steuernden Gerétes entnehmen
Sie bitte dessen Bedienungsanleitung.
Wenn die ID-Nummern Ubereinstimmen, ist das DPS12 stets empfangsbereit fir MMC-Befehle, so dal3 Sie
Aufnahme-Tracks und Transport-Sektion des DPS12 jederzeit fernsteuern kdnnen.

L1 71P: Synchronisation mit einem MIDI Sequencer und Fernsteuerung via MMC durch den Sequenger
sind gleichzeitig mdglich (siehe ,Synchronisation eines externen Gerétes via MTC* auf Seite 109 und
»Synchronisation eines externen Gerates via MIDI Clock” auf Seite 110.
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Senden und Empfangen einer Mixparameter-Scene

Das DPS12 ist in der Lage, Mix Scenes (,Schnappschisse” statischer Mixparameter-Einstellungen) in Form von
MIDI Control Change-Befehlen zu senden und zu empfangen. Wenn Sie eine solche Mix Scene mit einem MIDI
Sequencer aufzeichnen, kénnen Sie die entsprechenden Mix-Einstellungen durch die Wiedergabe des Sequencer-

Songs wieder zum DPS12 zuriicksenden.

1. Verbinden Sie mit MIDI-Kabeln den MIDI IN-Anschlu3 des DPS12 mit dem MIDI OUT des Sequen-
cers und den MIDI OUT/THRU-AnschluR des DPS12 mit dem MIDI IN des Sequencers.

—=—— Control Change

Control Change —

MIDI {MIDI ouT/ MIDI] MIDI

IN THRU IN ouT
0060006 (*— =
P \: D DDDDD / MIDI Sequencer
@@@@@@@@@@@@
oo
DPS12

] 7/P: Achten Sie darauf, daR dé@st.~Thru:-Feld im MIDI Control Panel die Einstellur@JT hat.

2. Stellen Sie bei laufendem Playback den Mix ein, den Sie als Mix Scene aufzeichnen méchten.
3. Drucken Sie im Mixer Mode [F3] - SELECT ¥ oder [F4] — SELECTA um die MIDI CONTROL-Para-

meter aufzurufen.

EARREMICI CONTROL
Control wia MIDIZ1E
Tx mixer chandesilE

[ CELECT & [[EEHE FIX GHTAI

4. Bringen Sie den Cursor zum Contral wia MIDIZ-Feld und wéhlen Sie mit dem [JOG] Wheel den
MIDI-Kanal, auf dem die Control Change-Befehle gesendet werden sollen.

5. Waéhlen Sie im Tx mixer chandesi-Feld den MIDI-Kanal, auf dem die Control Change-Befehle emp-
fangen werden sollen.

Select iMIDI COMTEOL

Control wia MIDIZLE
Tx mixet chandesz:E

[ SE[ECT & 1[ZEHE MIX DATA

Wenn dieContral wia FMIDI:- undTx mixer chandes:-Felder die EinstellungFF haben, werden keine
Control Change-Befehle gesendet und empfangen.

6. Stellen Sie den MIDI Sequencer so ein, dal3 er die vom DPS12 gesendeten Control Change-Befehle
aufzeichnen kann.

[ 71P: Schalten Sie die MIDI Thru-Funktion (die Funktion, die die am MIDI IN eingehenden Daten
andert zum MIDI OUT leitet) des Sequencers ab.

nver-
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7. Starten Sie am Sequencer die Aufnahme.

8. Driicken Sie im SETUP Control Panel [F5] oder [F6] — SEHD* FILx DATHA.
Die Mixparameter-Einstellungen an der gegenwartigen Position werden als Control Change-Befehle gesendet.

[ HINWEIS: Der Sequencer darf wahrend der Dauer der Ubertragung nicht gestoppt werden.

9. Stoppen Sie nach Abschluf} des Vorgangs den MIDI Sequencer.

10. Um die aufgezeichnete Mix Scene zum DPS12 zurtickzusenden, stellen Sie den MIDI-Kanal des Se-
qguencer Tracks, der die Daten enthalt, auf die Nummer des Empfangskanals des DPS12 ein (siehe
Schritt 5.).

11. Starten Sie die Wiedergabe am Sequencer von der entsprechenden Song-Position an.

L1 7/P: Das DPS12 kann jederzeit Control Change-Befehle auf dem eingestellten MIDI-Empfangskgnal
empfangen.

Mix-Automation

Einstellungsdnderungen der Mixparameter in Echtzeit (wahrend der Wiedergabe des Songs) kénnen ebenfalls als
Control Change-Befehle zu einem externen Gerat gesendet werden und von diesem auch wieder in Echtzeit zum
DPS12 gesendet werden. Diese Mdglichkeit gestattet es, Mix-Vorgdnge zu automatisieren.

1. Verbinden Sie mit MIDI-Kabeln den MIDI IN-Anschluf? des DPS12 mit dem MIDI OUT des Sequen-
cers und den MIDI OUT/THRU-AnschluB des DPS12 mit dem MIDI IN des Sequencers.

—=—— Control Change

( N\
Control Change
MIDI Clock +
Song Position Pointer
———
MIDI MIDI OUT/ MIDI MIDI
IN THRU IN ouT
m m AKAL ... =
i @ © MIDI Sequencer
OO0 Se——
OOOOOOOOOOOO ,
DPS12

2. Stellen Sie DPS12 und MIDI Sequencer fir die Synchronisation via MIDI Clock ein (siehe ,,Synchroni-
sation eines externen Gerétes via MIDI Clock* auf Seite 110).

L1 HINWEIS: Sie konnen den MIDI Sequencer auch mittels MTC synchronisieren und dabei Control
Change-Daten senden und empfangen.

3. Driicken Sie im Mixer Mode [F3] - SELECT ¥ oder [F4] — SELECTA um die MIDI CONTROL-Para-
meter aufzurufen.

ERE=EMICI coMTROL
Control wia MIDI:1E
T mixer chandes:ilE

[+ TELECT & [EEHD FIX TATA]




4,

9.

10.

11.

12.
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Waéhlen Sie im Cantrol wia MIDI:-Feld den MIDI-Kanal, auf dem die Control Change-Befehle gesen-
det werden sollen und im Tx mixer chandes:-Feld den MIDI-Kanal, auf dem die Control Change-Be-
fehle empfangen werden sollen.

. Stellen Sie an der Startposition des Songs eine Grundmischung ein und Ubertragen Sie diese statische

Mix Scene an den Anfang des Sequencer-Songs (siehe ,,Senden und Empfangen einer Mixparameter-

Scene* auf Seite 115).

Diese Mix Scene enthdlt die Ausgangswerte der Mixparameter fur die nachfolgende Aufzeichnung der Control
Change-Daten fur die Mix-Automation.

[l HINWEIS: Eine Mix Scene, die zur Einstellung der Grundmischung dient, sollte mit dem Sequenger an
einer Position aufgezeichnet werden, die vor dem Startpunkt der Mix-Automation liegt. Damit dies méglich
ist, sollte der Song nach der Position 0001.01.00 beginnen.

Zahlwerk-Anzeige 0001.01.00 0003.01.00

l Aufzeichnung einer Scene | i |
MIDI Sequencer ! '

| Aufnahme der Mixautomation-Daten |

Stille » Der Song startet

[,

DSP12 i g |

Stellen Sie den MIDI Sequencer so ein, daR er die vom DPS12 gesendeten Control Change-Befehle
aufzeichnen und via MIDI Clock synchronisiert werden kann, und versetzen Sie ihn in Aufnahmebe-
reitschaft.

U 1iPs:
» Verwenden Sie zur Aufzeichnung der Control Change-Daten einen Sequencer-Track, auf dem sigh nicht
bereits ein Scene Memory befindet.

» Schalten Sie die MIDI Thru-Funktion des Sequencers ab.

Starten Sie die Wiedergabe am DPS12.

Das DPS12 sendet Uber seinen MIDI OUT/THRU-Anschluf3 MIDI Clock-Signale zum Sequencer, der dadurch
synchronisiert wird. (Wenn Sie den Song von Anfang an wiedergeben, schickt der Sequencer zunéchst die Da-
ten der aufgezeichneten Mix Scene — die Grundmischung — zum DPS12.)

. Veréandern Sie den Mix mittels der Fader und [PAN]-Regler auf dem Bedienfeld oder der Parameter im

Mixer Mode.
Die Mixparameter-Einstellungen und die vorgenommenen Anderungen werden in Echtzeit als Control
Change-Daten ausgegeben und vom Sequencer aufgezeichnet.

Am Ende des Songs angelangt, stoppen Sie das DPS12 und den Sequencer.

Um die aufgezeichneten Mix-Daten zum DPS12 zurlickzusenden, stellen Sie den MIDI-Kanal des Se-
guencer Tracks, der die Daten enthalt, auf die Nummer des MIDI-Empfangskanals des DPS12 ein (s.
Schritt 4.).

Stellen Sie den MIDI Sequencer so ein, daB er via MIDI Clock synchronisiert werden kann, und schal-
ten Sie ihn in Wiedergabebereitschaft.

Starten Sie die Wiedergabe am DPS12 von der Nullposition im Z&hlwerk.
Der MIDI Sequencer beginnt synchron zum DPS12 wiederzugeben. Nach der Ubermittlung der Scene Memo-
ry-Daten sendet er die Daten der wahrend des Playbacks vorgenommenen Anderungen an der Mischung.

[ 71P: Die Tabelle auf der nachsten Seite bietet eine Ubersicht (iber die Mixparameter des DPS12 hind die
diesen Parametern zugeordneten Controller-Nummern. Sie kdnnen entsprechende Control ChangerDaten
auch direkt in den Sequencer eingeben, um die gewiinschten Mixparameter zu steuern.
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Zuordnung von DPS12-Mixparametern und MIDI Controller-Nummern

1 | TRACK1 LEVEL | 41 | TRACKL | *AUXSEND-A | 81 121
2 | TRACK2 LEVEL | 42 | TRACK2 | *AUXSEND-A | 82 122
3 | TRACK3 LEVEL | 43 | TRACK3 | *AUXSEND-A | 83 123
4 | TRACK4 LEVEL | 44 | TRACK4 | *AUXSEND-A | 84 124
5 | TRACKS LEVEL | 45 | TRACK5 | *AUXSEND-A | 85 125
6 | TRACK6 LEVEL | 46 | TRACK6 | *AUX SEND-A | 86 126
7 | TRACK? LEVEL | 47 | TRACK? | *AUXSEND-A | 87 127
8 | TRACKS LEVEL | 48 | TRACK8 | *AUX SEND-A | 88
9 | TRACK9 LEVEL | 49 | TRACK9 | *AUXSEND-A | 89
10 | TRACK10 LEVEL 50 | TRACKIO | *AUXSEND-A | 90
11 | TRACK11 LEVEL 51 | TRACKI1 | *AUXSEND-A | o1
12 | TRACK12 LEVEL | 52 | TRACK12 | *AUX SEND-A | 92
13 |  THRUL LEVEL | 53 | THRUL * AUX SEND-A | 93
14 |  THRU2 LEVEL | 54 | THRU2 * AUX SEND-A | 94
15 | THRU3 LEVEL | 55 | THRU3 * AUX SEND-A | 95
16 | THRU4 LEVEL | 56 | THRU4 * AUX SEND-A | 96
17 | THRUS LEVEL | 57 | THRUS * AUX SEND-A | 97
18 | THRUG LEVEL | 58 | THRU® * AUX SEND-A | 98
19 | THRU7 LEVEL | 59 | THRU7 * AUX SEND-A | 99
20 | THRUS LEVEL | 60 | THRUS * AUX SEND-A | 100
21 | TRACK1 PAN 61 | TRACKL | *AUX SEND-B | 101 | MASTER LEVEL
AUX SEND-A
22 | TRACK2 PAN 62 | TRACK2 | *AUXSENDB | 102 MASTER
AUX SEND-B
23 | TRACK3 PAN 63 | TRACK3 | *AUXSEND-B | 103 MASTER
24 TRACK4 PAN 64 TRACK4 * AUX SEND-B * Wird als AUX Type STEREO gewabhlt, ist
25 | TRACKS PAN 65 | TRACK5 | *AUX SEND-B SV'IZ f:lgz:dn”ng der Controller-Nummern
26 | TRACK®6 PAN 66 | TRACK6 | *AUXSEND-B | 41— 60: AUX LEVEL
27 | TRACK? PAN 67 | TRACK7 | *AUX SEND-B 61 — 80: AUX PAN
28 | TRACKS PAN 68 | TRACK8 | *AUX SEND-B
29 | TRACK9 PAN 69 | TRACK9 | *AUX SEND-B
30 | TRACK10 PAN 70 | TRACK1O | *AUX SEND-B
31 | TRACKIL PAN 71 | TRACKIL1 | *AUX SEND-B
32 | TRACKI2 PAN 72 | TRACKI2 | *AUX SEND-B
33 | THRUL PAN 73 | THRU1 * AUX SEND-B
34 |  THRU2 PAN 74 | THRU2 * AUX SEND-B
35 |  THRUS3 PAN 75 | THRUS3 * AUX SEND-B
36 | THRU4 PAN 76 |  THRU4 * AUX SEND-B
37 | THRUS PAN 77 | THRUS * AUX SEND-B
38 | THRU6 PAN 78 |  THRU6 * AUX SEND-B
39 |  THRU7 PAN 79 | THRU7 * AUX SEND-B
40 | THRUS PAN 80 | THRUS * AUX SEND-B
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Kapitel 13: Verwendung der Effekte

Wenn Ihr DPS12 mit dem optionalen EB2M Effect Board ausgerustet ist, stehen Ihnen zahlreiche Effektarten zur
Verfugung. Funktionsweise und Einstellung dieser Effekte werden in diesem Kapitel erlautert.

U HINWEIS: Auch wenn in lnrem DPS12 kein EB2M installiert ist, sind die Screens zur Einstellung der
Effekte aufrufbar — allerdings reagiert kein Parameter auf Ihre Einstellversuche.

Effektsignalfluld

Das EB2M bietet zwei Kanédle mit Stereoeffekten: EFFECT A und EFFECT B. Die von den Mixerkanalen zum
AUX SEND A und AUX SEND B geleiteten Signale werden auf digitaler Ebene zu EFFECT A und B geroutet.

[ HINWEIS: Die zu EFFECT A und B geleiteten Signale werden auch an den AUX SEND A/B-Anschliigsen
an der DPS12-Riuckwand ausgegeben.

------- -+ Analogsignal
— Digitalsignal

Mixer-Sektion

EB2M Effect Board

EFFECT A

TRACK MIX Channel
THRU MIX Channel

LEVEL —

O
SEND B fe) SEND A
PRE/POST PRE/POST

L SEND A

LEVEL

SEND B

LEVEL

SEND
A B

SEND A

AUX SEND A (@) —a- -~ -
(ANALOG)

| ]

MASTER LEVEL

SEND B

EFFECT B

AUX SEND B @) - _
(ANALOG)

| ]

MASTER LEVEL

Die von EFFECT A/B ausgegebenen Stereo Effect Return-Signale kdnnen auf den Tracks in der Recorder-Sektion
als analoge Input-Signale 3/4, 5/6 oder nur 5/6 aufgenommen werden, ganz wie gewoéhnliche Input-Signale. Sie
lassen sich aber auch zu den THRU MIX Channels in der Mixer-Sektion routen und zu den Track-Playbacks mi-
schen (in diesem Fall ist kein Signal-Input Uber die entsprechenden Analogeingange maglich).

Globale Effekte und Insert-Effekte

Das optionale EB2M Effect Board bietet 36 Effektarten, die in zwei Kategorien unterteilt sind (s. unten). Far

EFFECT A und EFFECT B kdnnen unterschiedliche Effekte gewéhlt werden.

m Globale Effekte

Diese Effektarten — Reverb und Delay — geben nur Effektsignale aus. Man wendet sie gewohnlich auf mehrere

Parts gleichzeitig an.

Wenn Sie beim Mixdown globale Effekte verwenden, missen Sie in der Mixer-Sektion die trockenen Signale
zu den Effektsignalen mischen, da das Effect Return-Signal nur aus dem Effektsignal besteht.

m [nsert-Effekte

Diese Effektarten — Equalizer und Kompressor — bearbeiten direkt die trockenen Signale. Der ebenfalls vor-
handene Phaser gibt trockene Signale und Effektsignale als Mischung aus. Diese Effekte wendet man im allge-
meinen nur auf bestimmte Parts eines Songs an.
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Bei Insert-Effekten ist es nicht ndtig, das trockene Signal zum Effektsignal zu mischen, da das Effect Return-
Signal in diesem Fall aus dem bearbeiteten, trockenen Signal bzw. einer Mischung aus trockenem und bearbei-
tetem Signal besteht. Routen Sie also das Channel-Signal, das mit einem Insert-Effekt versehen werden soll,
pre-Fader zu AUX SEND A/B, und stellen Sie den LEVEL-Parameter auf ,0".

Einsatz von Effekten beim Mixdown

Fir gewdhnlich versieht man beim Mixdown die Signale der TRACK MIX Channels mit Effekten und nimmt die
Mischung aus trockenen Signalen und Effektsignalen mit dem Master Recorder auf. Globale Effekte wie Reverb
oder Delay wendet man bei mehreren (oder allen) Channels an, Insert-Effekte wie Kompressor oder Phaser hinge-
gen nur bei bestimmten Channels (Sounds), die dieser speziellen Bearbeitung bedirfen.

Der folgende Abschnitt erlautert das Vorgehen zum Einsatz von Effekten beim Mixdown.

Wahl des Effekttyps

Zunéachst ist der gewlinschte Effekttyp zu wéahlen — dazu dient der Parameter (EffectSie kdnnen unter-
schiedliche Effekte fir EFFECT A und B wahlen und ihre Parameter nach Wunsch einstellen. Gehen Sie wie folgt
vor, um einen Effekttyp zu wéahlen und seine Parameter einzustellen:

1.
2.

Dricken Sie die [MIXER]-Taste, um den Mixer Mode aufzurufen.

Waéhlen Sie im SLCT:-Feld irgendeinen anderen Parameter als EE!, SETUF oder MIDI COMTROL, und
drucken Sie [F5] —-EFFECT.
Folgende Screen erscheint:

[ Ture NEESRIT——A
Ratel:l0.0Hz  DerthlilZ7
Rate2t10.0Hz  Derth2:127 ‘ B

Faback: 127 Fan :MIL

A

Die Parameter dieser Screen:
1 DasT4re:-Feld dient zur Wahl des Effekttyps.

2 Dieser Screen-Bereich enthalt die Parameter des selektierten Effektes. Welche und wieviele Parameter dies
sind, hangt vom jeweiligen Effekt ab.

Dricken Sie [F3] —AUX A oder [F4] — AL B, um EFFECT A oder EFFECT B zu selektieren.

IFEHMOND CHORUS
RatelilowdHz  Derthlil2¥
FateZilouHz  Derth22127

Fdback:127 PanzMIDl

FEESEE CLOSE

In diesem Beispiel ist EFFECT A selektiert.

Bringen Sie den Cursor zum Ture:-Feld (1) und wéhlen Sie mit dem [JOG] einen Effekttyp.
Die Parameter in Fel2 &ndern sich dem gewéhlten Effekttyp entsprechend.

Ll HINWEIS: Die folgenden Schritte sind bei globalen Effekten und Insert-Effekten leicht unterschiedlich.

L 71P: Im Abschnitt , Effekttyp und -parameter* auf Seite 128 finden Sie detaillierte Informationen zu den
einzelnen Effekttypen und ihren Parametern sowie zu den Unterscheiden zwischen globalen Effekten und
Insert-Effekten.
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5. Bringen Sie bei Bedarf den Cursor zu dem einzustellenden Effektparameter, und geben Sie mit dem
[JOG] Wheel den gewtinschten Wert ein.

U 1iPs:
» Die Parameter einiger Effekttypen sind auf zwei Screens verteilt. Drickgs[Si¢IORE, um die zwei-
te Screen aufzurufen uffeb] —BACE, um wieder zur ersten Screen zu gelangen.

 Bei einigen Effekttypen ist es erforderlich, manuell zwischen verschiedenen Effekten umzuschaltgn, Dazu
dient die Funktionstas{&6] —MAMUAL.

6. Nach AbschluR? der Effekteinstellungen driicken Sie [F5] —CLOSE, um wieder zum normalen Mixer
Mode zurtickzukehren.

Verwendung der Effect Return-Signale als analoge Inputs

Die Effect Return-Signale von EFFECT A und B werden im Assign Mode wie analoge Signale auf die Inputs 3 - 6
geroutet, um sie zur Mixer-Sektion zu leiten. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

1. Drucken Sie bei gestopptem Transport die [ASSIGN]-Taste, um den Assign Mode aufzurufen.

5H [THRU ML ]
: SOURCE
: IMPUTH =|iLi=|’-‘|SSIEH TRACE {TRACK_ML7]

i [W=TRACE MI<EF

TH| THRU |SOURCE

2. Dricken Sie [F1] -F¥ RETH.
Folgende Screen erscheint:

| Return select ReturnfE L= AMALOG IN-5

 TESTREEEST  fotyeneE Reb AHALOG IH-G
Aatalalal THEU [SOURCE

3. Wahlen Sie im Return zelect-Feld mit dem [JOG] Wheel 1 MIXED STERED oder 2 STEREQ PRIRES
als Methode, die Effect Return-Signale auf analoge Inputs zu schalten.
Die drei Optionen dieses Feldes werden unten erlautert.

[l HINWEIS: Je nach EFFECT RETURN-Einstellung andert sich die Anzeige in den THRU- und
SOURCE-Screens wie folgt:

Wenn Sie imeturn select-Feldl MIXED STEREO wahlen, andert sich in der THRU Screferalod
in-S inF¥ RTH-L undAnaled in—-& inFX RTH-R. Dieselbe Anderung findet auch in der SOURCE
Screen statt.

Wenn Sie iReturn select-Feld?2 STEREQ PAIRS wahlen, andert sich in der THRU Screerslad

in—-3 inFXA RTH-L,Analed in—4 inFXA RTH-R, Analod in-5 inFXE RTH-L undAnaled in—-E
inFXE RTH-R. Dieselbe Anderung findet auch in der SOURCE Screen statt.
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= 1 MIXED STERED

Die L/R-Return-Signale von EFFECT A und B werden gemischt und auf die Inputs 5 und 6 geroutet. Die ana-

logen INPUTs 5 und 6 sind daher nicht zur Eingabe externer Signale verwendbar.

INPUT 3
(ANALOG)

INPUT 4
(ANALOG)

INPUT 5
(ANALOG)

INPUT 6
(ANALOG)

= 2 STERED PRIRES

Die L/R-Return-Signale von EFFECT A werden auf die Inputs 3 und 4, die L/R-Return-Signale von EFFECT
B auf die Inputs 5 und 6 geroutet. Die INPUTs 3 - 6 sind daher nicht zur Eingabe externer Signale verwendbar.

INPUT 3
(ANALOG)

INPUT 4
(ANALOG)

INPUT 5
(ANALOG)

INPUT 6
(ANALOG)

- OFF

Es werden keine Effect Return-Signale auf analoge Inputs geschaltet (die internen Effekte sind damit abge-
schaltet). Die analogen INPUTSs sind wie gewohnt verwendbar.

INPUT 3
(ANALOG)

INPUT 4
(ANALOG)

INPUT 5
(ANALOG)

INPUT 6
(ANALOG)

ASSIGN
FX RTN
GAIN 00
o
GAIN Q-0
o
° o
GAIN 04{0

Optionale interne Effekte

R

EFFECT A

L

R

EFFECT B

L

ASSIGN

FX RTN
®—{can] 0 0
®—{can] o o
° o

Optionale interne Effekte

R

EFFECT A

L

EFFECT B

ASSIGN

FX RTN
GAIN QO

o
GAIN Q-0
o
@ GAIN —o—0
o

GAIN Q-0

Optionale interne Effekte

R

EFFECT A

L

R

EFFECT B
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[ 71P: Wenn Sie fir EFFECT A und B globale Effekte gewahlt haben, verwenden Sie die Einstellung
1 MIXED STERED oderz STEREO FAIRS (letztere belegt zwei INPUTs mehr). Wenn Sie fur EFFECT
A oder B oder fir beide Insert-Effekte gewahlt haben, ist die EinstaluUbGERED FAIRES geeigneter.

Routen des Effect Return-Signals zu den THRU MIX Channels

Effect Return-Signale, die auf analoge Inputs geschaltet sind, kénnen auch zu den THRU MIX Channels in der
Mixer-Sektion geroutet werden, um sie zu den Signalen der TRACK MIX Channels (Playback) zu mischen. Ge-
hen Sie wie folgt vor, um Effect Return-Signale zur Mixer-Sektion zu leiten:

1. Dricken Sie im Assign Mode [F2] — THEL.

2. Selektieren Sie mit dem Cursor die analogen Inputs, zu denen die Effect Return-Signale geroutet sind,
und wéhlen Sie als Ziel fur sie THREL HMIX.

5 G | THRU MIX is
FXA RTN-R = THRU MIX | sent to MINER

iFHE RTH-L = THRL HMIX i directly {not
tFHE ETH-FE = THEL MIx i recarded.

Wenn Sie z.B. im Assign Mode 2 STERED PAIRS gewéhlt haben, routen Sie FisA RETH-L, F#A ETH-
R, FEB ETH-L,F<B ETH-R auf THRELU HMIX (siehe Beispiel oben).

Einstellen des Effect Send Levels

Die AUX Send Levels der TRACK MIX Channels, die mit Effekten versehen werden sollen, sind im Mixer Mode
einstellbar. Das Vorgehen hierzu ist fur globale Effekte und Insert-Effekte leicht unterschiedlich.

m Globale Effekte

1. Selektieren Sie im Mixer Mode die TRACK MIX Channels, die mit Effekten versehen werden sollen,
und stellen Sie deren AUX SEND-A- oder AUX SEND-B-Levels entsprechend ein.
Das AUX SEND A-Signal wird zu EFFECT A, das AUX SEND B-Signal zu EFFECT B geleitet. Die Output
Levels der AUX SENDS A/B kénnen Sie anhand der Level Meter SA/B Uberprifen. Falls sie zu hoch sind,
senken Sie die Werte des SEND MASTER- und der AUX SEND A/B-Parameter entsprechend.

A

23456 OLE SAE LF 23 4 5 6 DLDR MASTER

Die Output Levels von AUX SEND A/B zeigt das Aussteuerungsinstruchesu.

2. Rufen Sie die AUX-A PRE~POST- und AUR-B PRE<FPOST-Parameter auf, um festzulegen, ob die zu
EFFECT A/B geleiteten Signale pre- oder post-Fader abgenommen werden sollen.

EBERE N~ FRE-FOST
ooooooooooon
123456 7383101112
[ SELECT o JEFFECTISTENE ]
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Insert-Effekte

. Selektieren Sie im Mixer Mode die TRACK MIX Channels, die mit Effekten versehen werden sollen,

und stellen Sie deren AUX SEND-A- oder AUX SEND-B-Levels entsprechend ein.
Die Output Levels der AUX SENDS A/B kdénnen Sie anhand der Level Meter SA/B Uberprifen.

. Rufen Sie die AlX-A FPRE-FOST- und AUR-B FRE<FOST-Parameter auf und wéhlen Sie FRE (pre-

Fader), um die Channel-Signale zu den Insert-Effekten zu leiten.

. Rufen Sie den LEYEL-Parameter auf und stellen Sie die Levels der zu den Insert-Effekten gerouteten

Channels auf ,,0*.

SelectiLEVEL

lllllllllll

Die mit Insert-Effekten zu versehenden Signale werden nun von der pre-Fader-Position zu den AUX SENDs A
und B geleitet, jedoch nicht Uber den Master L/R ausgegeben.

Einstellen des Effect Return Levels

Level, Pan und EQ der zur Mixer-Sektion geleiteten Effect Return-Signale sind in den THRU MIX Channels des
Mixer Mode einstellbar. Gehen Sie wie folgt vor:

1. Schalten Sie im Mixer Mode auf THRU MIX Channels um ([F2]), und rufen Sie den LEYEL -Parameter

auf.

HOk: GfintiBlild. 2

Select:

o LLLLLLL]

[ TEALE, [F THEL 4

2. Selektieren Sie die THRU MIX Channels, zu denen das Effect Return-Signal geleitet wird, und heben

Sie deren Levels an.

Wenn Sie im Assign Mode STERED PAIRS gewéhlt haben, sind fur den Effect Return Level von EFFECT

A die THRU MIX Channels 3 und 4 zustandig, fir den Return Level von EFFECT B die THRU MIX Channels
5und 6.

Select:LEVEL

o LIWILLT]

[ TEALE, [F THEL 4

Bei globalen Effekten ist nur der Level des Effektsignals in den THRU MIX Channels regelbar. Dieses Effekt-
signal wird zu dem trockenen Signal der TRACK MIX Channels gemischt und tber die MASTER OUT- und
OPTICAL OUT-Anschliisse ausgegeben.

Bei Insert-Effekten ist die Mischung aus trockenem Signal und Effektsignal einstellbar. Diese Signale werden
zu den Signalen der anderen TRACK MIX Channels gemischt und tber die MASTER OUT- und OPTICAL
OUT-Anschlisse ausgegeben.

[l HINWEIS: Achten Sie darauf, daB der Level von AUX SEND A (wenn EFFECT A verwendet wird) bzw.
der Level von AUX SEND B (wenn EFFECT B verwendet wird) in den THRU MIX Channels, zu denen die
Effect Return-Signale geleitet werden, auf ,,0“ eingestellt ist, da sonst eine Signalschleife entsteht.

O 71pP: Weitere Informationen zum Mixer Mode finden Sie auf Seite 58.
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Aufnahme einer Soundquelle mit Insert-Effekt

Mitunter ist es sinnvoll, einen Sound zusammen mit einem Effekt auf einem Track aufzunehmen. Im folgenden
Beispiel wollen wir ein an INPUT 1 anliegendes Signal mit einem Stereo Phasing (EFFECT A) versehen und auf
den Tracks 5 und 6 aufnehmen.

1. Dricken Sie im Assign Mode [F2] — THEU, und wahlen Sie fir den INPUT, der mit dem Effekt verse-
hen werden soll, die Einstellung THEL HMI:.
Das Eingangssignal wird dadurch zu einem THRU MIX Channel der Mixer-Sektion geroutet.

5t IMPUT TO THEU TEACKE
i Analod In—1 = Qi G Ve { THREU MIX i=
tAnaloed In—2 = SOURCE ASSIGH | sent to FMIKER

i Analod In—3 = S0URCE ASSIGH  § directls <not
i Analod In—4 = SOURCE ASSIGH ¢ recordedi.

THRU ENINS

Beispiel: Der analoge INPUT 1 ist auf THRL HMIX geroutet.

2. Drucken Sie im Mixer Mode [F2] — THEU, um einen THRU MIX Channel zu selektieren. Stellen Sie
den LEYEL-Parameter dieses THRU MIX Channels auf & ein.
Das THRU MIX Channel-Signal wird damit nicht zum Master L/R geleitet.

SelectiLEVEL o

LITTTY AT

Beispiel: Der Level von THRU MIX Channel 1 ist ,,0%.

3. Rufen Sie im Mixer Mode den AUX-A FRE~FOST-Parameter (dient zum Umschalten zwischen pre-
und post-Fader) auf, und wéhlen Sie fur THRU MIX Channel 1 FEE (pre-Fader).

Selectifll<-A PRE<POST :PRE
mO0O0O00O04d
BNz 3 4 5 5 DLDR
[ TETECT & |EFFECTISCEHE
Beispiel: Der AUX-A PRE/POST-Parameter fir THRU MIX Channel 1 hat die Einstellung FRE.
4. Rufen Sie im Mixer Mode den ALl SEHD—A-Parameter auf, und stellen Sie den AUX SEND A-Level
von THRU MIX Channel 1 entsprechend ein.

Das Signal wird von der pre-Fader-Position des THRU MIX Channels zu EFFECT A geleitet. Uberpriifen Sie
den Output Level von AUX SEND A anhand des SA-Level Meters links in der Screen.

B A

Sllect AL SEHD—I:-W P10

(D (D) SENDA )

23 45 6 DLDR MASTER

f133456 DLR SAE LK
[HLE _[F THEL A

Beispiel: Stellen Sie den AUX SEND-A-Parameter (1) von THRU MIX Channel 1 ein — das Aussteue-
rungsinstrument 2 zeigt den AUX SEND Level an.
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5. Driicken Sie im Mixer Mode [F5] — EFFECT, und wéahlen Sie den gewiinschten Insert-Effekt. Stellen
Sie bei Bedarf die Effektparameter ein.

STEREO PHASER

Rateild.iHz
Derthil2T

Fdback:=127 Width2127

FEE=E CLOSE

Driicken Sie im Assign Mode [F1] -F# ETH, und wéhlen Sie die Einstellung 2 STEREO PAIRS.

6.
Die Effect Return-Signale von EFFECT A und B werden auf die analogen Inputs 3/4 und 5/6 geschaltet.
==l R S . ! =
Feturnf L =+ AMALOG IM-3
F'IIF":' Returnéi R = GMALOS IH-4
S FeturnB L =+ AMALOG IM-G5
FeturnB B = AHALOG IM-E
il THRELU [SOLRCE |
Beispiel: Einstellung 2 STEREO PAIES. In diesem Fall wird das Effect Return-Signal von EFFECT A
auf die analogen Inputs 3 und 4 geroutet.
7. Driicken Sie im Assign Mode [F2] — THELU, und wahlen Sie fiir die entsprechenden analogen Inputs (3
und 4) die Einstellung SOURCE ASSIGH.
" THRU MIX is
! =zent to MIXER
Podirectly Cnot
i recorded.
Beispiel: Fir die Effect Return-Signale von EFFECT A ist SOURCE ASSIGH gewahit.
8. Dricken Sie im Assign Mode [F3] - SOURCE, und weisen Sie diesen analogen Inputs Tracks zu.

-hTr'k 2 .“ in 1-:-er'case-
= Track 4 ! letters iz routed

= Track S to THREU MIX thot
= Track E { recordedi.

ETH SOURCE

Beispiel: Die Effect Return-Signale von EFFECT A wurden den Tracks 5 und 6 zugewiesen. Wenn Sie
nun die Tracks aufnahmebereit machen ([RECORD SELECT]-Tasten) und die Aufnahme star-
ten, wird das Input-Signal zusammen mit dem eingestellten Insert-Effekt auf den Tracks 5

und 6 aufgenommen.

[l HINWEIS: Achten Sie darauf, daB der Level von AUX SEND A (wenn EFFECT A verwendet wird)
der Level von AUX SEND B (wenn EFFECT B verwendet wird) in den TRACK MIX Channels der e

chenden Aufnahme-Tracks auf 0" eingestellt ist, da sonst eine Signalschleife entsteht.

bzw.

htspre-
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Das folgende Schaltbild stellt den Signalflul3 bei der Verwendung eines Insert-Effektes dar (die gestrichelten
Umrandungen enthalten die oben erlauterten Schritte, die zur Durchfiihrung dieses Vorgangs erforderlich sind).

2 MIXER Mode

1 ASSIGN Mode

_____ THRYU _____
)
' THRU MIX |
INPUT 1 AN i o° :
: |
(ANALOG) | o I
|
8 ASSIGN Mode T " 3 MIXER Mode
6 ASSIGN Mode 7 ASSIGN Mode ... SQURCE___ : | AUX-A PRE/POST
: '
.............................. \ANALOG IN-3~Track 5! i |
INPUT 3 V2 STERgO PAIRS | . o | 'ANALOG IN-4~Track 6 . I
GAIN ' Y R N BT e
(ANALOG) : ro O~ source ASSICN. = TrRACK3 !
1 1 1 1 ! 1
INPUT 4 ] | ] o ' ' | '
GAIN e} T T V! I SENDA | !
(ANALOG) : ? ! ! %SOURCE ASSIGN: : ——ml  TRACK4 ! LEVEL :
________ T T o
:
' - »| TRACKS 4 MIXER Mode
| ' ! AUX SEND-A
, |
P e | TRACK 6
1 ' 1

L4 5 MIXER Mode
______ EFFECT ____.
i :
'R ,
et I
| EFFECT A .
,
L '
|

Optionale interne Effekte
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Effekttypen und Effektparameter

Dieser Abschnitt erlautert die einzelnen Effekttypen und die Funktionen der Parameter der optionalen internen Ef-
fekte. Globale Effekte werden durch ein ,,G*, Insert-Effekte durch ein ,I* hinter der jeweiligen Effektbezeichnung

gekennzei

chnet.

Die Voreinstellungen aller Effektparameter konnen beliebig geédndert werden.

MONO CHORUS (G)

Ein gewohnlicher Chorus-Effekt

Fdback
1——F Ratel:itnoHz  Derthlilz? ———4 4 PAN
B— RateZilguoHz  Derth2il2? ——5 R Delay ,
33— Fdback:127 Fan:HMID 6
LFO1 S [ LFO2
Parameter Einstellbereich Funktion
1 | Ratel 0.1Hz — 10.0Hz Regelt die Geschwindigkeit (Rate) von LFO1
2 | Rate2 0.1Hz — 10.0Hz Regelt die Geschwindigkeit (Rate) von LFO2
3 | Fdback 0-127 Regelt die Feedback-Starke
4 | Depthl 0-127 Regelt die Starke von LFO1
5 | Depth2 0-127 Regelt die Stéarke von LFO2
6 | Pan L63 — MID — R63 Regelt die Pan-Position des Effektsignals

STEREO CHORUS (G)

Ein Stereo-Choruseffekt, der das Stereobild verbreitert

LFO1 1 LFO2

> Delay >
A 4
T4Fe & < ?
1— Ratel:i0oHz  Derthl:iz? ——4& > ) i
B—— RateZ:10.0Hz Derth2:127 ——5 < o 1
33— Fdback:127 Width:127 —— 6
SRR IR CLOSE I > Delay >

LFO1 LFO2

Parameter Einstellbereich Funktion
1 | Ratel 0.1Hz — 10.0Hz Regelt die Geschwindigkeit (Rate) von LFO1
2 | Rate2 0.1Hz — 10.0Hz Regelt die Geschwindigkeit (Rate) von LFO2
3 | Fdback 0-127 Regelt die Feedback-Stéarke
4 | Depthl 0-127 Regelt die Stéarke von LFO1
5 | Depth2 0-127 Regelt die Stéarke von LFO2
6 | Width 0-127 Regelt die Breite des Stereobildes




XOVER CHORUS (G)
Eine Variation des STEREO CHORUS

{ Kapitel 13: Verwendung der Eﬁekte)

> Delay
IS <0YER CHORLUS
1——"Ratel:10.0Hz Derthl:127 ——4 —— Width
B— Ratezilo.wHz Derthzilz7 ——5 Fdback
3—| Fdback:127 MWidth:127 | 6
> Delay
LFO1 LFO2
Parameter Einstellbereich Funktion
1 | Ratel 0.1Hz — 10.0Hz Regelt die Geschwindigkeit (Rate) von LFO1
2 | Rate2 0.1Hz — 10.0Hz Regelt die Geschwindigkeit (Rate) von LFO2
3 | Fdback 0-127 Regelt die Feedback-Stéarke
4 | Depthl 0-127 Regelt die Stéarke von LFO1
5 | Depth2 0-127 Regelt die Stéarke von LFO2
6 | Width 0-127 Regelt die Breite des Stereobildes

MONO FLANGER (G)

Ein gewohnlicher Flanger-Effekt

inverter

Ture :

1—""Rate:ituoHz  FEB InuidFF ———4

B—— Derthiiz7 Pan

33— Fdback: 127 FaniMID ———5

S ncucm=a| CLosE I LFo —]
Parameter Einstellbereich Funktion

1 | Rate 0.1Hz — 10.0Hz Regelt die Geschwindigkeit des LFO
2 | Depth 0-127 Regelt die Starke des LFO
3 | Fdback 0-127 Regelt die Feedback-Stéarke
4 | FBInv ON/OFF Invertiert die Phase der Feedback-Signale (Einstellung ON)
5 | Pan L63 — MID — R63 Regelt die Pan-Position des Effektsignals

STEREO FLANGER (G)

Ein Flanger-Effekt mit mehr Breite und Tiefe

LFO—l
ICTEMECTERED FLAHGER
11— RateriouoHz  FE InuiOFF 4
B—I Derthil 27 |
33— Fdback:127 Widthz127 5

bow g AT .| S

Delay
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Parameter Einstellbereich Funktion
1 | Rate 0.1Hz — 10.0Hz Regelt die Geschwindigkeit des LFO
2 | Depth 0-127 Regelt die Starke des LFO
3 | Fdback 0-127 Regelt die Feedback-Stéarke
4 | FBInv ON/OFF Invertiert die Phase der Feedback-Signale (Einstellung ON)
5 | Width 0-127 Regelt die Breite des Stereobildes

XOVER FLANGER (G)

Eine Variation des STEREO FLANGER

P 0VER FLANGER
1—" Rate:louiHz  FE InwilFF — inverter )
B— Derthi127 — Wwidth
33— Fdback:127 Width: 127 — Inverter
TSI (= CLOSE - T
> Delay >
Parameter Einstellbereich Funktion
1 | Rate 0.1Hz — 10.0Hz Regelt die Geschwindigkeit des LFO
2 | Depth 0-127 Regelt die Starke des LFO
3 | Fdback 0-127 Regelt die Feedback-Stéarke
4 | FBInv ON/OFF Invertiert die Phase der Feedback-Signale (Einstellung ON)
5 | Width 0-127 Regelt die Breite des Stereobildes

PAN FLANGER (G)

Ein Mono-Flanger mit Autopan-Effekt

Fdback
IITEMEFcH FLahcER
d—""Raterlt.oHz  FE InwiOFF ——4 .
3 | Fobaki 157 Width:127 ——5 R
bou pdFUET ENEE | LFo —]
Parameter Einstellbereich Funktion
1 | Rate 0.1Hz — 10.0Hz Regelt die Geschwindigkeit des LFO
2 | Depth 0-127 Regelt die Starke des LFO
3 | Fdback 0-127 Regelt die Feedback-Stéarke
4 | FBInv ON/OFF Invertiert die Phase der Feedback-Signale (Einstellung ON)
5 | Width 0-127 Regelt die Panoramabreite
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MONO PHASER (1)

Ein gewohnlicher Phaser-Effekt

{ Kapitel 13: Verwendung der Eﬁekte)

Fdback
1— " Rate:i0.0Hz !
B— Depthi1z7
> Phaser Pan
33— Fdback:127 Par:MIh ——4
Y ronm-nl cLosc I LFo—]
Parameter Einstellbereich Funktion

1 | Rate 0.1Hz — 10.0Hz Regelt die Geschwindigkeit des LFO
2 | Depth 0-127 Regelt die Starke des LFO
3 | Fdback 0-127 Regelt die Feedback-Stéarke
4 | Pan L63 — MID — R63 Regelt die Pan-Position des Effektsignals

STEREO PHASER (1)

Ein Phaser-Effekt mit mehr Breite und Tiefe

LFO ]
> Phaser >
11— Ratezi0.0Hz &
B— Derthi127 —] | Width
33— Fdback:127 Widthi127 ——4 &
ball o AT NG | Y
> Phaser >
Parameter Einstellbereich Funktion
1 | Rate 0.1Hz — 10.0Hz Regelt die Geschwindigkeit des LFO
2 | Depth 0-127 Regelt die Starke des LFO
3 | Fdback 0-127 Regelt die Feedback-Stéarke
4 | Width 0-127 Regelt die Breite des Stereobildes

XOVER PHASER (1)
Eine Variation des STEREO PHASER

LFO ]
> Phaser
WM :0VER PHAsER M
1—F Rater10.0Hz ,
B_l Cerths 127 —>— Fdback Width
3—| Fdback:127 Midth:127 —/—4
> Phaser
Parameter Einstellbereich Funktion
1 | Rate 0.1Hz — 10.0Hz Regelt die Geschwindigkeit des LFO
2 | Depth 0-127 Regelt die Stéarke des LFO
3 | Fdback 0-127 Regelt die Feedback-Stéarke
4 | Width 0-127 Regelt die Breite des Stereobildes
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PAN PHASER (1)
Ein Mono-Phaser mit Autopan-Effekt

Fdback

EEEEreH FHASER
1— Rate:iouoHz

B— Derth:127

3—Fdback:127 Width:1z7 —4

> Phaser

JEAEL 0GR CLOSE I LFO |
Parameter Einstellbereich Funktion
1 | Rate 0.1Hz — 10.0Hz Regelt die Geschwindigkeit des LFO
2 | Depth 0-127 Regelt die Starke des LFO
3 | Fdback 0-127 Regelt die Feedback-Stéarke
4 | Width 0-127 Regelt die Panoramabreite

PITCH SHIFT (1)
Dieser Pitch Shift-Effekt mit einem Einstellbereich wihOktave ist gepaart mit einem Delay-Effekt; linker und
rechter Kanal sind unabhé&ngig voneinander einstellbar.

Fdback

IETMEFITCH sHIFT
1—

T Leftaddoac Fight 2+ o0 —
B——r Fdback:127 Fdback:127 ———4

SRR | CLOSE I

A\ 4

Shift

Fdback

A4

Shift

Parameter Einstellbereich Funktion
Left -12.99 — +12.99 Regelt das Pitch Shift-Intervall fur den linken Kanal
Fdback 0-127 Regelt das Delay, mit dem das Signal in den linken Kanal riickgefuhrt wird
Right —12.99 — +12.99 Regelt das Pitch Shift-Intervall fur den rechten Kanal

AWIN[P

Fdback 0-127 Regelt das Delay, mit dem das Signal in den rechten Kanal riickgefuhrt wird

132



ROTARY SPEAKER (1)

Eine Simulation des Effektes, den rotierende Lautsprecher erzeugen. Mittels MIDI Control Change-Befehlen oder

{ Kapitel 13: Verwendung der Eﬁekte)

der Funktionstasti=6] kann die Rotationsgeschwindigkeit (Ratel/Rate?2) variiert werden.

Liegt der Wert des entsprechenden Control Change-Befehls zwischen 0 und &&twircselektiert, liegt er
zwischen 64 und 127, wiklate2 selektiert[F6] —MAHMUAL dient zum manuellen Umschalten zwiscRahe1

undRateZ.

IEGERFOTARY SPEAKER

1—"Ratelz10.0Hz Init:kl ——4

B—- Ratez:10.0Hz MWIDI chile ———5

33— Accelitulzec Ctrl Mo.i127 6

'. -
Parameter Einstellbereich Funktion

1 | Ratel 0.1Hz — 10Hz Regelt die Rotationsgeschwindigkeit 1 (Rate 1) der Lautsprecher
2 | Rate2 0.1Hz — 10Hz Regelt die Rotationsgeschwindigkeit 2 (Rate 2) der Lautsprecher
3 | Accel 0.1sec — 10sec Regelt die Beschleunigungszeit von Rate 1 zu Rate 2
4 | Init R1/R2 Legt die anfangliche Rotationsgeschwindigkeit fest
5 | MIDIch 1-16 Bestimmt den MIDI-Kanal zum Empfang der Control Change-Befehle
6 | Ctrl No. 0-127 Legt die diese Funktion steuernde Controller-Nummer fest

[ HINWEIS: Es ist empfehlenswert, unterschiedliche MIDI-Kanéle fiir den Empfang von Control Chande-
Befehlen zur Steuerung der Mixparameter (s. Seite 116) und fur den Empfang von Control Change-Bdfehlen
zur Steuerung dieses Effektes festzulegen — dies beugt méglichen Verwirrungen vor.

AUTO PAN (1)

Ein Autopan-Effekt mit einstellbarer Panning-/Rotationsrichtung, -geschwindigkeit und -breite

REEEEEAUTO PAN

1—— Fate:
ateilouoHz
B—— HMode:PaH
Width:127 ——3 | ro
JNEAE (ISR CLOSE
Parameter Einstellbereich Funktion
1 | Rate 0.1Hz — 10.0Hz Regelt die Panning-Geschwindigkeit
2 | Mode Pan Ein gewdhnlicher Autopan-Effekt P R
L>R Simulation einer Soundquelle, die sich im L R
Gegenuhrzeigersinn dreht CD
R>L Simulation einer Soundquelle, die sich im L R
Uhrzeigersinn dreht
3 | Width 0-127 Regelt die Panoramabreite
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TRIGGER PAN (1)

Ein Autopan-Effekt, der beim Uberschreiten eines bestimmten AUX SEND A/B-Levels aktiviert wird. Driicken

Sie[F6] —MAHUAL , um diesen Effekt manuell zu starten.

Ture & auto
! e -pan
1—=RaterlooHz Trigger:ali-a——3 {
B—— HMode:PaM Thresh:-E0de ——4 }
Width:127 ——5 L »do
W= CLOSE [ER2nsam Trigger T
Parameter Einstellbereich Funktion
1 | Rate 0.1Hz — 10.0Hz Regelt die Panning-Geschwindigkeit
2 | Mode Pan/L>R/R>L Legt die Art des Pan-Effektes fest (s. AUTO PAN auf Seite 133)
3 | Trigger AUX-A/AUX-B/IMANUAL | Legt das Signal fest, das diesen Autopan-Effekt aktiviert — AUX SEND A,
AUX SEND B (oder MANUAL)
4 | Thresh —-60dB - 0dB Legt den Signalpegel fest, bei dem dieser Autopan-Effekt aktiviert wird
5 | Width 0-127 Regelt die Panoramabreite

MONO DELAY (G)
Ein gewohnlicher Delay-Effekt

1—F

Delag: 1500ms

B— Fdback:127

31|

HF damF: 20kHz

FPan:MID

Y rica-a cLos: MR

Delay

Parameter Einstellbereich Funktion
1 | Delay 1-1500ms Regelt die Delay-Zeit
2 | Fdback 0-127 Regelt das Delay-Feedback
3 | HFdamp 20Hz — 20kHz Regelt die Cutoff-Frequenz der Hoéhen des Feedback-Signals
4 | Pan L63 — MID — R63 Regelt die Pan-Position des Effektsignals

PING PONG DELAY (G)

Ein Delay-Effekt, der das Effektsignal zwischen linker und rechter Seite hin- und herwechseln laf3t

BEEEEFIHG FONG DELAY
L—" TDelaut 1500ms
B— Fdback:127
33— HF damr = 2ikHz Widthziz27 ———4
JENEASE 0 -E| CLOSE I
Parameter Einstellbereich Funktion
1 | Delay 1-1500ms Regelt die Delay-Zeit
2 | Fdback 0-127 Regelt das Delay-Feedback
3 | HFdamp 20Hz — 20kHz Regelt die Cutoff-Frequenz der Hoéhen des Feedback-Signals
4 | Width 0-127 Regelt die Panoramabreite
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PANNING DELAY (G)

Ein Delay-Effekt mit Panoramaéanderung: Links, Mitte (Center), Rechts (LCR) oder umgekehrt (RCL)

{ Kapitel 13: Verwendung der Eﬁekte)

Type &
1—— DelawiiSooms  Mode:LCR 4
Fdback: 127 |
33— HF damF : 20kHz Lidth:127 5

bail o AT .

Parameter Einstellbereich Funktion
1 | Delay 1-1500ms Regelt die Delay-Zeit
2 | Fdback 0-127 Regelt das Delay-Feedback
3 | HFdamp 20Hz — 20kHz Regelt die Cutoff-Frequenz der Hohen des Feedback-Signals
4 | Mode LCR/RCL Legt die Richtung des Pan-Effektes fest
5 | Width 0-127 Regelt die Panoramabreite

STEREO DELAY (G)

Ein Stereo Delay-Effekt; linker und rechter Kanal sind unabhangig voneinander einstellbar
Fdback

P -TEFED DELAY

L— LDelai 1500ms
B— Fdback:127
33— HFdamr: 20kHz

2

RDelays 1500ms |—4
Fdback:127
HF damF: ZokHz

A4

Delay

Fdback

Delay

A4

Parameter Einstellbereich Funktion

1 | LDelay 1-1500ms Regelt die Delay-Zeit des linken Kanals

2 | Fdback 0-127 Regelt das Delay-Feedback im linken Kanal

3 | HFdamp 20Hz — 20kHz Regelt die Cutoff-Frequenz der Hohen des Feedback-Signals (fur den
linken Kanal)

4 | RDelay 1-1500ms Regelt die Delay-Zeit des rechten Kanals

5 | Fdback 0-127 Regelt das Delay-Feedback im rechten Kanal

6 | HFdamp 20Hz — 20kHz Regelt die Cutoff-Frequenz der Hohen des Feedback-Signals (fur den
rechten Kanal)

XOVER DELAY (G)

Ein Stereo Delay-Effekt mit mehr Breite und Tiefe

BCTEE-0VER CELAY

11— LDelaw: 1500ms

B— Fdback: 127

33— HFdamr: 20kHz

baw o [FATE FNGGEE

RDelav: 16000 —4&
Midth:127 15

A 4

—>— Fdback

A\ 4

Delay
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Parameter Einstellbereich Funktion
1 | LDelay 1-1500ms Regelt die Delay-Zeit des linken Kanals
2 | Fdback 0-127 Regelt das Delay-Feedback
3 | HFdamp 20Hz — 20kHz Regelt die Cutoff-Frequenz der Hoéhen des Feedback-Signals
4 | RDelay 1-1500ms Regelt die Delay-Zeit des rechten Kanals
5 | Width 0-127 Regelt die Breite des Stereobildes

TAPE ECHO (G)

Eine Simulation des Effektes, den Bandechomaschinen mit drei Kdpfen erzeugen — drei unabhangige Delay-Zeiten

1—Head 1:1500ms Fdback:127 ———4&
B—IHead 2:1800ms  HFdame:ZO0kHz ——5
33— Head 2:1S00ms PantMIi — &

Parameter Einstellbereich Funktion
1 | Headl 1-1500ms Regelt die Delay-Zeit von Delay 1
2 | Head2 1-1500ms Regelt die Delay-Zeit von Delay 2
3 | Head3 1-1500ms Regelt die Delay-Zeit von Delay 3
4 | Fdback 0-127 Regelt das Delay-Feedback
5 | HFdamp 20Hz — 20kHz Regelt die Cutoff-Frequenz der Héhen des Feedback-Signals
6 | Pan L63 — MID — R63 Regelt die Pan-Position des Effektsignals

REVERB>SMALL ROOM (Small Room Reverb) (G)

Ein Reverb-Effekt, der die Nachhalleigenschaften eines kleinen Raumes simuliert

MALL  ROOM

1——Pre-Dildims  HFdamriZOkHz ——4

B—-— Time:l{sec

33— Diffa127 Width:127 1 §©

Parameter Einstellbereich Funktion
1 | Pre-D 1-100ms Regelt die Delay-Zeit der Early Reflections (Pre-Delay)
2 | Time 0.1 - 10sec Regelt die Dauer des Nachhalls
3 | Diff 0-127 Regelt die Dichte des Nachhalls
4 | HFdamp 20Hz — 20kHz Regelt die Frequenz, ab der die Héhenanteile des Effektsignals
beschnitten werden

5 | Width 0-127 Regelt die Breite des Stereobildes

REVERB>BIG ROOM (Big Room Reverb) (G)

Ein Reverb-Effekt, der die Nachhalleigenschaften eines gro3en Raumes simuliert

Ture

1——Fre-D:100ms
B—— Time:ilQsec
3—— Diffrl127
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Parameter Einstellbereich Funktion
1 | Pre-D 1-100ms Regelt die Delay-Zeit der Early Reflections (Pre-Delay)
2 | Time 0.1 - 10sec Regelt die Dauer des Nachhalls
3 | Diff 0-127 Regelt die Dichte des Nachhalls
4 | HFdamp 20Hz — 20kHz Regelt die Frequenz, ab der die Héhenanteile des Effektsignals
beschnitten werden
5 | Width 0-127 Regelt die Breite des Stereobildes

REVERB>SMALL HALL (Small Hall Reverb) (G)

Ein Reverb-Effekt, der die Nachhalleigenschaften einer kleinen Halle simuliert

11— Fre-Driooms

B—— Time:lisec

33— Diffi127

HFdamr:20kHz —4
Midth:127 — 1 5

ba o AT FNGGEE

Parameter Einstellbereich Funktion
1 | Pre-D 1-100ms Regelt die Delay-Zeit der Early Reflections (Pre-Delay)
2 | Time 0.1 - 10sec Regelt die Dauer des Nachhalls
3 | Diff 0-127 Regelt die Dichte des Nachhalls
4 | HFdamp 20Hz — 20kHz Regelt die Frequenz, ab der die Héhenanteile des Effektsignals
beschnitten werden
5 | Width 0-127 Regelt die Breite des Stereobildes

REVERB>BIG HALL (Big Hall Reverb) (G)

Ein Reverb-Effekt, der die Nachhalleigenschaften einer groRen Halle simuliert

I FEYEREEIG HALL

1—F—Pre-D:looms  HFdamp:20kHz ——4

B—— Time!liszec

33— Diffal27 Width:127 — 5

SR G| CLOSE I
Parameter Einstellbereich Funktion
1 | Pre-D 1-100ms Regelt die Delay-Zeit der Early Reflections (Pre-Delay)
2 | Time 0.1 - 10sec Regelt die Dauer des Nachhalls
3 | Diff 0-127 Regelt die Dichte des Nachhalls
4 | HFdamp 20Hz — 20kHz Regelt die Frequenz, ab der die Héhenanteile des Effektsignals
beschnitten werden

5 | Width 0-127 Regelt die Breite des Stereobildes
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REVERB>NON-LINEAR (Non-linear Reverb) (G)

Ein Reverb-Effekt, der den Nachhall nach einer festgelegten Dauer abreil3t (Gate Reverb)

INETENERE VERE HON-LINEAR:
L——Pre-D:100ms

B—-— Hold:127
33— Diffil27 Width: 127 ———A4
JSNEAELIESCEE | CLOSE
Parameter Einstellbereich Funktion

1 | Pre-D 1-100ms Regelt die Delay-Zeit der Early Reflections (Pre-Delay)
2 | Hold 0-127 Regelt die Zeitdauer, nach der der Nachhall abreil3t
3 | Diff 0-127 Regelt die Dichte des Nachhalls
4 | Width 0-127 Regelt die Breite des Stereobildes

REVERB>REVERSE (Reverse Reverb) (G)
Ein Reverb-Effekt, der die Richtung des Nachhalls umkehrt

I EFEYERE-FEVERSE
| FPre—0:looms
B—— Time:1dszec
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33— Diffi127 Width:127 ———A4
JHESEL IR CLOSE I
Parameter Einstellbereich Funktion
1 | Pre-D 1-100ms Regelt die Delay-Zeit der Early Reflections (Pre-Delay)
2 | Time 0.1 - 10sec Regelt die Zeitdauer, wahrend der der Reverse Reverb anhalt
3 | Diff 0-127 Regelt die Dichte des Nachhalls
4 | Width 0-127 Regelt die Breite des Stereobildes

COMPRESSOR/LIMITER (1)

Eine Effektfunktion, die Signale Giber einem gewissen Level komprimiert und den Dynamikbereich liirgfiert.

MORE/EACE dient zum Wechseln der beiden Parameter-Screens.

TR OMPRESSOR-LIMITER BN COMPRESSOR.LIMITER
1—-Thres_h=—E¢ldE: Attack:127 ——4 66— Detect:FERK Gate
B—- Ratiosl(g:il  Release:s 127 ——5 Thresh:-E0dE ——7
33— 0utrut:  OdE Releazes 127 ———8
SRR wcm=n] CLOSE Mz FEUEEE CLOSE [M=Tw5
Parameter Einstellbereich Funktion
1 | Thresh —-60dB - 0dB Regelt den Schwellenwert, ab dem der Effekt einsetzt
2 | Ratio 2:1-100:1 Regelt die Kompressionsrate der Signale, deren Pegel Uiber dem
eingestellten Schwellenwert liegen
3 | Output —24dB - +24dB Regelt den Level des Effektsignals
4 | Attack 0-127 Regelt die Attack-Zeit des Effektes
5 | Release 0-127 Regelt die Release-Zeit des Effektes
6 | Detect PEAK Geringe Anderungen zwischen Pegelspitzen werden aufgespiirt
RMS Anderungen im durchschnittlichen Signal-Level werden aufgespiirt
7 | Thresh —-60dB - 0dB Regelt den Schwellenwert, bei dem das Noise Gate 6ffnet
8 Release 0-127 Regelt die Release-Zeit des Noise Gate
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EXPANDER (1)

Eine Effektfunktion, die Signale unter einem gewissen Level anhebt und den Dynamikbereich dadurch erweitert.

1— Threshi-oodE atti1z7 —/—4

B— Ratioilziod Relilz?y ——5

33— Dutrut:+00dE Hold: 127 ———6

JENEASL SN CLOSE I
Parameter Einstellbereich Funktion
1 | Thresh —-60dB - 0dB Regelt den Schwellenwert, ab dem der Effekt einsetzt
2 | Ratio 1:2-1:100 Regelt die Verstarkungsrate der Signale, deren Pegel unter dem
eingestellten Schwellenwert liegen

3 | Output —24dB — +24dB Regelt den Level des Effektsignals
4 | Att 0-127 Regelt die Attack-Zeit des Effektes
5 | Rel 0-127 Regelt die Release-Zeit des Effektes
6 Hold 0-127 Regelt die Hold-Zeit des Effektes

NOISE GATE (1)

Ein dynamisch arbeitender Effekt, der Signale unter einem gewissen Level stummschaltet. Diese Funktion ist
nitzlich, um Geréusche (Verstarkerrauschen etc.) in stillen Abschnitten einer Aufnahme zu eliminieren.

1——- Thresh:-E0dE Atta127 ——g
B—- EevtAll=—A Rel:12F ——
33— Outrut:  OdE Hold: 127 ——6 — 92
Key T
Parameter Einstellbereich Funktion
1 | Thresh —-60dB - 0dB Regelt den Schwellenwert, bei dem das Noise Gate 6ffnet oder schlief3t
2 | key AUX-A/AUX-B Wahlt das Source Signal (AUX SEND A oder AUX SEND B), das das
Offnen und SchlieRen des Gates steuert
3 | Output —24dB - +24dB Regelt den Level des Effektsignals
4 | Att 0-127 Regelt die Attack-Zeit des Effektes
5 | Rel 0-127 Regelt die Release-Zeit des Effektes
6 Hold 0-127 Regelt die Hold-Zeit des Effektes
DIGITAL EQ (I)
Ein parametrischer Equalizer mit drei Band¢Fa] —MORE/EBALCE. dient zum Wechseln der beiden Parameter-
Screens.
4 5
m|-| n EETTDIGITAL ED
1—rEm 1 Fil.5kHZ Gitl3dE @:0.5 66— Dutrut:  OdE EQ:0FF ——7
B—-ER 2 F:1.5kHZ G:+18dB @:¢.5
3——E@ 2 Fil.BkHZ G:+184B Q=05
E | SRR CLOSE |IH=RTs5E
Parameter Einstellbereich Funktion
1| EQ1F 20 — 20kHz Regelt die Frequenz fir EQ 1
2| EQ2F 20 — 20kHz Regelt die Frequenz fur EQ 2
3| EQ3F 20 — 20kHz Regelt die Frequenz fur EQ 3
4| G —18dB — +18dB Regelt den Level von EQ 1 - 3
5| Q 0.5-10 Regelt die Frequenzkurve von EQ 1 - 3
6 | Output —-60dB - +24dB Regelt den Level des Effektsignals
7 | EQ ON/OFF Schaltet den EQ an und ab.
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AUTOWAH (1)

Ein anschwellender Wah-Effekt

AL TOLHAH | |
1— Rates10.0Hz
B——Derthi127
Fesozl27T
SLINSIECE=E CLOSE
Parameter Einstellbereich Funktion

1 | Rate 0.1-10.0Hz Regelt die Geschwindigkeit (Rate) des LFO (des Anschwellvorgangs)
2 | Depth 0-127 Regelt die Starke des Autowah-Effektes
3 | Reso 0-127 Regelt die Resonanzstarke

TOUCH WAH (1)

Ein Wah-Effekt, der ab einem bestimmten Signalpegel einsetzt

IPT R TOUCH lWAaH
Thresh:=-EQdE
B—- Derth:lZ27

33— FRezatl27
=l CLOSE
Parameter Einstellbereich Funktion
1 | Thresh —-60dB - 0dB Regelt den Schwellenwert (Pegel), ab dem der Effekt einsetzt
2 | Depth 0-127 Regelt die Starke des Wah-Effektes
3 | Reso 0-127 Regelt die Resonanzstarke
CHORUS>DELAY (G)
Ein Chorus- und ein Delay-Effekt, die hintereinandergeschaltet sind
F
F k |_’
{ dbac A
. FTeee ENCRETTSNT | > MOD Bounce
— RaterlouOHz | Delaw:1800ms —4
B— Derthi1z7 Fdback: 127 ——5 LFO L
3—| Fdback:127 Boutce t0FF —|6 =
v Fdback A
> Delay
Parameter Einstellbereich Funktion
1 | Rate 0.1Hz — 10.0Hz Regelt die Geschwindigkeit des LFO fur den Chorus-Effekt
2 | Depth 0-127 Regelt die Starke des LFO fur den Chorus-Effekt
3 | Fdback 0-127 Regelt die Feedback-Starke fir den Chorus-Effekt
4 | Delay 1ms — 1500ms Regelt die Delay-Zeit fur den Delay-Effekt
5 | Fdback 0-127 Regelt die Feedback-Stéarke fur den Delay-Effekt
6 | Bounce ON/OFF Funktion, die das Delay-Signal zwischen linker und rechter Seite hin- und
herspringen 1aRt (Einstellung ON)
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FLANGE>DELAY (G)
Ein Flanger- und ein Delay-Effekt, die hintereinandergeschaltet sind
Tupe :
1—=""Rate:i0.0Hz | Delas: 1500ms T—24
— Derthi127 Fdback:127 ———5
33— Fdback: 127 Bounce:OFF ————6
SR G| CLOSE I
Parameter Einstellbereich Funktion
1 | Rate 0.1Hz — 10.0Hz Regelt die Geschwindigkeit des LFO fiir den Flanger-Effekt
2 | Depth 0-127 Regelt die Starke des LFO fur den Flanger-Effekt
3 | Fdback 0-127 Regelt die Feedback-Stérke fur den Flanger-Effekt
4 | Delay 1ms — 1500ms Regelt die Delay-Zeit fur den Delay-Effekt
5 | Fdback 0-127 Regelt die Feedback-Stéarke fur den Delay-Effekt
6 | Bounce ON/OFF Funktion, die das Delay-Signal zwischen linker und rechter Seite hin- und
herspringen laRt (Einstellung ON)
PHASER>DELAY (G)

Ein Phaser- und ein Delay-Effekt, die hintereinandergeschaltet sind

1—-— Rate:10.0Hz
B—-— Derth:127

3| Fahack: 127

Delavi 15000 —4
Fdback:127 ——5
Bounce:OFF 1 &

Parameter Einstellbereich Funktion
1 | Rate 0.1Hz — 10.0Hz Regelt die Geschwindigkeit des LFO fir den Phaser-Effekt
2 | Depth 0-127 Regelt die Starke des LFO fir den Phaser-Effekt
3 | Fdback 0-127 Regelt die Feedback-Stérke fur den Phaser-Effekt
4 | Delay 1ms — 1500ms Regelt die Delay-Zeit fur den Delay-Effekt
5 | Fdback 0-127 Regelt die Feedback-Stéarke fur den Delay-Effekt
6 | Bounce ON/OFF Funktion, die das Delay-Signal zwischen linker und rechter Seite hin- und
herspringen laRt (Einstellung ON)
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Technische Daten

Betriebsspannung/Leistungsaufnahme : 100 — 240 V~, 50/60 Hz, 21 W

Zulassige Betriebstemperatur :10°C-35°C

Zulassige Feuchtigkeit
Male

Gewicht

Display

Aufnahmemedium

Sampling Rates

Aufnahmezeit (Gesamtzeit)

Anzahl der gleichzeitig
aufnehmbaren Tracks

Frequenzgang

Quantisierung

ADC

DAC

Dynamikumfang
Harmonische Verzerrung
Kanallbersprechen
Wow und Flutter
Analoge Audioeingange
Input Level

Impedanz

Analoge Audioausgange

Output Level

Impedanz

: 10% — 60% (keine Kondensation)

:(BxHXT) 445 (max. 443,5) x 98 x 334 mm

:4,3kg

: Graphic LCD, 248 x 60 Punkte, hintergrundbeleuchtet

. Internes JAZ-Laufwerk (1 GB je Disk) oder externes Wechselplatten-

laufwerk oder Harddisk

1 48 kHz, 44,1 kHz, 32 kHz
: bei Verwendung einer 1 GB-JAZ Disk

FS =48 kHz ca. 3 Stunden (12 Tracks x 15 Minuten)

FS =44.1 kHz ca.3 Stunden, 16 Minuten (12 Tracks x 16,3
Minuten)

FS =32 kHz ca. 4 Stunden, 30 Minuten (12 Tracks x 22,5
Minuten)

.8
:10 Hz — 22 kHz +2,0 dB (FS = 48 kHz)

10 Hz — 20 kHz £2,0 dB (FS = 44,1 kHz)
10 Hz — 15 kHz £2,0 dB (FS = 32 kHz)

: 16 Bit linear

: 18 Bit, 64-faches Oversampling, 5. Ordnung A -Modulation

: 20 Bit, 8-faches Oversampling, 1 Bit Ay -Verfahren

: =2 85 dB (AbschluRwiderstand 100 Q)

: <£0,05% (Standard Level: 1 kHz, FS = 48 kHz)

1275 dB (10 kHz Standard, AbschluRwiderstand 100 Q)

: unter dem mefRbaren Limit

: @ 6,3 mm-Stereoklinke (symmetrische/unsymmetrische Anschliisse)
: =46 dBu — +4 dBu (max. = +19 dBu bei 1 kHz)

115 kQ

. 8 6,3 mm-Stereoklinke (symmetrische/unsymmetrische Anschlisse)

: MASTER OUT : —10 dBu (max. = 5 dBu, Load-Impedanz bei 47 kQ)

AUX SEND :—10 dBu (max. = 5 dBu, Load-Impedanz bei 47 kQ)

: MASTER OUT : 1 kQ

AUX SEND : 100 Q
*0dBu=0,775Vrms
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Stereokopfhoéreranschlufd x 1 . @ 6,3 mm-Stereoklinke
(max. Output: 24 mW, Load-Impedanz bei 32 Q)

Digitaler Audio Input : Optisch (SPDIF)

Digitaler Audio Output : Optisch (SPDIF)

Fuf3schalteranschlufd x1 . @ 6,3 mm-Stereoklinke

SCSI-Anschluf® x 1 : Half-Pitch 50-Pol (fur externe Harddisks)
Zubehor : 3-poliges Netzkabel (mit 2-Pol-Adapterstecker)

Bedienungsanleitung

Sonderzubehor : EB2M (internes Effect Board)

Anderung der technischen Daten vorbehalten
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MIDI-Implementationsliste

Datum: 11/97

Modell DPS12 Version: 1.0
Function Transmitted Recognized Remarks
Basic channel Default X X
Changed X X
Mode Default X X
Messages X X
Altered *kkkkkkkkkkkkk
Note X X
Number: True Voice *kkkkkkkkkkkkk
Velocity Note On X X
Note Off X X
After Touch Key X X
Channel X X
Pitch Bend X X
Control Change o] o] s. Control Change-
Zuordnungstabelle
auf Seite 118
Program Einstellbereich
Change OFF, 1~ 16, 0M | ®%kkx*xkxkkkkkkkx%x | X
System Exclusive oD o3 MTC, MMC
System Common : Song Position (0] X
: Song Select X X
: Tune X X
System Real Time : Clock 02
: Command (@] Continue, Stop, Start
Aux Messages : Local On/Off
: All Notes Off
: Active Sense
- Reset

Hinweise

(*1) MTC wird nur im MTC OUT Mode gesendet.
(*2) SSP und CLOCK; wird nur gesendet, wenn SYNC = ON.
(*3) MMC System Exclusive werden unterstiitzt.

Mode 1: OMNI ON, POLY
Mode 3: OMNI OFF, POLY

Mode 2: OMNI ON, MONO
Mode 4: OMNI OFF, MONO

O:JA
X:NEIN
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